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Por estas fechas, el año pasado pisaba los quioscos de toda 
España una nueva revista, de nombre Juegos & Cía.: un pro¬ 
yecto maravilloso en el que hemos trabajado duro y por el que 
habéis apostado decididamente dándonos vuestra confianza 
mes a mes, sin descanso. Ahora que han pasado doce meses, 
trece números y cientos de videojuegos, es el momento de 
mirar atrás, de contemplar orgullosos las cosas en las que 
hemos acertado y corregir las que os han gustado menos. Por 
eso, fieles al pacto que firmamos en el primer número, segui¬ 
mos buscando las mejores novedades y las guías con trucos 
más completas. Respetando esa promesa, hoy os presentamos 
orgullosos el primer número de un nuevo año, con nombres 
como «Virtua Tennis)», «Grand Prix 3», «Fur Fighters» o «Parasite 
Eve 2». ¡Ah! y sobre todo, gracias. 

La redacción 


Los Pokécampeones de España .. 6 
Diablo II bate récords.8 


rtiimstimtm 


Acclaim coge carrerilla 
Space Channel 5 . 


Tetsuya Mizuguchi ha creado 
la heroína del futuro. ¡Tiembla Lara! 



Grand Prix 3... 

Front Mission 3 ............ 

Hogs of War. 

Virtua Tennis.. 

Terracon . 

Rugrats Studio Tour 
Superman 

Battletanx Global Assault 

Spirit of Speed ... 

Tech Romancer. 

Wipeout 3 Special Edition .... 

Fur Fighter... 

Metal Fatigue ..... 

Puzzled/WWF Smackdown! 

Vib Ribbon 

Army Men Air Tactics. 

Kiss Psyco Circus. 

WD Magical Mistery Tour ..... 

Dark Reign 2 . 

Dukes of Hazzard . 

Track & Field Summer Games .. 

Icewind Dale ... 

All Star Tennis 2000 . 

París 1313 

Army Men Operation Meltdown 
Test Drive 6/Dragons Blood .. 

Parasite Eve 2 .. 

Evolution . 

Microsoft Puzzle Collection 
Shogun Total War/Roadsters 

Infestation. 

TOCA World Touring Car ...... 

Strider 2. 


El verano es una época llena de agua 
salada, chiringuitos, pantalones cor¬ 
tos y ¡regalos de Juegos & Cía . / 

Este mes os traemos, con motivo de 
nuestro primer aniversario, suscrip¬ 
ciones gratis, juegos, peluches... 


La saga de Microprose vuelve con más 
caballos por bólido. ¡Rum, rum! 


I juego para Pe de 
la serie "Máquinas 
t en Acción" j 


Simplemente, el videojuego del verano, 
la temporada, el ano y la década. 


Más recreativas de Sega con pasa 
porte sellado a Dreamcast: 
«Outtrigger». 

Comparativa 


Algunas luchas de roboces son tan 
antiguas como Mazinger Z... 


PGA Championship Golf 2000 vs 
Tiger Woods PGA Tour 2000 


10 Colecciones de 
6 pósters de 
lf Digimon ,r 


Aunque tengas consolas de otros 
tiempos, no lo dudes, aquí resolve 
mos tus partidas con trucos que 
SIEMPRE funcionan. 




Estrategia tridimensional con ganas 
de comerse el mundo. 
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Este mes os traemos dos espectacu¬ 
lares guías: «The Devil Inside» de PC, 
y el primero de dos capítulos dedica¬ 
dos al título «A Sangre Fría» de PSX. 


Konami se aferra a su mejor saga 
olímpica para ganar el oro en Sidney. 


Capcom tiene que estar muy con 
tenta de lo felices que son sus 
fa/vs... 


dcewind Dalf 


En esta sección, toda duda sale 
acompañada de una eficaz res¬ 
puesta. Entre sin llamar... 


Directamente, de las manos de los crea¬ 
dores de «Baldur's Cate». 


El verano significa tiempo libre, 
playa y accesorios para mejorar la 
consola y el PC... 


5 Camisetas 
«Diablo II» 


Como hemos cumplido un añito, 
abrimos nuestras puertas para 
enseñaros cómo se hace vuestra 
revista favorita. 


10 Juegos y 10 
gorras «Shogun 
Total War» 


Una nueva saga de Squaresoft, 
miedos y mutantes del más allá. 


3 Packs de 
juego + carpeta 
+ figurita £• 

«Icewind Dale» M 


La música conoce una revolución 
desde los millones de páginas de 
internet. Acércate a ellas... 


Las compañías de software se vuel 
ven locas por los deportes extre¬ 
mos... i ¿y qué es eso?! 


10 Peluches 
«Fur Fighters» 


¡Santo cielo! que alguien nos ayude: 
¡¡¡Britney Spears solo cantará en 
Barcelona!!! 


6 Suscripciones 
gratuitas de seis números 
a Juegos & Cía. 


Titán A.E. es la nueva película de 
animación de la Fox . 


Si quieres convertirte en un Sergio 
García cualquiera, léete estas páginas. 


¿Cómo? ¿que han visto a Pikachu bai¬ 
lando en la redacción de Juegos & Cía.? 


Volvemos a daros la paliza con nue¬ 
vos puzzles 3D. ¡Qué divertido! 


Os desvelamos en rigurosa primicia 
nuestros secretos mejor guardados. 
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tén, José Luis Menéndez y Sergio 
García Maroto, respectivamente, y 
los tres son de Madrid. El día 2 de 
Septiembre viajarán a Londres 
para medirse con los campeones 
de Portugal, Bélgica, Francia, Ale¬ 
mania, Inglaterra, Holanda e Irlan¬ 
da. Pero hasta entonces podemos 
seguir visitando Mundo Pokémon 
2000 en el Parque de Atracciones 
de Madrid y disfrutar de un bonito 
día de campo, atracciones y, sobre 
i— todo, Poké- 

mon P ara dar 

y tomar. 


ace unos meses, hablamos en 
esta misma sección del campeo¬ 
nato «Pokémon Stadium» que se 
estaba celebrando en Madrid. A 
fecha de hoy, y después de unas 
interesantes finales, ya tenemos 
los ganadores que afrontarán la 
final europea como integrantes de 
la selección española. 

Los vencedores de las categorías 
Pika Copa, Poké Copa y Super Copa 
se llaman Alvaro de Marcos Peiro- 
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R e Volt» nos puso en bande- * ■jfcGift 

ja toda la diversión de los 
coches de radio control con un ' 

enfoque muy arcade. Y es precisamente 
un año después cuando Acclaim enfoca r 
el pequeño mundo del motor desde el 
punto de vista de quienes los conducen. 

«Go by RG> es un interesante título que ¡ 
llegará a mediados del mes de Septiembre y que se diferencia 
bastante de «Re Volt» en su modo de juego, ya que tira más hacia 
el género de la simulación que al arcade. Además de divertido 
HI ro» [ &*■ - estara tirado de precio... 


/ 

Las animaciones de los atletas no 
están demasiado mal. 


para cubrir un género al pruebas más famosas como 
que se le va a unir «Interna- pueden ser los 100 metros 
tional Track and Field» de la lisos, el lanzamiento de 
japonesa Konami. El control jabalina o el salto con pérti- 
es bastante sencillo y las ga además de muchas 
Sfp;otras. «Virtua Ath- 
j i', lete 2K» en Japón 
se puede jugar on- 
Une, pero de esta 
opción aún no se ha 
comentado nada en 
los círculos de Sega 
España. Próxima- 
lg ~ t mente más... aquí, 
en Juegos & Cía. 
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E l mes pasado hablamos sobre la res¬ 
puesta de Bandai a Pokémon con su 
«Digimon only for Playstation». Pero éste 
mes vamos más allá presentando panta¬ 
llas de «Monster Rancher», título de corte 


similar a los cartuchos de Nintendo pero 
con el alma de coleccionar bichitos al 
cuadrado. 408 es el número de monstrui- 
tos a reunir en una elaborada historia 
que nos lleva por preciosos parajes 3D. 
Para no variar, el estilo de las batallas 
será muy similar al de «Pokémon Sta¬ 
dium» con un montón de zum y efectos 
especiales realmente espectaculares 
que, unidos al caris- _ 
ma de los mons- - 

truos, conse- 
guirán hacer í 

de este «Monster * 

Rancher» un buen exponente del 
género iniciado por Pokémon. En unos 
pocos meses, mucho más... :-) 


uíü lu’iiuiijiür ¡iiBBfei» ay 
¿üi'Jldiur j ¡'ufcáwun*. 


Hace unos añitos -después de un mon- 
tóoooon de versiones exactas de 
«Mortal Kombat»- Midway lanzó para 
Playstation un beat'em-up que no obtu¬ 
vo el éxito esperado. Pero esta vez 
quiere redimirse con otro compacto del 
mismo corte que posee un apartado 
gráfico más trabajado y una acción que 
tumbará borricos. «Mortal Kombat 
Special Forces» nos da la posibilidad de 
controlar al forzudo Jax en pos de la 
búsqueda y captura de varios elemen¬ 
tos que han escapado de una prisión de 
máxima seguridad: golpes, combos y 
violencia explícita... ¡Fatality! 


¡La de tiempo que no veíamos a los 
monstruitos de «Rampage»! Pero si ya 
casi ni nos acordamos de cómo eran. 
Pues Midway viene dispuesta a ciarnos 
caña con el mismo objetivo que sus 
anteriores hermanos mayores: hacer 
picadillo todo edificio y vencer a los 
otros monstruos en una lucha por pun¬ 
tos. Para Playstation, Midway ha mejo¬ 
rado el apartado gráfico aprovechando 
el mayor potencial de la consola de 
Sony y, además, ha incluido nuevos per¬ 
sonajes y modos de juego. 


IQ9T/-9W 


Ubi Soft ha puesto en las tiendas la 
esperada versión Playstation de su 
divertido y encantador plataformas 
«Rayman 2». El mismo precioso aparta¬ 
do gráfico -un pelín más pixelado- y 
una jugabilidad y dificultad increíble 
que ya ha enamorado a todos los faná¬ 
ticos de Nintendo 64, Dreamcast y PC 
CD-ROM. Lo cierto es que el retraso ha 
venido dado -según Ubi Soft - por el 
interés de realizar una versión digna. Y 
es que, sin duda, en estos momentos es 
el mejor título de plataformas que exis¬ 
te para Playstation. ¿Que todavía no lo 
tienes?... ¡Ay, ay, ay! 
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L a expansión oficial de «Los Sims» cuen¬ 
ta con nuevos objetos, trabajos y situa¬ 
ciones divertidas que aumenta¬ 
rán sobremanera una idea bas- 
tante limitada. Por ejemplo, StS 
nuestros Sims pueden ser abduci- 
dos, convertidos en zombies 
o enamorados mediante un 
genio aparecido del interior y i 
de una lámpara mágica. 


I a última versión del I 
juego que ha puesto de 
moda el Rol en la consola I 
de Sony, acaba de ser lan- 
zando en Japón entre I 
multitudes, lloros, gritos I 
y ese tipo de movidas que HB 
montan los nipones en HH 
los eventos de m\\* mSg 
este tipo... 

Y es que 
2.226.406 es la 
cifra mágica de 
unidades vendí- I 
das hasta el 
momento y suponemos -el 
juego ta en japoné y no enten¬ 
demos ni papa- que es la mejor 
edición de toda la saga. 
Siguiendo con la fiebre «Final 
Fantasy» en la dirección 
www.finalfantasy.com pode¬ 
mos encontrar información 
sobre la película de animación 
3D que se están marcando 
Squaresoft y Columbia Tristar 
Pictures: trailers, actores cono- 


U bi Soft va a lo I 
Epyx Carnes. Y es 
que este mes lanzará * 
en Agosto un simula- 1 
dor áesurfíng para la 
consola de Sony. 

Si alguno de vosotros 
recuerda la famosa prue¬ 
ba de surf de «California 
Games», se nos abrirán las 
carnes al saber que el 
modo de juego en «Gerry 
López Surf Riders» es muy 
similar al de ese cartuchi- 
to aunque, por supuesto, 
será más completo. 
Gráficos 3D y efectos de 
agua como pocas veces 
hemos visto en PlayS- n| 


¡Esta ola no 
tiene 
educación! 


/T Tj cidos que van a 
dar voz a los pro- 
ÉTrilk tagonistas del 
film y una sección 
de downloads muy 
interesante. La película estará 
en los cines a lo largo del año 
que viene... i i i Ay, madre qué 
ganas tenemos de verla!!! 


tation. El objetivo será 
conseguir puntos para 
pasar a diferentes rondas 
realizando piruetas y 
aguantando el máximo 
tiempo sin caer. 


NOTICIAS • NOTICIAS • NOTICIAS • NOTICIAS 


o que nos faltaba por ver: Westwood Mr v ; ‘ ' tt 

-vuelve a las andadas con la segunda 

tante interesantes -j Íátt 

en cuestión de _ base! 

edificios, tropas y misiones. . 4 

Dos bandos para elegir que se reparten ticas y personajes. La perspectiva iso- 
entre los aliados y los soviéticos, donde métrica ha sido la elegida que enseña- 
cada uno tiene sus propias caracterís- rá los preciosos escenarios llenos de 

color y efectos especiales. 

Su lanzamiento está previsto para fina¬ 
les de año y se oyen rumores sobre una 
posible versión 
de «Command & 
Conquer» para 
PS2... así que 
avisados queda¬ 
mos de esta 
nueva bomba 
clásica jugable. 
¿Qué será...? 


«Virtua Tennis», «Virtua Athlete», 
«Metrópolis Street Racer», «Vanishing 
Point» y «San Francisco Rush 2049». 


¿La Torre Eiffel 
en Estados 
Unidos? 


Hay que defender bien las 
\ <■ bases.,. 


«Super Bust a Move», «Turok 3», «La Abeja 
Maya 2», «Playmobil: Hype the Time 
Quest», «Barca Manager 2000», «Heroes of 
Might and Magic», «Games Frenzy», «Army 
Men 2» y «TinTin Prisioneros del Sol». 


«Vegas Games-Table», «Vegas Game-Slots 
and Video», «Might and Magic VIII: Day of 
the Destróyer», «Hydro Thunder», «Mortal 
Kombat 4», «V-Beach Volley Ball», «Bugs 
Bunny Lost ¡n Time», «Los Autos Locos» y 
«V-Rally 2». 


«All Star Tennis 2000», «Surf Riders», 
«Rayman 2 The Great Escape», «F1 
Racing Championship», «Mortal Kombat 
Special Forces», «Rampage Through 
Time», «Jeremy McGrath Supercross», 
«ECW Anarchy Rules» y «RC Revenge». 


P sygnosis vuelve a la carga un año más con la 
actualización para PSX de su título «Fórmula 
One». Para esta nueva versión tenemos 11 escu- 
derías con sus correspondientes pilotos oficiales 
y los 17 circuitos que componen el calendario 
mundial de la FIA. Además, el número de jugadores 
que pueden participar en carrera asciende a cuatro 

h UI1 


S iempre que hay rumores sobre la 
aparición de una nueva parte de 
«Tomb Raider» se cumplen. Y esta vez 
hablan de una quinta parte para Dream- 
cast, Playstation y 
PC CD-ROM. 

El estilo de juego 

nos encanta pero V A 1 

estamos desean- 

do que, de una vez 

por todas, pongan 

más ideas y menos 

polígonos volup- \ 

tuosos sobre núes- * -^¡r »§ » ^ 

tra heroína. 


El modelado de los coches ha 
mejorado considerablemente. 


nuevos 

modos de juego _ 

para diferenciarse ampliamente de sus com¬ 
petidores en Playstation. «Formula 1 2000» 
llegará a España en Otoño del presente año 
traducido y con los comentarios en completo 
castellano... no está mal ¿eho? 


El pavimento 
encharcado 
nos pone la 
cosa chunga. 
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I juego de Blizzard, además de enamorarnos 
por su calidad técnica y jugabilidad, está 
partiendo corazones en todo el mundo. «Dia¬ 
blo II» se ha convertido en el cuarto título de 
Blizzard en pasar el millón unidades. Pero esto 
no es lo 


mente impresionante, sino el hecho de 
que lo ha conseguido en... DOS SEM- 
SANAS ¡Vamos ya! Pero además, 
para los jugones que se partan la Si 
cara en Internet, Blizzard ha lie- Bs 
gado a un acuerdo con la compa- 
ñía sueca Telia para aumentar 
I la calidad de conexión y 
I número de jugadores para , 

I Europa. Así, los problemas que 
I muchos diablillos sufren al 
I conectarse se acabarán de 
forma inmediata... ¡Pronto, ^ 
más información! 


A cclaim aprende I 
de errores pasa- | 
dos y nos presenta 
lo que tenía que ^ 

haber sido en un -Kaic ¡la ¿u -3 mu & 

principio «Re Volt» ■ *' ~ 1 WM 

para Playstation. En «RC dalia pai¿d/, 

Revenge» las cosas han J ^ 

cambiado bastante. Los 
gráficos han mejorado L'^jj 
mucho, pero sobre todo la 

renovación que ha sufrido la jugabilidad es el cambio 
más importante. «RC Revenge» tiene nuevas armas, 
coches y muchos más circuitos. Hemos podido probar 
una beta y, sin duda, 

' ’ A estamos ante uno de 
BffTnv I vfrl Jlos mejores juegos tipo 
<<Mar '° K art>> de los pre- 
sentes en Playstation. 
A la venta a finales de 
iQué bien! 


J JJjjü jJJ . 

C ada vez queda menos para 
que «Pokémon Snap» llegue a 
nuestro país. Por si alguno de 
nosotros no sabe de qué va este 

de viajar en una especie de trenecito foto¬ 
grafiando a todos los Pokémon que nos 
encontremos. ¿Esto que tiene de divertí- ( 
do? Pues la verdad es que todo, ya que si 
realizamos las mejores fotos, el Profe- / 
sor OAK nos dará puntos que nos per- /É 
miten viajar a otras zonas y, así, con- V 
seguir fotografiar a todos los Pokémon. 
Que como sabéis, son 151... 


Agosto, 

¿no? 


L a vida del redactor no es tan buena día 13 de Julio fuimos testigos presencia- 
como la del maquetador pero... al menos les de la presentación del «TOCA World 
tiene sus pequeñas recompensas. El pasado Touring Car» en el circuito de Montmeló. 

Codemasters se sacó de la manga un gran 
sarao donde organizaron una gran competi- 

' l j | sumar al tiempo conseguido en el juego, el 

c l ue tardábamos en dar una vueltecita a 

Allí estuvo uno de nuestros pesos pesados 
|Una presentación a lo grande donde mon- 
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En uno de los meses más helados del año, 
Verant lanzará al mercado americano la 
segunda expansión de su éxito on-line : 
«EverQuest. The Sears of Velious» traerá 
las siguientes novedades: un nuevo conti¬ 
nente, otra ciudad para los bárbaros y 
elementos gráficos mejorados. Esta 
actualización no incorpora nuevos oficios 
ni razas y tampoco se podrá sobrepasar 
el nivel 60 de experiencia. Aún así, espe¬ 
ramos que Ubi Soft, se haga cargo y dis¬ 
tribuya esta actualización en España. 


Electronic Arts ha puesto a disposición 
del público español una actualización 
para «Dungeon Keeper 2» en la siguiente 
dirección: www.electronicarts.es . El par¬ 
che en cuestión trae jugosas novedades 
como pueden ser: más criaturas, trampas, 
mapas y una mejora considerable en la IA 
de los enemigos. Además, Electronic Arts 
pondrá a la venta una edición barata de 
«Dungeon Keeper 2»... 


La expansión del exitoso juego de crea¬ 
ción de ciudades «Faraón» estará en nues¬ 
tro país dentro de nada. Las mejoras van 
desde la inclusión de 15 escenarios y 
campañas nuevas hasta un editor de 
misiones, pasando por la recreación de la 
batalla de Marco Antonio contra Octavio. 
Además, Impresions -creador de 
«Faraón» y «Caesar III» -, ha anunciado la 
programación de un juego sobre la Grecia 
antigua llamado «Zeus». 


Acclaim ha puesto a la venta bajo la 
línea Pocket Price, cinco juegos de simula 
ción por un precio de lo más alucinante: 
690 ptas. Los cinco nombres casi regala¬ 
os son «Spearhead», «Air Warrior 3», «GP 
Rally», «Seven Kindoms» y «Johnny 
Herberts GP». Así que ahora es el 
momento de hacerse con todos ellos... 


I puro estilo «Midtown Madness», Rockstar Stu- 
dios presenta «Midnight Club Street Racing», un 
juego para PlayStation2 donde la principal virtud no 
reside en explotar el potencial de la consola, sino en 
ofrecernos la mejor experiencia de condución en ciu¬ 
dad jamás realizada. Lo que vimos en el E3 era una 

_ . " ' . versión alfa y, la 

Cubos que son edificios y , , A J . 

paquetes de tabaco como verdad, tanto el 
coches. ¡L as P ect ° visual 

Sr ¡¡. 1 ;; |. . ¡ ¡; *»íf como el de juego dejaba 

ii”!. • • • 1 bastante que desear... 

. x j hasta el extremo de que 

T * preguntamos si se trata- 

• • 4e " ba de un título de PlayS- 

I_ -■ tation. ¡A ver qué tal! 


Esta ciudad 
podría ser Parla, 


A finales del pasado mes de Junio se 
empezaron a colgar en Internet multitud 
de juegos de Dreamcast. Evidentemente, 
Sega no se ha quedado mirando a ver qué 
pasa y en colaboración con diferentes 
sites -como Yahoo! o Lycos- ha cerrado 
más de 60 páginas webs que permitían 
descargar completamente gratis todas 
sus novedades. A día de hoy se han clau¬ 
surado cientos de páginas y más de 125 
URL de subastas donde se ofrecían las 
copias al mejor postor... 

Y es que LA PIRATERÍA ES DELITO. 


Haz lo que qfuíerás pero 
que no tefiíile la poli. 


8 juega^íxso 


























































DE LOS CREADORES DE WALLACE & GROMIT 
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LA BUSQUEDA DE ULISES 


Por primera vez podrás intervenir en una de las más grandes aventuras de la historia. 

Deberás encontrar a Ulises y vivir los grandes momentos de la Odisea. 

Lucharás contra monstruos, descenderás al infierno y serás víctima de crueles 
manipulaciones divinas. 

Aventura gráfica en tercera persona con personajes 3D en tiempo real. 


¡DATE PRISA, ULISES NO ES ETERNO! 
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Reportaje 
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Coches, coches y más coches para un 
solo ganador: la diversión y el 
espectáculo. Acclaim se enfrasca 
el mono de piloto y guarda en 
la recámara un par de 
bombas para después 
del verano que nos 
van a dar 
mucho 
juego. 
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SATORU HIGASHI 
FUMIO ITO 
NAOYUKI MACHI DA 
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YASUHIRO TAKAGI 
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Y u Suzuki es uno de los pocos gurús 
en el mundo del videojuego que se 
puede permitir el lujo de contar 
con millones y millones de yenes 
para realizar un proyecto que tie¬ 
ne como única excusa el nuevo coche de 
la casa italiana Ferrari. Este japonesito 
de 42 años entró a trabajar en Sega en 
1983 como programador y productor de 
sueños. Creador de la técnica supersca- 
ling, su primer juego para la compañía 
del erizo azul fue «Hang On» en 1984. Su 
consagración llegó un par de años des¬ 
pués con «Out Run» y desde entonces sus 
juegos han sido respetados y aplaudidos 
en todo el planeta. Todos ellos, han ido 
dirigidos a los devora arcades donde la 


sencillez de control y es- 
pectacularidad eran las 
notas dominantes. Pero 
con «Ferrari 355 Challen¬ 
ge» esto se acabó, ya que 
cambia absolutamente el 
concepto de simulador: 
ahora, ese circuito donde 
va a quemar sus ruedas se 
llama Dreamcast. 

En el pasado número cua¬ 
tro comentamos la recre¬ 
ativa que da vida a esta 
conversión. Ha pasado casi un año y mu¬ 
cho nos temíamos que Dreamcast no 
podría hacerse con toda la potencia de 
esta recreativa, pero 
los ingenieros de Se¬ 
ga han conseguido 
concentrar toda la 
jugabilidad y calidad 
gráfica en un com- 
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pacto que odiarán los usuarios plug and 
play llegados del mundo arcade. 

«Ferrari 355 Challenge» para Dream¬ 
cast cuenta con todos los elementos 
que han hecho grande a una recreativa 
que no tiene punto de comparación con 
nada de lo que hayamos visto y jugado 
antes. Bonito, impresionante en el apar¬ 
tado técnico y con una jugabilidad de 
esas que te tienes 
que quitar el picor 
ganando ¿que «Gran 
Turismo» es difícil? 
Esperad a ver esto y 
alucinaréis... 

¿Que para cuándo es¬ 
tá prevista su llega¬ 
da? Pues después del 
veranito vendrá pun¬ 
tual, camino de nues¬ 
tros bolsillos. 

Nacho 


La pasada primavera estuvo Neil Casini 
en las oficinas de Acclaim España mos¬ 
trándonos un proyecto de lo más intere¬ 
sante. Las pantallas que podéis ver en 
esta columna pertenecen a la versión 
Dreamcast, pero que todo el mundo sepa 
que Playstation también contará con una 
edición. Hablar de «Vanishing Point» es 
hacerlo de un título de lo más promete¬ 


dor ya que la gente de Clockwork Games 
-creadores de «Lemmings 3D»- tiene en 
mente colocarnos dentro de una carrera 
mitad simulador mitad arcade en la que 
debemos pegarnos contra vehículos de 
variadas cilindradas. La beta que hemos 
podido testear muestra un bonito aparta¬ 
do gráfico pero el control y física de los 
coches deja bastante que desear... aun¬ 
que en estos momentos, los ingenieros de 
Clockwork Games están trabajando para 
llegar en las mejores condiciones a su 
lanzamiento, que está previsto para el 15 
de septiembre En los próximos números 
os comentaremos lo que puede llegar a 
ofrecer este híbrido entre arcade y simu¬ 
lador. ¿Qué será, será...? 
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Los fondos 




levamos mucho tiempo escu¬ 
chando la locura que ha su¬ 
puesto en Japón «Space Chan- 
nel 5». Muchas razones se 
barajan: que si la culpa la tie¬ 
nen las curvas de la protagonista, I 
que si un genio como Tetsuya Mizuguchi 
está detrás de este proyecto o, sencilla¬ 
mente, que «Space Channel 5» es una lo¬ 
cura condenadamente divertida. Todo 
esto nos da que pensar, pero lo que está 
realmente claro es que Ulala ha desen¬ 
cadenado una fiebre como pocas veces 
se recuerdan en el país del sol naciente 
-Larita, vete preparando-. 

Según vayamos liberando a los 
terráqueos, se irán uniendo a 
nosotros y bailarán al mismo 
ritmo... 


Las chicas quieren 
ser como ella, los 
chicos se la quie¬ 
ren ligar y desde 
hace poco tiempo, 
la moda que se ha 
impuesto en los 
clubs más cools de 
Tokyo es la de lle¬ 
var faIdita corta 
enseñando el om¬ 
bligo con un micró¬ 
fono en la mano y 
con un top en el que 
podamos leer «Space Channel 5». ¿Pe- 
J° sabe ¡s qué es lo peor de todo 
amigos? que ahora viene a por 

k nosotros para que la ayudemos 

I i a sa,var la Tierra de los Moro- 
^[| | ,,ens » unos alienígenas con 


Ulala se mueve 
muy, pero que 
jnuy BIEN... 


son meros 


0 


. mucha, pero que 
W FU O) ]J mU cha marcha. 

Para ello, el mejor 
arma que va a utilizar 
Ulala contra ellos es su escultural cuer¬ 
po serrano: que si un pasito p'alante, que 
si un pasito p'atrás al ritmo de la mejor 
música en la que tendremos que imitar 
todos los movimientos que estos fasti¬ 
diosos aliens realicen. 

Pues sí, pues sí amiguitos, Ulala is in 
the House y eso se va a empezar a no¬ 
tar a partir del mes que viene cuando 
esta bella y sexy presentadora aterrice 
en nuestro país y ponga a la heroína 
Lara Croft en el lugar que le correspon¬ 
de por abuela. Un aviso: No debemos 
extrañarnos si en el próximo fiestorro 
que hagamos en casa la gente no 
aparezca porque Ulala no ha sido 
invitada... 

¡Bienvenido a la fiebre jugable, Es- 
peeeeeish Chaanneeeeel Faiñ 

Nacho 























La secuencia en la que nos encontramos con el | 
turistas japoneses es de los más divertidos de « 
Channel 5»... iULALA BANZAAAAI[£V Á 


de Ulala y es la primera en traerlas a 


España para nuestro 
regocijo! 


FLASH BEATS 

Su aparición en el mercado japonés 
data del pasado año y tiene un peculiar 
modo de juego. Estilos de música tan 
variados como pueden ser el House, el 
Digital Rock o el Rap se entremezclan 
con una acción desenfrenada a base de 
pulsar botoncitos siguiendo diferentes 
haces de luz. 


SAMBA DE AMIGO 

La última locura de Sonic 
Team y Yuji Naka vendrá 
directamente del sector 
arcade a Dreamcast en unos 
meses. En el pasado E3 
pudimos probarlo y nos 
hemos quedado realmente 
prendados. ¡POSEEEEE! 


Nombre: Ulala 
Edad: 22 años 
Trabaja de presentadora de TV. 
Notas: Por el momento, Ulala * \ 
no tiene novio, aunque 
pretendientes no le faltan. 
Aprendió a bailar en discotecas de 
fino linaje del Gran Tokio... 


hoeupct Espeteletl 


En Japón este tipo de cosas se suelen ver como algo normal: 
que si llaverito y camisetita con la cara de Ulala, que si CD con la 
música del videojuego, que si manual para aprender a bailar, que si una 
japonesita vistiendo como la heroína... 

Desgraciadamente, este tipo de cosas en España núnca las llegaremos a ver 
pero ¿a que sería divertido aprender la coregrafía de «Space Channel 5» y 
quedarnos con la basca en la discoteca de moda? o escuchar en el autobús la 
banda sonora de este divertidísimo juego sin que nadie se extrañe... 


El cpeddop a Id masa 


Nombre: Tetsuya Mizuguchi 

Edad: 34 

Ocupación: Productor 
Notas: Con dos retoños a sus 
espaldas, Mizuguchi ha sido la única 
persona que nos hizo olvidar por 
unos años al Rey de los Arcades -Yu 
Suzuki- con una recreativa llamada 
(Sega Rally». Entró en la compañía japonesa 

creando imágenes 3D para diferentes parques 
temáticos y, actualmente, sólo tiene en 
mente la palabra Dreamcast para la que 
ha previsto dos cañeros proyectos. 


BEATMANIA 

Es el inventor y precursor del 
género musical en recreativa. 

Su llegada a Playstation se 
esperaba como agua de mayo 
y cuenta con novedades frente 
al arcade. Si os gusta este tipo 
de juegos, «BeatMania» no 
puede faltar en vuestra casa. 
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fiesta jugable. 
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I.-Titula tía!Juega 


En este apartado váis a encontrar el nombre del juego. 
Estar muy atentos al sistema que comentamos no 
vayáis a confundiros con otros títulos que suenan igual 
y que nada tienen que ver con el que estamos 
comentando. 

Z -Puntuación 


Llegamos al meollo de la cuestión: a la nota. Aquí os 
vamos a poner esa sensación que nos trasmite el juego 
después de probarlo durante varias horas. Nuestro 
sistema de puntuación es idéntico al de vuestro 
profesor de Traducción Olímpica: 

0.0-2.9- Muy deficiente 
3.0-4.9- Insuficiente 
5.0-5.9- Suficiente 
6.0-6.9- Bien/Bien alto 
7.0-7.9- Notable 
8.0-8.9- Notable alto 
9.0-9.9- Sobresaliente 

J. -Plataformas 


En Juegos & Cía. vamos a hablar, únicamente, de las consolas 
y ordenadores que están realmente operativos en el mercado, 
es decir, aquellas plataformas que tienen un ritmo continuo 
de lanzamientos o que, muy a menudo, varían su oferta. 

R [ El clip con el distintivo quiere decir que, de todas 

■ - ‘ las versiones disponibles del juego, ésa es la 

comentada. 

R; i Mientras que si el clip tiene el circulito , quiere 

• - 1 decir que existen versiones para ese sistema pero no 

han sido comentadas dentro del Test. 


4--p/*t/DsjlelJupga 

La compañía, el idioma, el precio, el género, el 
objetivo y los modos (o modo) de juego: aquí os váis 
a enterar de esos datos importantes que desvelan de 
verdad cómo es el título. 

5 _-zP/*Lostóenteos 

Según el tipo de juego podréis encontrar en este 
apartado datos sobre número de jugadores, niveles, 
coches, enemigos, armas, violencia, editor de 
circuitos, IA de los personajes... así, tantos como 
géneros abarquemos en nuestras páginas. 

Estos datos, que recogemos directamente de las 
compañías, son los requisitos mínimos que debe 
cumplir el ordenador para ejecutar el juego. Debéis 
saber que muchas veces estos mínimos no garantizan 
que el programa funcione correctamente. 

Cuando comentamos un juego de consolas, veréis una 
lista con todos los periféricos que podéis utilizar con 
él. Sólo nos referimos a los más populares... 

/j'-focosumen... 

Con dos escuetas, cortas, descriptivas y concisas 
frases vamos a comprimir lo mejor y lo peor del 
juego comentado. Tal vez nos quedemos cortos o... 
tal vez nos pasemos. Lo que importa es la sensación. 

OL-OtríMsyatpraeíatiqs 

En Juegos & Cía. vamos a pasar por el ojo crítico 
otros cuatro aspectos más, al margen de la 
puntuación: dificultad, sonido, gráficos y 
jugabilidad. Así, tendréis una idea más aproximada 
de cómo son los demás apartados del juego. 

Este minigráfico que intenta ilustrar visualmente los 
niveles técnicos y de diversión solo cuenta con una 
breve y minúscula aclaración: cuanto más sencillo 
sea el juego, más baja estará la barra de dificultad. 

Si es al revés... ¿hay que decirlo todo? 





A pesar de contar con muchas 
cámaras, se echa de menos una 
que se pueda configurar. 


UJil: 


•J ll/Jz 




Las imágenes tomadas con la 
cámara de TV son las más 
bonitas del juego. 


Con una buena trazada no 
habrá curva que se resista. 


_ 


Lo primero es observar las previsiones 
meteorológicas para saber de qué forma 
debemos configurar nuestro vehículo. 


Después es hora de meterle mano a 
cosas como: el alerón, los neumáticos, 
las revoluciones de la caja de cambios... 


Ahora, si somos unos grandes entendidos 
de la mecánica, podremos manosear 
todas estas opciones. 


Y para los master en mecánica, 
Microprose ha preparado esta pequeña 
pantallita llena de megaopciones. 


Y por último, llega la inspección del 
coche: una pequeña rutina para 
asegurarnos de que todo está en orden. 


La fórmula i 
fue tan divertida! 
ha pintado < 

tercera parte 
Microprose. Un 
simulador definitivo que 
nos hará vivir las 
mismas aventuras que 
padecen campeonato a 
campeonato Marc Gené 
y Pedro de la Rosa. 


[C/aT 




































































































































Objetivo: llegar a lo más alto del 
pódium utilizando todos los burros 
de nuestro coche. 


Modo de juego: lucha contra los ele- 
P£ mentos y los rivales. 


N64jjf 

GBC 


N° de jugadores: 1 

N° Niveles dificultad: 5 

Multijugador: Sí 

Armas: Los alerones 

Violencia: Con los jueces 


Los reflejos en el suelo mojado son una 
nota destacada a la que teníamos 
obligatoriamente que hacer mención. 


Compañía: 

Precio: 

Género: Velocidad 


Microprose 
7.995 ptas. 
Traducción: Sí 


ir dos 


A 




Ui.IL> Ja J uz fuJJ UZ I 
üz :jaa luz cachas I 
paj’aC;i !JUa Jai/ííajJ. ' 


I or fin llegó a nuestras manos'* 
uno de los juegos más espera- 
I dos del 2000. «Granó Prix 3»... 

I Después del aclamado éxito de la 
segunda entrega, las expectativas* 
creadas estaban casi por las nubes y, 
lo cierto, es que no ha defraudado ya 
que nada más instalarlo y arrancarlo 


s JiuuCESTOÍlC 


__=dJ K 


nos encontramos con uno! 
menús muy a lo CP: es decir, llenos de 
fotos guapas y de gran calidad que 
nos ayudan muchísimo a la hora de 
navegar por sus menús para acceder a 
las distintas opciones. 

Acto seguido iniciamos la carrera y 
nos topamos con una calidad gráfica 
que muestra multitud de elementos, 
de esos que nos dejan boquiabiertos. 
Y es que, amigui- 
| tos, todo, absoluta¬ 
mente todo está 
detallado con un 
nivel increíble. 

Pero si hay que fi- 
p¡j jarse en algo es, 
precisamente, en 
los coches, ya que 
estos han sido re¬ 
creados de maravi¬ 
lla puesto que más 
que polígonos vestidos con texturas 
parecen fotografías colocadas una de¬ 
trás de otra y pasadas a una velocidad 
de vértigo delante de nuestras reti¬ 
nas. Pero lo mejor llega cuando nos 


ponemos a los mandos del volante y 

vemos cómo nuestra mole de 300 bu¬ 
rras responde de la forma más real 
que jamás hayamos visto. Y es que la 
física en estas 
gJ Ja JaiaJIa iljjjjjL» \ bestias está muy, 
pero que muy lo¬ 
grada, y hasta el 
más mínimo de¬ 
rrape hará que 
nuestro bólido vi¬ 
bre de un lado pa¬ 
ra otro como un 
condenado. 
Microprose nos 
ofrece otro buen 
[ juego de fórmula uno que está desti¬ 
nado a competir por la pole position 
en las listas de ventas que se hacen 
de este género en todo el mundo. 

Gustavo 


>i seleccionamos un circuito 
veremos una increíble vista desde 
arriba con todo tipo de detalles que 
nos dejarán muy asombrados. 

Pero tal vez lo mejor es que... 


...nos dice a que velocidad y en que 
marcha debemos tomar cada curva. 
Pero por si nos perdemos, también nos 
da un punto de referencia, que son los 
puentes publicitarios. 


Pulsando el botón de información 
obtendremos valiosos datos sobre el 
circuito como: el tiempo de la vuelta 
récord y quién es el responsable, o 
bien la distancia total que tiene el 
trazado de cada campeonato. 


La vista desde la carlinga es, sin duda, 
la más real del juego. 


! Qlü jipi CUll lüb 1 col» 


¡Vaya tapón!... a saber en qué condiciones 
ha quedado nuestro vehículo. 


Hsia JdJ. zí jjaJ/aujas Jaui uzírur a jjaasi/as 
iiijjhjuü :jaa hajiius zuuzdijiihlu lu puld ajj 
¿JiEjE J, pL>r CLUiSÍ:jajajJia, di UldjUf íi'dlil Ja 
luz ajjerajiajjijajJias, ya :jaa j'jJic/ajj/asa jjl>s ha 
JaJa Ja l> pusiajj¡ Ja J Ja Ijjjjj/jjjjji' Ja aa//iJJa. 


11 tmiluLHüIl ül ! 
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S abemos de sobra que los japo- 
nesitos se vuelven completa¬ 
mente locos cuando hay robo- 
ces de por medio. Juegos, 
películas, series de televisión, cómics y un 
montón de artículos de consumo que no 
hacen más que reafirmar la frase anterior 
y que en España hemos podido disfrutar a 
menor escala: Mazinger Z en televisión, 
Macross en cómic o «Armored Core» para 
la consola que nos ocupa. La saga «Front 
Mission» lleva ya unos años en Japón y es¬ 
ta tercera parte ha sido considerada co¬ 
mo la más perfecta de todas las lanzadas 
al mercado. Y en España vamos a tener la 
inmensa suerte de disfrutarla en muy po- 


Contamos con un número de turnos y mo¬ 
vimientos limitados para aproximarnos o 
alejarnos del objetivo, luego selecciona¬ 
mos el arma y... ibum! hemos dado en el 
blanco. 

Si a este divertido modo de juego -aun¬ 
que no recomendado para los que bus¬ 
quen acción a raudales- le unimos una 
fantástica historia en inglés -ir desem¬ 
polvando el diccionario del Tío Ton?- po¬ 
dremos obtener el mejor juego de estrate¬ 
gia por turnos para Playstation. 

Pues esto es todo amigos, «Front Mission 
3» está en nuestro país y pondrá en buen 
lugar a un género no muy extendido entre 
los jugones españoles, pero para aquellos 
que como nosotros disfrutan de unas ma¬ 
ravillosas partidas por turnos «Front Mis¬ 
sion 3» no lo deben dejar escapar. 

El inglés sigue siendo el problema... 

Nacho 


Y decimos suerte porque este tí-. 
tulo de Square para Playstation ■ jf] 
es una pasada en el género de la I 
estrategia por turnos. Esta clase 
de inventos es tan antigua como 
las consolas y como casi todo en esta vi¬ 
da, ha ido evolucionando con el paso del 
tiempo y el número de bits. Eso se nota 
con el simple hecho de pegarle un vistazo 
al apartado gráfico de este «Front Mission 
3». Además de que el rollo de los robots 
siempre nos ha encantado, los que pre- 
senta Square huele a que ha sido 
| muy pensado y trabajado hasta el 


co tiempo. 


último detalle, apreciándose sobre todo 
en el momento de las luchas, donde la cá¬ 
mara rota alrededor de la acción mos¬ 
trando planos muy espectaculares. Los es¬ 
cenarios -parte importante a la hora de 
seguir una estrategia en concreto- están 
lo suficientemente detallados como para 
no pasar desapercibidos entre tanto gol¬ 
pe y disparo. Así, con estos ingredientes, 
imaginaros la importancia de «Front Mis¬ 
sion 3» en el género de la estrategia por 
turnos cuando todavía siguen lanzando tí¬ 
tulos en 2D... 

La obra de Square se deja jugar desde el prin¬ 
cipio. Sencillo y de fácil adaptación, el único 
pero que se puede poner a este aprendizaje 
es que está en inglés -¡vaya hombre!-. 

Por lo demás todo es coser y cantar. Y r — 
es que tenemos equis unidades en un 
mapa repleto de tropas enemigas a 
las que debemos zurrar. ¡, 


JDF Soldirr : 
Look, I can’t -tell 
about the base. 


En algunos momentos, 
tanta conversación cansa. 


Esta pelea no es 
muy justa que 
digamos; ¡un 
robot contra un 
civil indefenso».! 


Notable 


Compañía: Squaresoft 

Precio: 7.990 Ptas 

Género: Estrategia Traducción: NO 


Objetivo: averigua quién está detrás 
de una gran conspiración interna¬ 
cional de roboces. 

Modo de juego: selecciona el movi¬ 
miento, el ataque y tu estrategia. 


N° de jugadores: 
N° de robots: 
Finales distintos: 
Armas: l 

Violencia: 


Compatible con 


2.- Aproximamos nuestro Mecha hasta 
acercarnos al objetivo y pulsamos Attack. 
En ese momento aparecen unos cuadrados 
amarillos que nos indican a qué celdas 
podemos desplazarnos. Pulsando el botón 
cuadrado es posible cambiar de arma y 
presionando el triángulo respondemos al 
golpe que nos intenten dar. 

Seleccionamos el arma uno contra uno. 


3.- Atacamos y asisteremos a un cambio 
de plano en el que nuestro roboz le pega 
un puñetazo de ordago a un simple 
antiaéreo. El +16 Exp es la suma de 
puntos de experiencia que hemos 
obtenido al atacar de esta forma. 

Cuanto más usemos un arma o ataque, 
más experiencia ganaremos y ,por 
supuesto, más daño produciremos. 


t .- Cuando nos toque aparece un menú a la 
izquierda de la pantalla en el que 
tendremos que seleccionar diferentes 
opciones. Attack es para arrearle al blanco. 
Eject sirve para salvar el pellejo y huir del 
roboz. Item es para usar cualquier objeto 
durante la batalla. Status sirve para ver 
cuáles son nuestras estadísticas y End para 
finalizar nuestro turno. 


Muuuchas 

Robótica 


Los gráficos y el modo de 
lucha. 

Está en... ¡¡INGLÉS!! 
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La piara está en pie de guerra y son muchos los 
chorizos que hemos recogido en el campo de 
batalla... ¡pero no serán ingeridos en balde! 


Q .ujSi ni?s jba á decir que terminaríamos 
dirigiendo a una piara en el campo de 
batalla para combatir contra otros 
puercos. Pues bien, Infogrames ha conse¬ 
guido que el sueño de muchos se haga rea¬ 
lidad con este nuevo título que, además de 
divertido, cuenta con un modo multijuga- 

-JMIMj dor que quita 

er senti ° de ,o 
güeno que es. 
Con un plante- 
i amiento que 
i recuerda mu¬ 
cho al sensa¬ 


cional «Woritis Ar- < 

mageddon», los I 

combates se pro- 1 

ducen por turnos . 

en los que tendre- | 

del enemigo. Inme- 
diatamente des- 

pués seleccionaremos un arma y le *H| 
asestaremos el mejor golpe que poda- 
mos al puerco contrario. 

Pero esta vez, en lugar de las limita¬ 
das 2D, Infogrames ha creado escena- * 
rios tridimensionales llenos de obsta- ¿ 
culos e ítems por los que podremos 1J4* 
vagabundear a nuestras anchas, aun- 7 ? 
que bien es cierto que no son nada es- 
pectaculares y que las texturas em- 
pleadas, así como el modelado de los 
personajes, son bastante mediocres. 

Cada cerdo cuenta con su propia personali¬ 
dad, por lo que es posible que nos encon¬ 
tremos dentro del pelotón con un pasota al 


que le da igual ocho que ochenta o a un cer- 
dito amante de las cerditas... 

Pero lo mejor son los comentarios s— 
que tendremos que sufrir por parte M 
del enemigo. Y es que si no estamos * 
preparados para aguantar todo tipo í 
de burlas nos podemos pillar un rebo- ™ 
te considerable. En «Hogs of War» hay 
frases como "... voy a hacer jamones ¿¿5 
contigo y te voy a convertir en chori- 
zo frito...". ff 

Como hemos dicho anteriormente, 
este juego toca cumbre en el modo '«7 
multijugador, ya que pocos títulos no m 
deportivos llegan a ser tan divertidos JS 
en este apartado. Y para que disfru- j 
temos mucho más, Infogrames ha in- E¡ 
troducido un editor de escenarios pa- m 
ra esas partidas entre varios cerdos II 
donde es posible colocar lo que se 
nos antoje donde nos plazca. Una op- ra¬ 
ción sin límites que multiplica las ho- M 
ras de alegría ante la pantalla de Tv. jfij 
Conviértete en un empleado de Cam- yjf. 
pofríoy haz filetes a tus enemigos an- W 
tes de que estos lleven tu cuerpo a Wj 
una habitación para dejarlo curar. 

Gustavo V 


El programa nos facilita en todo momento la 
localización de los objetivos... 


explosiones son tan espectaculares como 
r la Biblia del revés... 


1 . Antes de nada debemos buscar al 
enemigo que vamos a saludar. 

2. Después debemos seleccionar el arma 
con el que vamos a atacar. En principio 
sólo contaremos con tres, pero después 
este número aumentará... 


cerdear 


3. Una vez escogida el arma debemos 
mirar la energía que le queda al cerdo 
contrario, ya que dependiendo de la 
lejanía del objetivo los impactos de 
nuestros proyectiles pueden provocar 
más o menos daños. 


4. Depués podemos mirar cómo nuestro 
objetivo llora como un Paladín cuando le 
apuntamos con nuestro fusil. Utilizamos 
la mirilla central para no fallar con el 
disparo. Finalmente pulsamos el botón X 
y... izasca!, un nuevo Jabugo. 


ios misiles son muy efectivos, aunque muy 
difíciles de controlar. 


Itainaiaáoñi 


Tendremos que afrontar 24 niveles entre 
los que se encuentra un hospital. 


Notable 


Angulo de tiro: nos indica la inclinación que 
tiene nuestro dispa ro. Es decir, que si 

^ caerá encima! 


Cerdito gris: podemos reconocer al 
enemigo -además de por su vestimenta- 
por el color ^ 

blanco de sus 
letras. El 40 es 

la energía que sol 

le queda. 


Compañía: Infogrames 

Precio: 8.990 Ptas 

Género: Estrategia Traducción: Sí 


Objetivo: emular al carnicero de la 
esquina haciendo salchichas a todos 
los cerdos que te encuentres. 

Modo de juego: granadas, bombas, 
cuchillos... todo vale con tal de ganar. 


Arma 

seleccionada: 

este recuadro 
nos muestra el 
arma 

seleccionada, 
pero no es la 
única que 
tendremos ya 
que en el 
inventario hay 
muchas más. 


Mapa de la 
fase: los puntos 
rosas son 
nuestros 
porcinos, los 
puntos 
amarillos son 
los puercos 
enemigos y las 
aspas son los 
item. Además, 
podemos ver la 
topografía del 
terreno. 


N° de jugadores: 
N° de fases: 
Editor de mapas: 
Armas: 
Violencia: 


Compatible con 


Memory Card 
Dual Shock 


Muchas 

Porcina 


Sin duda el modo multijugador... 
ies divertidísimo! 

Los gráficos son un poco malos. 


Contador de tiempo: con este fantástico reloj podemos ver el 
tiempo que le queda a nuestro cerdito para terminar su turno. 
Casi siempre son 99 los segundos de los que podemos disponer. 
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«Virtua Tennis» 
tiene dos 
perspectivas: en la 
que véis aquí, la 
sensación de estar 
áLdentro es total. 






-J-¡g 

¡Ivt ,r 




Los partidos de dobles yí 
cuatro jugadores son un) 
completo espectáculo. 


Papá ¡cómo en la máquina! 


TQVXR DBAV GfHTLFHfV'3 SirWLfa 

K58 «fifl 

[2¡ífcM533' «Svi @330Düa? 


La primera sensación que 
trasmite es de incredulidad. 
Pero cuando cogemos el 
mando y empezamos a dar 
los primeros golpes... ¡uff! 
la verdad es que con «Virtua 
Tennis» (as palabras sobran 


Si nos decantamos por jugar el modo 
Arcade, «Virtua Tennis» se disfraza de 
máquina recreativa y nos regala un 
mini torneo con cinco rondas... 


... donde competimos contra distintos 
adversarios de manera aleatoria. Eso 
sí, vamos a probar de una tacada 
todas las superficies posibles. 


i Ésa: 


o 


(M EJ&üa 


Además, si vencemos en el modo 
Arcade de una vez -sin perder un solo 
partido-, nos enfrentaremos contra un 
monstruo del tenis -llamado Master- 
que tiene el descaro de humillarnos 
realizando golpes que son... 


... casi imposibles. Eso sí, 
si ganamos mucho 
dinero, subiremos 
bastantes puestos en 
el Hall ofFame de 
«Virtua Tennis». 


a- 

« l Con el enemigo 
batido... ¡así 
cualquiera! 


Cuanto más 
tiempo 
tengamos 


UiÉHñni 

pulsado el 
botón , más leña 
al mono. 

; ~ V 
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uega en ia VM 


Aunque esta Visual Memory tendría 
que estar metida en un control pad y el 
LCD al revés, lo cierto es que mientras 
jugamos con «Virtua Tennis», la mini 
pantalla va a lo suyo ofreciendo una 
especie de boceto de lo que ocurre 
dentro de la televisión. Hemos 
intentado jugar algunos puntos 
mirando directamente a la VM y nos 
hemos alzado con la victoria en unos 
pocos. No es la mejor forma de disfrutar, 
pero detalles así se agradecen... i 


a verdad es que pocas veces he¬ 
mos detectado tal unanimidad al¬ 
rededor de un juego. Y es que 
cuando alguien prueba una cosa 
como «Virtua Tennis», da igual que sea 
de Málaga, Barcelona, Bilbao, París o 
Madrid: ¡esto es una pasada colosal! 
Efectivamente, Sega ha apuntado en la 
dirección correcta y ha materializado un 
juego para el que no estábamos prepa¬ 
ra. Tal vez si «Virtua Tennis» hubiera 
asomado su tupé en el 2008 ó 2009 la 
impresión hubiera sido menor, pero a es¬ 
tas alturas venirnos con un monstruo 
como este es poco menos que condenar 
al resto de videojuegos a un ostracismo 
injustificado. 

¿Qué ganas tiene nadie de perder el 
tiempo con otros lanzamientos es¬ 
tando «Virtua Tennis» por medio? 
¿Para qué vamos a cenar, co¬ 
mer o dormir si los días só¬ 
lo tienen 24 horas? 
Desde luego, si al- 


' wBv r •• • 




gún psicólogo, 
amante de los 
líos y los es¬ 
cándalos esti¬ 
lo «Metal Ge- 
ar», descubrie¬ 
ra este polvo¬ 
rín que se acer¬ 
ca a nuestras 
Dreamcast, cla¬ 
maría porque la 
fiebre no se ex- 
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SKILL 4339 


SKILL 4330 HIGH 


SKILL 4339 


comérsl 
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EGA PROFESSIONAL TENNIS 


esto es una pasada 


N° de jugadores: 1 a 4 

N° Tenistas: 17 

N° Pistas: 8 

Armas: La raqueta 

Violencia: Entre colegas 


Todo, all, tout, alies, tutto... 
Me han dicho que ponga algo. 


Il’i'l.-üli 


Sobresaliente 


Objetivo: alcanzar el número uno 
del mundo superando la dura com¬ 
petencia. ¡Ah, y pasárnoslo bomba! 

Modo de juego: utiliza la raqueta 
como si fueras un caballero Jedi. 


1 & . w¿., 


tendiera entre la masa de jugadores. 
«Virtua tennis» tiene TODO: gráficos co¬ 
losales, movimientos finísimos, réplicas 
exactas de los rostros de ocho tenistas 
profesionales, pistas y escenarios deta¬ 
llados, ambientación total, voces que 
cantan los puntos y no gritan porque el 
juez de silla no les deja, chavalillos que 
recogen las bolas con una eficacia des¬ 
proporcionada, pelotas que dejan el ras¬ 
tro cuando botan, gestos típicos de los 
jugadores cuando ganan, pierden o se 
enfadan, efectos de luz reales y nuba¬ 
rrones atmosféricos que protegen la pis¬ 
ta del astro Rey. Todo, absolutamente 
todo, es perfecto hasta extremos que 
parecían imposibles. Y no exageramos. 
Pero no sólo de grafismo, tecnología y 
demás raquetazos vive el enchuscado, 
no. «Virtua Tennis» exhibe, a la vez, una 
jugabilidad que no recordábamos desde 
los tiempos de los dinosaurios, desde 


n¡| 
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La hierba ( 
Winbledon 
parece recién 
cortada... 


que a un señor le dió por pegarle pedra¬ 
das a un sílex para fabricar un hacha. 

Es más, encontrar a estas alturas en el 
mercado un título que produzca al ma¬ 
nejarlo tal sensación de felicidad es una 
búsqueda que no puede desembocar en 
otro resultado que el fracaso. 

Empezar a dar golpes 
en «Vitua Tennis» es 
elemental. Y es que 
con sólo tres botones 
controlamos todo es¬ 
te berenjenal : lo que 
podríamos llamar gol¬ 
pes ganadores con 
uno, los globos con 
otro y las bolas corta¬ 
das con el que queda. 

A partir de ese trío in¬ 
vencible parten todas las infinitas posi¬ 
bilidades: golpes largos, cortos, dejadas 
y lo que se nos ocurra. Esa es, tal vez, la 
mejor definición de «Virtua Tennis»: que 
cuando nos ponemos delante de la pan- 

_ 


talla es posible materializar todo — 
aquello que pase por nuestra mente M 
de un modo instintivo, reflejo e in¬ 
mediato. Ese cúmulo de ventajas 
produce que «Virtua Tennis» se com¬ 
porte como una enfermedad que no 
tiene tratamiento y ante la que no 
podemos vacunarnos. Si alguien se 
expone a sus tentáculos, el virus ini¬ 
cia su periplo por 
el cuerpo del in¬ 
festado y no sale 
de allí ni con fue¬ 
go. ¿Qué la con¬ 
sola está libre?... 
a ganar Winble¬ 
don. ¿Qué tengo 
unos minutos en¬ 
tre el segundo 
plato y el pos¬ 
tre?... a por Ro- 
land Garros. «Virtua Tennis» es un 
juego del futuro, que por sí solo es 
capaz de vender consolas. Y es que 
no nos merecemos tanto... 

José Luis 


% 


Compañía: 

Predo: 

Género: Deportivo 


Sega 
8.990 Ptas. 
Traducción: Sí 






>°s bidones levantan 
Wj sus tapa según 
^ encholemos las bolas. 
Habilidad y precisión... 


Hay que inutilizar las 
máquinas a base de 
bolazos amarillos. Si nos 
dan las rojas reviven... 


Estos cojines de salón 
tienen que ser evacuados 
de la pista a base de 
smash. ¿Te atreves? 


derribar todos los bolos. 
Según los puntos obtenidos 
ganaremos más dinerito. 


Con un tiempo limitado hay 
que sacar a pelotazos los 
enormes balones de 
colores. Difícil, difícil. 


La diana nos da 50 puntos 
multiplicados por 1, 3, 5 ó 
10 según nuestra habilidad. 
Y sólo tenemos 20 bolas... 






World Championship 


Este original modo de la versión 


doméstica es el encargado realmente 
de ofrecernos algo de chicha, una 
especie de argumento/objetivo donde 
tenemos que alzarnos con el número 
uno del ranking mundial. En él podemos 
comprar, competir por ganar torneos o 
perfeccionar nuestros golpes. 

-Uniformes- 


Hasta 20 
uniformes 
podemos 
comprar en 
la tienda 
para utilizar 
en todos los 
modos... 


ara 


Hay tenistas, 


torneos, 
bebidas 
isotónicas y 
cuerdas de 
raquetas. 

Todo se puede 
comprar. 
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El control de «Terra- ^ 
con» es el de un sim- ¿ « 

pie «Quake»: moví- 
miento lateral, % 

salto, disparo... 

Elemental y bási- ^ P 

co porque todas es¬ 
tas acciones se realizan con una 
cámara en tercera persona. 


*¿S£\ Su uso puede parecer estúpido 

pero nos salvará el trasero más de una 
vez. Si nos vemos rodeados, con sólo 
pulsarlo nuestro alien dará media vuelta para 
encarar a los enemigos que tenga en la espalda. 

> Para evitar charcas -nuestro 

fl J héroe no sabe nadar- no hay nada mejor 
que pulsar este botón. Con esto logramos 
que pegue un salto bastante alto y así no nos 
mojaremos mucho... 

Gracias a este artilugio 
j podremos cambiar la cámara a tres 
alturas diferentes. Si no nos sentimos 
muy cómodos con la cámara predefinida 
podemos adoptar cualquiera de las otras dos. 

Llegaremos a gastar este botón del 
J pad pulsándolo como posesos. Imagináis 
por qué, ¿no?... ¡Exactamente colegas!, 
es el botón de disparo. Si disponemos de un pad 
con turbo, seremos los amos de la galaxia. 

líSS! No hace falta explicar mucho 
para qué sirve esto¬ 
jé S JJ Nota para iniciados: pulsando en las 
diferentes direcciones del Pad, 
moveremos al prota por el escenario. 


El tamaño del protagonista es 
algo diminuto comparado con 
el de los enemigos. 


r iS El botón L1 hace las veces de 
strafe hacia la izquierda. Esto significa 
que no avanzamos ni retrocedemos. El L2 nos 
permite poner la vista en primera persona. 

El botón R2 es igual que el 
L2, sin embargo, si nos atrevemos a 
pulsar el R1 el strafe será hacia la derecha. 
Con esto consigueremos evitar los disparos. 


La flecha de. arriba nosmdica el lugar 
al que nos debemos dirigir. 


os, saltos y muchas mui 
tara una acción casi sin¡ 


Hay un alien e 

En el fondo, los marcianos no son tan malos 
como pensábamos. Tienen su vida y su 
corazoncito y hasta sus propias guerras... 


por traducir 
los textos de 
Terracon al 
castellano! 


T erracon es un proyecto euro¬ 
peo del que no sabíamos nada, 
hasta que un buen día entró en 
la redacción y apareció en nuestras 
mesas. Decididos, conectamos la ploy y 
observamos atónitos lo extraño de es¬ 
te exterráqueo título. 

Parece estar bien hecho -comentába¬ 
mos- pero realmente no nos estába¬ 
mos empapando de nada: ¿qué hay que 
hacer aquí?, ¿qué es este bicho verde?, 
por lo menos está traducido... 

Desde luego, la primera impresión no 
es muy buena. Vale que está bien he¬ 
cho y que tenga algunos detalles gráfi¬ 
cos majetes, pero no sabemos si esto es 
una aventura, un curso sobre cómo re¬ 
coger energía o, directamente, un ma¬ 
ta-mata de los de toda la vida. 

El problema está en esa extraña mez¬ 
cla de aventura con acción a raudales 
que al principio nos desconcierta... y 
que luego, cuando ya entramos en su 
tema, empieza a gustarnos. 


egksar?!Pero' 


Nuestro héfoe es una especie én vías 
de extinción... ¡qué pena! :( 


Toda la aventura se desarrolla * m 
en escenarios no demasiado va- 
riados, pero que resultan boni-' |Hfl 
tos de ver y recorrer. Los enemi- & ‘ 
gos están bien hechos, pero lo 
que realmente destaca -visual- i ™ 
mente hablando- son los efec- í I 
tos gráficos que podemos ver en i 
«Terracon». Explosiones de to¬ 
dos los tamaños y colores, efectos de 
wireframe -polígonos planos transpa¬ 
rentes sin texturas- en muchos objetos 

*-*-- y bonitos efectos de 

iluminación. 

La forma de jugar es 
d e ,0 más básica: te- 
nemos que realizar d¡- 
ferentes misiones en 
un vasto escenario 
donde se mezclan bús¬ 
quedas de objetos y 
alguna que otra pizca 


iBuñtúácipñi 


Compañía: SCEE 

Precio: 7.990 ptas. 

Género: Acción 3D Traducción: Sí 


B Las intros 
eradas por 
ía consola son 
espectaculares. 


Objetivo: recorrer vastos escenarios 
sin parar de pegar tiros y cumpliendo 
diferentes misiones. 

Modo de juego: corre, salta, apunta, 
dispara y ¡corre! 


de acción con disparos varios. 
Evidentemente, no todo es tirar p'alan- 
—- r ~ te y arrearle a los enemigos del 

!S b¡en ya que en muchas ocasio¬ 
nes debemos cumplir una serie 
de requisitos con los que poder 
pasar de una determinada fase. 
«Terracon» es desconcertante: y 
es que por un lado nos ofrece 
más de lo mismo, pero por otro 
esa falta de originalidad la com¬ 
pensa con un guión donde las 
| diferentes misiones están bien 
colocadas dentro de la historia. 
Lo dicho... ni fu, ni fa. 

Nacho 


N° de jugadores: 
N° de CD: 
Misiones: 

Armas: 

Violencia: 


Compatible con 


Memory Card 
Dual Shock 


Media 


Algunos gráficos y la acción. 
En un principio todo es bastan* 
te confuso. 










C on la licencia de los Rugrats, THQ 
se ha marcado un videojuego para 
Playstation con un claro enfoque in¬ 
fantil que va destinado -precisamen¬ 
te- a los chavales y chavalas con eda¬ 
des comprendidas entre los 3 y los 7 
años. Con esos gráficos grandotes y 
coloristas que tanto gustan a los ni¬ 
ños, «Rugrats Studio Tour» nos presen¬ 
ta una historia que se va desarrollan¬ 
do entre diferentes subjuegos que 
debemos completar. Los personajes 
más famosos de esta serie se ven re¬ 
flejados de una forma correcta y depen¬ 
diendo del que elijamos nos encontraremos 
con una prueba a realizar que va desde una 
simple carrera en un circuito, hasta una fa¬ 
se en la que debemos recoger ítems al más 
puro estilo plataformoide. 

Aunque ya somos bastante mayorcitos pa¬ 
ra este tipo de juegos, reconocemos que a 
los peques de la casa les entusiasmará y... 
estarán encantados con las aventuras de 
estos personajillos de no ser porque -des¬ 
graciadamente- este programa no está 
traducido a nuestro idioma. Por lo tanto, 
muchos chavales de esa edad podrán ente¬ 
rarse utilizando el diccionario. 

Nacho 



H acía mucho tiempo que no veíamos al¬ 
go tan condenadamente flojo y... ¡fíja¬ 
te por donde!, viene escondido tras una bo¬ 
nita licencia. Titus -compañía famosa hace 
años por su serie «Crazy Cars»- se ha en¬ 
cargado de dejar en mal lugar a la serie de 
cómics que llevan en su portada el nombre 
de Superman. Cargar este juego es encon¬ 
trarse con la peor pesadilla que nos poda¬ 
mos imaginar: gráficamente simplón y poco 
cuidado, cutre en su presentación general y, 
según nuestro criterio, resulta aburrido 
aunque aprovechemos para cenar o pelar 


patatas. Es una terrible lástima porque la 
simple idea de poder controlar al súper hé¬ 
roe que todos hemos querido emular algu¬ 
na vez merecía un homenaje más digno. 

Nacho 


jntuaciófrT 


PSX 

Sistema 


Compañía: Titus 

Precio: Sin confirmar 

Género: Arcade 3D Traducción: NO 


No tenerlo... 
Utilizar la licencia 
de Superman así. 







Batletanx Global Assault 


I PSX Compañía: 

Sistema Precio: 

Género: Acción 3D 

El modo multijuga 
dor es divertidísimo. 

Se hace monótono y 
aburrido. 


3DO 
7.990 Ptas. 
Traducción: Sí 


TT nttíiTirnm- 


E stamos en el año 2006 y la tierra se ha 
convertido en un mundo caótico gracias a 
una malvada reina que quiere conquistar el 
planeta azul a base de bombazos. Y claro, 
nuestra misión consiste en evitar que dicha 
reina se apodere de nuestro planeta... y que 
mejor forma de hacerlo que conduciendo por 
parajes de todo el mundo uno de los muchos 
tanques que 3DO ha fabricado para nosotros. 
Aunque en principio este programa puede 
parecer divertido y entretenido, a largo pla¬ 
zo se convierte en monótono y muy aburrido 
ya que siempre es la misma historia: destruir a to¬ 
das las máquinas que se opongan a nuestro rei¬ 
nado de bondad angelical. Lo bueno del progra- 

——-;- r — - - -— ma os que todo lo 

que queramos, 
mientras aparezca 
r ^ Bü en pantalla, puede 
ser demolido sin 
.necesidad de un 
permiso munici- 
njri pal. Pero si hay al- 
j go en este juego 


con lo que disfrutaremos de verdad, es con el mo¬ 
do multijugador. Y es que los combates son muy 
divertidos y excitantes, ya que la cosa consiste en 
eliminar al adversario tantas veces como poda¬ 
mos. Ese factor de competición otorga el juego 
algo de emoción y desenfreno... pero no mucho. 
En definitiva, estamos ante un CD que nos hará 
vibrar en las primeras partidas y después se de¬ 
sinflará como un globo... 

Gustavo 


. - 





■■después de dar sus primeros 
Wvandazos en PC, Acclaim nos 
trae un título en el que tendremos 
que emular a nuestros antepasados, 
conduciendo ¡os vehículos más rápi¬ 
dos que circulaban por aquel en¬ 
tonces. Y diversión es lo que nos ' 
ofrece este nuevo título en el que 
llegaremos a alcanzar la friolera 
de 220 Km/h que, para la época, 
estaba muy, pero que muy bien. 

El único pero que le hemos encon¬ 
trado ha sido el control: los co¬ 
ches cogen las curvas como si fue¬ 
ran troncomóviles, haciendo 
imposible su control en muchos 
de los trazados del circuito... pero 
a lo mejor es que entonces los sis¬ 
temas de amortiguación eran así. 

Gustavo 


I Puntuación] 


Notable 


Compañía: Acclaim 

Precio: 8.990 Ptas. 

Género: Velocidad Traducción: No 


Sistema 


Poder competir con 
el coche del abuelo. 
El control es un poco 
duro. 


















































































Cuando nos enzarcemos con un enemigo 
aparecerá esta pantalla. Entonces 
tendremos que pulsar como locos el 
botón de acción y mover el stick... 


... analógico de un lado a otro 
rápidamente hasta que el enemigo 
sucumba a nuestra fuerza bruta. 
Recuerda que el stick no es de hierro. 


Ü eguramente que todos hemos so¬ 
ñado alguna vez con tripular a 

J nuestro propio Mazinger Z... ¡pues 
bien! aunque no estemos a más de 
veinte metros de altura metidos 
en la cabeza de un descomunal robot de 
tropecientas toneladas, lo cierto es que 
Capcom nos ofrece la posibilidad de ma- 
nejar a una de 
» . estas moles 

" Sr^SF * V ;v- aunque sea a 

■ . * JBF ¿ .. j Ky través del pe- 

m queño mando 
de nuestra 

ES’ • 1 Dreamcast. 

Y lo mejor que 
p°^ emos ^ a ‘ 


EE£9 | mara de comercio. Pero sin 
aS*jÉ£| duda, recrear nuestra vista 
con los fantásticos escena- 
. *1 rios que Capcom ha concebi- 
do para la ocasión es toda 
| una gozada que se compensa 
con * os soberbios movimien- 
I ^t^J tos y animaciones de los per- 

E|^^^|pero si hay algo que nos ha 
impresionado tremendamen¬ 
te ha sido la buena utilización del zoom, 
ya que sin enterarnos veremos un perfec¬ 
to primer plano de los luchadores dándo¬ 
se mamporros con la mano abierta y, 
al instante siguiente, contemplar ^ 
cómo peleamos a distancia lanzan- fl| 
do rayos láser y misiles. 

Y por si nos aburrimos pronto del B 
juego -que no es el caso-, Capcom ^ 
ha preparado unos muy divertidos ^ 
y enchuscantes mini-juegos para f5 
nuestra Visual Memory con los que 
la diversión se puede alargar me- 
ses y kilómetros, y donde podremos ' ' 
descubir nuevos robots y ataques JJT 
especiales muy chulos. 

Aunque el escaso número de ro- flfT 
bots pueda parecer un inconve- 
niente, a la larga se agradece ya 
que en otros juegos de este tipo 
hemos visto cómo se utilizaban los JJJ 
mismos movimientos para animar 
a muchos de los personajes. De es- fe 
te modo cada uno tiene lo suyo. Nj 
Capcom ha sabido plasmar todo el 
encanto de una de las recreativas 
que más éxito ha cosechado en Ja- ^ 
pón. Así que, ¡coge la lata de acei- 
te y... puños fuera! 

Gustavo 


cer, es empezar a contar h 
todo lo malo del juego 
que, casualmente, coinci- JH T** 
de con el control: y es que B| 
únicamente con dos boto- i? 
nes seremos capaces de 
tumbar al robot con me- 
jor aceite lubricante de 

Además, la sensación de 

falta de control se extien- 

de más allá de los mandos básicos de los 

montruos y en determinados trances de 

la lucha -cuando la pantalla se llene de 

luces y bombas- estaremos más perdi- 

dos que Chiquito de la Calzada en la cá- 


... . .. 






Sin duda la barra 
más importante 
de todas las que 
se encuentran en 
pantalla, ya que 
nos muestra la 
energía que le 
queda a nuestro 
robot. Tendremos 
dos barras 
durante la 
batalla y si se 
acaban... 


Estas indicaciones 
nos muestran los 
ataques que hemos 
lanzado a nuestro 
enemigo, así como lo 
que nuestro 
adversario nos tira a 
nosotros. Abajo 




La barra de golpes 
especiales nos 
muestra la 
capacidad del 
guerrero para 
asestar este tipo de 
golpes. Hay que 
tenerla al completo. 


Esta es la armadura 
de nuestra bestia. Si 
nos quedamos sin 
ella lo más seguro 
es que acabemos 
poniendo cafés en 
un bar de autopista 
japonesa... 


Estos son los combatientes. Aunque en esta 
toma parezca que la cámara está demasiado 
alejada no os asustéis, ya que el zoom hará lo 
necesario cuando estemos más cerca para no 
perder detalle del combate. Como todo buen 
juego de lucha, nuestro robot comenzará a 
combatir desde la parte izquierda. 


Peleas entre moles al • 
estilo de Mazinger Z es lo 
que Capcom nos ofrece 
en este título donde el 
nivel gráfico adquiere un 
tinte extrañamente 
impresionante... 


La espectacularidad de los cpmjiafes se 
pone de manifiesto cuando uno.de estos 
burros de hoialata asesta uft golpe en el 
contrario, ¡fío hay dolor! 


Las escenas manga no podjpn faltar pn un 
juego que ha sido sacado de una rf creativa 
de gran éxito en el país defSol Naciente. 
¡Golpe tfbl avestruz con escamaaaaassss! 


Sin duda la espectacularidad de los 
combates es total... 


La de cafeteras que, , 
saldrían de un ¡bicharraco 
de estos. 


La gran velocidad del juego 
hace que nos perdamos entre 
tanto efécto de luz. 


Con dos botones y tu cabeáta> puedes 
ganar al más fiero y grande: de los • 
robots. ¡Upsl qué tortazo... 


Nos podremos mover con totaMibertad 
por todo el escenario... y también • 
podemos destruir lo que se nos antoje. 


Notable 


Compañía: 

Precio: 

Género: Lucha 


Capcom 
8.990 Ptas. 
Traducción: No 


Objetivo: hacer que el chatarrero se 
enriquezca haciendo pedacitos a 
todos los robots. 

Modo de juego: utiliza el láser, el 
puño, los misiles y lo que puedas. 


N° de jugadores: 1 ó 2 

N° de robots: 10 

Mini-juegos en la VM: Sí 

Armas: Sí 

Violencia: Chirriante 


Sin duda, los excelentes gráfi¬ 
cos y los cambios del zoom. 

Si no te gusta lo japo... 


podemos vi 
nombre y t 

er su 

odo... 
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Cable 


uc una »«. iruuic nubu:, pen^oa que 
nos iba a ganar... 


iWipeout 3 Special Edition» 
cuenta con los mismos escenarios 
de la tercera parte... 




í Aquí tenemos el primer circuito de «W¡peout> 
jj completamente rediseñado... Al verlo 
soltamos una lagrimita de emoción. 




La inteligencia de los otros 
competidores es muy alta. G 
no será tan fácil... 


rs 

* 


= — 


Como siempre, el uso de los 

frenos laterales será esencial 
para ganar la carrera. 




TFS 0 K 1 


carrera sizrsciLLz 
ccNtrarreln j 
¿dizszjpin 
tprNBC 


= — —- = = 

[□poaisizs] 


Revisando todos y cada uno de los modos 
de esta versión especial de «Wip3out», 
nos encontramos con una opción de lo 
más interesante: la de prototipos. 


151D1 /rspdbS 


Ls i D5/mq7 1 
Ls i as/auJ7a 
Ls 1 □¿¿/ZLLJT’S 
Ls i ns/qpns 
Ls 1 D(b/qp73 


En este modo podemos encontrar seis 
opciones que resultan ser otros tantos 
circuitos diferentes. Decidimos cargar el 
primero y a ver qué hay... 


¡peout 3 Special Edition» es el 
mismo sabroso caramelo de 
siempre pero con un envoltorio 
diferente. Y queremos creer 
que Psygnosis ha lanzado esto 
I como si de un homenaje a la serie se tra- 
| tara, porque de mediar motivos más pe- 
setiles en la cosa... 

| nuestra apreciación 
variaría bastante. 

Pero antes de empezar 
sería bueno recordar 
las tres especies de ju¬ 
pones que podemos 
encontrarnos alrede¬ 
dor de este juego. 

Por un lado están los 
que no han probado ^ 


Las repeticiones siguen 
siendo súper guapas. 


rían hasta chupetes con serigrafías de la 
escudería Feisar con sabor a queroseno... 
Lo mejor que tiene «Wipeout 3 Special 
Edition» es que las razones que tiene pa¬ 
ra maravillar a unos sirven para conven¬ 
cer a los otros: a pesar de tratarse de un 
remix del primer y segundo «Wipeout», 
pero con el engine 
gráfico del tercero, 
Psygnosis ha sabido 
dárnosla con que¬ 
so y hacernos 
creer que esas 
sutiles modifica¬ 
ciones merecen 
la pena. 

En realidad, lo 
que ha hecho la 


El engine gráfico es exacto 
l al de «Wip3out». 


Special Editionl 


nunca sus curvas y creen que no van a en¬ 
contrar muchas más virtudes que las pu¬ 
ramente técnicas. Por otro, nos las vere¬ 
mos con los que no hacen ascos y prueban 
un poquito de vez en cuando, sin mayor 
aprecio que el de acelerar, frenar y, si se 
les da mal, apagar la consola. Finalmente 
están los alucinados, esos que se compra- 

Los saltos a toda velocidad no 
faltarán en este fantástico 
recopilatorio... 


... ¡qué maravilla señores! Psygnosis se 
ha trabajado un modo gráfico en plan 


compañía británica es comprimir en 
un CD las tres lecciones fundamen¬ 
tales que componen esa materia de 
estudio que significa la palabra «Wi¬ 
peout», en una especie de curso ace¬ 
lerado donde debemos aprender to¬ 
do lo que necesitamos del clásico. Si 
después de maravillarnos con estos 
grandes éxitos el gusanillo 
nos pica, entonces lo mejor 
que podremos hacer es bus¬ 
car los tres juegos anterio¬ 
res y profundizar en ellos co¬ 
mo Dios manda. 

Muchísimas gracias Psygno¬ 
sis por este homenaje a to¬ 
dos los que realmente ama¬ 
mos la saga «Wipeout». 

Nacho 


Compañía: 

Precio: 

Género: Velocidad 


Psygnosis 
3.990 Ptas 
Traducción: Sí 


Objetivo: vuelve a destrozar la 
barrera del sonido pero esta vez en 
los circuitos de toda la vida... 

Modo de juego: ponte el casco y 
agarra bien el control pad. 


Compatible con 

Memory Card 
Dual Shock 


r 

N° de jugadores: 

1 ó 2 

i 

N° de circuitos: 

21 


Modos de juego: 

5 


Armas: 

Sí 


Violencia: 

Metálica 

_ ... 
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Si queremos cambiar de Fur Fighter sólo 
tenemos que dirigirnos a estas bolas. 


Cada Fur Fighter tiene una habilidad y personalidad 
diferente. El tonto del pueblo no faltará... 


No sólo de plataformas vive el perro -que dirían 
algunos-, en «Fur Fighters» la exploración es un elemento 
tan importante como saber disparar a los enemigos. 


ico como 
b>es un 


Los Fur Fighters cuentan con un golpe exclusivo 
én el cuerpo a cuerpo que varía de uno a otro. 


sual muy impactante, colorista 
y llamativo. No sólo resalta la 
cantidad y variedad de escena¬ 
rios, sino que encima tiene la 
característica mágica de dar¬ 
nos cancha para rato: que si 
tenemos que ir de un lado a 
otro, que si debemos estar 
muy atentos para coger todos 
los pequeñines, que si no cal¬ 
culamos el salto nos caemos... 

¡vamos, ya sabéis! ese tipo de 
cosas que hacen de un plata¬ 
formas algo muy especial. Pe¬ 
ro donde realmente Bizarre se 
ha salido por los cuatro costa¬ 
dos es a la hora de presentar a 
los héroes y villanos de «Fur Fighters». La 
compañía británica no se ha conformado 
con ,a tónica habitual 
de poner un protago- 
(HI ratera nista al que le apoyan 
otros personajes se¬ 
je? cúndanos, sino que se 


B izarre Creations -uno de los equi¬ 
pos europeos más prestigiosos-, 
ha pasado de los cochecitos de 
«Metrópolis Street Racer» a un género 
completamente diferente: las platafor¬ 
mas. Y el invento, queridos amigos, no les 
ha quedado nada, pero que nada mal. 

La idea principal de Bizarre al inventar 
una cosa como «Fur Fighters» ha sido la 
de divertirnos a toda costa y eso se apre¬ 
cia nada más encender la consola. 

Y no sólo porque sean unos magos quita 
aburrimiento -ya lo demostraron con 
«Formula 1» para Playstation-, sino por¬ 
que en todo proyecto que emprenden la 
calidad y las ganas de hacer algo diferen¬ 
te a lo demás se aprecia desde lejos. 
Como en los mejores plataformas 3D, 
«Fur Fighters» cuenta con un apartado v¡- 


puede bucear en el 
agua como el pingüino 
Rico. Por supuesto, esto 
no será coser y cantar ya 
que para poder cambiar de 
personaje primero debemos encon¬ 
trarlo... ¡tiene tela la cosa! 

No hemos parado de comentar que «Fur 
Fighters» es un gran plataformas, pero re¬ 
sulta que también tiene momentos de ac¬ 
ción que se librarán entre tiroteos por 
parte de nuestros inocentes peluches ha¬ 
cía los raptores de sus cachorros, comple¬ 
tando de esta forma la parte de plomo y 
seda necesaria en este tipo de lanzamien¬ 
tos. En definitiva, «Fur Fighters» es un serio 
competidor para todo plataformas que se 
precie en Dreamcast y nos augura grandes 
momentos a los mandos de esta consola 
blanca. Además, sus situaciones cómicas 
-completamente traducidas al castella¬ 
no- nos permiten entender aún más de to¬ 
do lo que rodea al ligero argumento de es¬ 
te mata mata de peluche. 

Nacho 


Para poder avanzar en la historia tenemos que 
cumplir una serie de objetivos. 


ha sacado de la manga seis estrellas del 
mambo que son muy cariñosos... cuando 
nadie les toca las orejas: si alguien lo ha¬ 
ce las balas correrán más que Sonic en 
Dreamcast. 

Esto, que puede parecer un detalle sin im¬ 
portancia, es parte importante de la di- 
TjWBMtnBMMMm versión con la que «Fur 
{ TJ¡ Fighters» nos obse- 
* «, 320 / 8 quia. Y es que todos es- 

( tos animalitos cuentan 
con habilidades espe- 
ciales que, combinán- 
dolas, nos permiten po- 
ner en su sitio a los 
captores de los pelu- 
chitos. Por ejemplo, la 
gatita Juliette puede 
escalar muros que al 
perro Roofus le serían 
imposibles de superar, 
pero sin embargo no 


' «Fur Fighters» hace gala de una gran variedad en todos sus 
apartados. Desde lo visual hasta lo jugable, es un juego 
realmente notable y... de peluche. 


Bizarre Creations contribuye a afianzar a 
Dreamcast como una consola de futuro. 



Ju 
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La gatíta iuiiette: 

El personaje favorito de la 
redacción tiene cuatro años y 
su principal habilidad es la de 
escalar muros gracias a sus 
garras. A la hora de 
defenderse, éstas sirven 
también para pegar zarpazos. 


El canguro Bungalow: 

Por decirlo de alguna forma, 
Bungalow es el tonto del grupo. 
Sin embargo, sus prodigiosos 
saltos nos sacarán más de una 
vez de un buen aprieto. Tiene 
cinco años y pega unos puñetazos 
de ordago a la grande. 


El perro Roofus: 

El líder del grupo es el más mayor 
de todos. Nueve años de vida y 
mucha experiencia en el tema de 
excavar túneles para pasar a otras 
zonas. Su principal arma es su 
cabeza con la que revienta tanques 
sin despeinarse. 


El pingüino Rico: 

El único personaje que sabe bucear 
tranquilamente es el pingüino Rico. Esta 
habilidad es súper importante y desde 
hace más de cinco años la practica a la 
perfección. Si no tenemos ningún arma, 
siempre podemos utilizar su pico que 
hace mucha, mucha pupa. 


El dragón Tweek: 

Este pequeño dragón de 
0.002 años ha de salvar a sus 
hermanitos y a su madre. Su 
principal cualidad es la de 
planear durante cierto tiempo 
y a la hora de atacar utilizar 
su aliento de fuego. 


El mapache Chang: 

Con cinco años de edad y una 
estatura similar a la de un tapón 
de Pepsi, Chang es el Fur Fighter 
perfecto para colarse por los sitios 
más diminutos. Su héroe es Jackie 
Chan y pega patadas voladoras 
muy, pero que muy animales. 




CADA OVeiA CON SU PANOJA 


Durante todo el juego nuestra misión 
consiste en recoger un número 
indeterminado de peluchitos (A) que 
están repartidos por el escenario. 

Al ser los cachorritos de nuestros... 


... protagonistas, sólo los padres pueden 
recoger a su propio ijito (B) -están así 
de bien educados, fíjate-. Si queremos 
recuperar con Bungalow al cachorro de 
Rico el pequeño bebé no nos reconocerá. 


Por eso, debemos tener en cuenta que cada 
personaje sólo puede hacerse cargo de sus 
propios jitos (C . Esto nos dará más de un 
quebradero de cabeza cuando estemos al 
lado de un cachorro que no nos corresponde. 


A la hora de disparar, nos moveremos como si de un 
«Quake» cualquiera se tratara. 


Los efectos de combustión son 
impresionantes -y los luz también- 


Existe una perspectiva en primera persona 
para apuntar con claridad al enemigo. 


Compañía: Bizarre Creations 

Precio: 8.990 Ptas. 

Género: Plataformas Traducción: Sí 


Objetivo: rescatar a todos los pez- 
quenmes raptados y deshacernos de 
todos los enemigos posibles... 

Modo de juego: saltar, disparar, res¬ 
catar, escalar, bucear, dar cabezazos... 


N° de jugadores: 1 

N° de enemigos: 50 

Multijugador: 1 a 4 

Armas: 14 

Violencia: De peluche 


Es muy variado, largo y 
divertido. 

Su dificultad es altísima. 





























































En esta base es donde 
fabricaremos las piezas: ite 

selecciona un torso, dos piernas y dos 
brazos de todo el catálogo y móntalos con 
cabeza. ¡Tiene que defenderte! 

- Después podemos ver 

—jp cómo va la construcción 

* -y/ de los componentes 

..seleccionando la fábrica. 

Cuanto más poderoso sea el componente 
que estamos construyendo, más tiempo de 
realización necesita... 


Construye 
rápidamente y 
no habrá quién 
te pare. 


somos efii 


Mientras se construyen 
las piezas puedes 
adiestrar en esta base un 
piloto para tu robot. 

Cuanto mejor ^ 

sea el piloto, L 
más poderoso y 

hábil será Hbf 
nuestra bestia, m F I 


Después tendremos que 
seleccionar la fábrica de 
montaje donde armaremos a 
nuestro robot. 
Mientras lo hacemos, 
podemos ver los 
—-pf; componentes en esta 
_ pantalla. 


Debemos escoger entre ■ 
lo que hemos construido. L, 

En este caso, como sólo || 

tenemos un torso, dos 
piernas y dos brazos no K 
podemos elegir... pero \¡j / 
según vayamos 

seleccionando las HBbÍíÍÍÉBHI 
distintas partes, podremos ver cómi 
nuestro roboz va adquiriendo formá 


Los estrategas están d ^gft norabueria, va que 
Psygnosis nos ha sorpfpncliclo'con este nuevo título 
que hará las delicias dptodó aspirante a Mariscal... 


Y este es el 
resultado de 
nuestra 

construcción: un 
robot capaz de 
exterminar todo con 
un solo golpe de 
puño. Cuando 
tengamos cuatro o 
cinco... ¡que tiemble 
el mundo! 


tierra y subsuelo es muy interesante y le 
han sacado mucho jugo. Y es que con la 
excusa de conquistar un mapa, tendre¬ 
mos que controlar tres ' 
distintos... a la vez. 

Aunque principalmente 
manejamos la pantalla 
terrestre -allí es donde 
crearemos nuestra ba¬ 
se-, el cielo sólo sirve 
para poner placas so¬ 
lares y el universo 
subterráneo para ex¬ 
plorar y destruir a las pocas unidades 

¡ enemigas que allí se escondan. 

Además de controlar tantísimos ma¬ 
pas a la vez, Take 2 nos ha dado la po¬ 
sibilidad de construir bestias metáli¬ 
cas que emulan a Mazinger Z en sus 
mejores tiempos. Para conseguir este 
objetivo, han puesto a nuestra dispo¬ 
sición diferentes tipos de componen¬ 
tes para construir la bestia que más 
- nos convenga. Pero además nos han 


T ake 2 ha intentado ofrecernos 
un juego totalmente distinto a 
la estrategia que todos cono¬ 
cemos y la idea es muy buena, aunque al 
final la tendencia a más de lo mismo se 
deje notar en su desarrollo. 

Para comenzar, debemos aclararos que 
este ha sido un juego que nos ha calado 
hasta lo más profundo, ya que la ¡dea de 
poder jugar simultáneamente por aire, 


Todo está en unas 
perfectas 3D... y la 
belleza visual quita er 
sentí o. 


dado la posibilidad de 
adquirir piezas del ene¬ 
migo, de esta forma po¬ 
demos aprovecharnos de 
sus avances tecnológicos 
para aplicarnos sobre 
nuestras fuerzas de ataque. 

«Metal Fatigue» cuenta con unos grá¬ 
ficos muy vistosos y buenos que 
cumplen con creces las necesida- f 
des para los que fueron diseñados, j 
Pero sin duda lo mejor es fabricar y 
fabricar, y ver cómo el enemigo 
muerde el polvo gracias a nuestra 
inteligencia superior y a la habili- Tjpj 
dad de las tropas que manejamos. ! 

Gustavo 


No hay nada 
como el 
apoyo aéreo. 


Con mucha 
paciencia y 
un puñado 
de reboces... * 


Puntuación 


Notable alto 


Compañía: Take 2 

Precio: 6.990 Ptas. 

Género: Estrategia Traducción: Sí 


Objetivo: construir nuestra colonia 
para crear máquinas de destrucción 
y así acabar con el enemigo. 

Modo de juego: construye, combate, 
recolecta y... diviértete. 


N° de jugadores: 1 

N° de civilizaciones: 3 

Modo multijugador: Sí 

Armas: Sí 

Violencia: De hojalata 


El gran abanico de 
posibilidades que abarca. 

Es un «Command & Conquer». 


Sobre las nubes la tarea más importante 
es la de poner placas solares para 


Aquí es donde se desarrolla toda la 
acción, ya que es el lugar donde reside 


Bajo tierra no tendremos muchas 
opciones, pero siempre nos 
encontraremos algún que otro enemigo, 


obtener energía. 
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Puzzled 


S orprende la fórmula tan sencilla y en- 
chuscante que ha planteado la gente 
de Conspiracy a la hora de programar este 
«Puzzled», no sólo por el simple hecho de 
que es muy original, sino porque encima, 
cada nivel es un reto diferente que ten¬ 
dremos que superar. 

Como buen puzzle, «Puzzled» tiene unos 
gráficos graciosos y nada engorrosos: esto 
está hecho así -suponemos- para que eso 
de entrar al trapo no nos cueste demasia¬ 
do. Otro punto a su favor es que aprender 
en cada nivel no será demasiado compli¬ 
cado gracias al tutorial que tiena Y es que 
«Puzzled» básica¬ 
mente se basa en 
deshacernos de 
las fichitas con el 
mismo dibujo pa¬ 
ra ir resolviendo 
las pantallas... 
Puzzled mola mu- 
chísimooooo. 

Nacho 


r*.v 

,V1 


intuacioñ. 


Notable 


Compañía: Conspiracy 

Precio: 5.995 Ptas. 

Género: Habilidad Traducción: No 


Muy divertido y 
diferente. 
Demasiado difícil. 




he Rock 


E l juego que nos ocupa viene con el 
aval de haber sido el número uno en 
Estados Unidos e Inglaterra durante bas¬ 
tantes semanas. Increíble que un género 
como este se sitúe en esa posición tanto 
tiempo. Lo cierto realmente es que 
«WWF Smackdown!» es el mejor título de 
wrestling que hemos podido probar en 
muchos años y eso se nota desde la pri¬ 
mera partida. 

*> frhrTVt, <»T» ~ 1 -M» R.<» ’-.l.nw"""” > 


.Debp» 


THQ se ha hecho con la licencia 
de la WWF y no se ha cortado un 
pelo a la hora de presentar a los 
luchadores más carismáticos, / 
horteras, feos y burros de esa 
famosa liga. Todos ellos están 
muy bien realizados y anima- 23S 
dos, contando con detalles grá¬ 
ficos realmente rebuscados y W ■/ 
unos movimientos y golpes que s / 
quitan el hipo. Pero lo mejor de todo ven¬ 
drá en la diversión: un montón de modos, 
luchadores y llaves para elegir que nos 
darán muchísimo juego. Y si 
además lo compatibilizamos 
jf* con un MultiTap y cuatro con- 
trolpad... ¡la fiesta se converti- 
' rá en un desmadre! 

S Así están las cosas amigos... 
«WWF Smackdown!» es la creme 
de la creme en un territorio tan 
poco seguido como es el de la 
lucha libre. Eso sí, a todos aque- 
rxj líos que les encanten los guan- 
tazos, que no desaprovechen la 
ocasión de divertirse. 


:uacn 


Notable alto 


I PSX Compañía: THQ 

Sistema Precio: 8.990 ptas. 

Género: Deportivo Traducción: No 


El mejor juego de 
wrestling. 

Si buscas lucha tipo 
D0A2, olvídalo... 


<> Show 



D el creador de «Parappa the Rap- 
per» nos llega otro juego musical 
con una originalidad en el apartado vi¬ 
sual que algunos podrán calificar de 
ridicula. Lo cierto es que técnicamen¬ 
te no aprovecha nada el hardware de 
Playstation, pero a nosotros el rollo 
Atari 2600 nos ha encantado: líneas 
simples que crean diferentes formas y 
una cámara que rota alrededor de ellas, 
i Mola! La música es el principal argu¬ 
mento para divertirnos. Dependiendo 
de lo que escuchemos —«Vib Ribbon» 
nos da la posibilidad de poner cualquier 
CD de música que queramos- se crea¬ 
rán diferentes formas en las que debe¬ 
mos pulsar un botón concreto. Básica¬ 
mente, este es el único problema: 
demasiado sencillo y con pocas posibili¬ 
dades para crecer por muchos combos y 
botones que podamos hacer y pulsar. 
Aunque la cosa se puede volver inmor¬ 
tal si jugamos con toda nuestra colec¬ 
ción de compacts de Camela o Los Chun¬ 
gueos versus Los del Río. 


Compañía: 

Precio: 

Género: Musical 


SCEJ 
3.995 Ptas. 
Traducción: Sí 


Sistema 


Original en e! 
apartado gráfico. 
No engancha 
demasiado. 



Arimy Men Air 

3 DO nos sigue bombardeando con tí¬ 
tulos de la saga de esos pequeños 
soldaditos de plástico verduzco. 

Esta vez toca una 
de helicópteros. 

Surcaremos los 
aires con una 
perspectiva iso- 
métrica para ir 
cumpliendo to¬ 
das y cada una de 
las misiones que 
nos han enco¬ 
mendado. Para conseguirlo, 3DO nos ha pre¬ 
parado unos escenarios 3D -chiste- poco 
trabajados en los que nos será imposible 
perdernos por falta de espacio. 

Pero lo peor llega cuando nos ponemos a los 
mandos del helicóptero y nos damos cuenta- 
de que es incontrolable: y es que si utilizamos 
las teclas nos costará Dios y ayuda, aunque si 
nos decantamos por un Joystick la cosa se 
complica hasta límites insospechados. Pero 
todo esto los perdonaríamos si a la hora de ju¬ 
gar nos divirtiera: ni eso. Pobrecito. 

Gustavo 


Poder dirigir a los 
soldaditos verdes. 

Los gráficos, la juga- 
bilidad, el control... ^ 


DIF SON GRA JUC 


Nacho 









































































io Círcus» no es 


¡cuitad está por las 


Muchos enemigos parecen sacados de 
un circo de verdad... ;) 


Lástima que la historia esté 
en inglés... 




Como buen arcade 3D, 
estaremos siempre rodeados 
de enemigos. 


A ún seguimos sorprendidos después 
de haber jugado con este «Kiss Psy- 
cho Circus». ¡Madre mía! si nos es¬ 
perábamos una horterada de tomo y lo¬ 
mo y resulta que no está nada mal. 
Antes de jugar, un montón de pregun¬ 
tas asaltaban nuestras mentes inquie¬ 
tas: ¿qué objetivos extraños nos pue¬ 
den mover a comprarlo?, ¿qué podemos 
esperar de un juego con este nombre? 
Desde luego, que fuera un CD de acción 
3D no entraba en nuestros planes... 
¡pero así es la vida amigos! 
Gráficamente «Kiss Psycho Circus» es 
un título que cumple y del que, excep¬ 
tuando la soberbia ambientación, 
Third Law Interactive -sus responsa¬ 
bles- no puede sentirse especialmente 
orgulloso. 

Los enemigos a los que nos tendremos 
que enfrentar 
están hechos 


tloCüS¡| 

- , J - -« 

THE ÑTGHTMaRcCHiLD 




Los efectos de 
luz no están 
mal... 


con muy pocos 
polígonos y no 
tienen ese as¬ 
pecto frío, oscu¬ 
ro y acongojan¬ 
te del que gozan 
los escenarios. 
Básicamente, 


que 


estos adversarios se limitan a pulular 
inconscientemente por los mapeados 
en busca de un tiro -o lo que sea- que 
les libre del calvario que supone vivir 
en un universo tan lóbrego... 

En cuestión de escenarios la cosa man¬ 
tiene la misma tónica 
simplista pero resultona: 
las casas tienen puertas, 
la lava da ese toque in¬ 
fernal y el cielo está don¬ 
de tiene que estar. Eso sí, 
su diseño es condenada¬ 
mente simplón pero re¬ 
sultan lo suficientemente 
buenos como para meter¬ 
nos en la historia que, pa¬ 
ra variar, está en inglés. 
No os vamos a negar que «Kiss Psycho 
Circus» es un «Quake» quakiera donde lo 
divertido es disparar y los objetivos son 
un puro trámite para entretenernos. 

A nuestra disposición tenemos cuatro 
personajes desde el principio, que es¬ 
tán asociados con los elementos del 
fuego, tierra, aire y agua. Este detalle 
-que en un principio nos dejará igual 
estábamos- sirve para emprender 


cuatro aventuras diferentes donde la 
ambientación y las armas cambian 
bastante -no está mal, ¿eh?-. 

«Kiss Psycho Circus» padece de una 
brutal acción que entretiene al juga¬ 
dor de un modo bastante elemental, 
pero no por ello menos divertido. 
Además, aunque no hemos podi¬ 
do ver nada relacionado con el 
grupo de rock Kiss, el juego es 
un mata-mata 3D donde los ene¬ 
migos se dejan ganar y la sangre 
pone ese toque de color que tan¬ 
to gusta a los programadores. Os 
lo pasaréis muy bien... 

Nacho 




Los personajes 


Compañía: Third Law Int. 

Precio: 7.990 ptas 

Género: Acción 3D Traducción: NO 


Objetivo: si estuviera traducido no 
tendríamos ningún problema en 
ponerlo aquí. ¿Quién sabe? 

Modo de juego: acaba con todo lo que 
se ponga por delante. 


Pentium II266 Mhz 
64 MB Ram 
Necesaria 
aceleración 3D 


N° de jugadores: 

1 

N° de personajes: 

4 

N° de escenarios: 

4 

Armas: 

Variadas 

Violencia: 

Alta 


The Starbearer tiene como 
principal elemento el agua. 
Tiene el poder de cambiar el 
amor por el odio y así vencer 
a sus enemigos. X( 


The Beast King representa el 
instinto animal salvaje. Su 
elemento es la tierra y no 
muestra piedad ante sus 
contrarios. :( 


The Celestial representa el Criatura del fuego y sombra, 
principal balance del universo, de la sangre y el trueno. Su 
Su elemento es el aire y elemento es el fuego y su 

observa los problemas como alma mortal le impulsa a 

dilemas. XO destruirlo todo. ;) 


La ambientación, las armas y 
que es muy divertido. 

No aporta nada nuevo. 


DIF SON GRA JUG 


28 juegan,tzo 














































En la parte superior podemos ver una 
bonita bellota que sirve para incordiar a 
los competidores de la carrera. 


7sm asaaa 


¿Os gustan los juegos de 
carreras y todo aquello que 
tiene que ver con Disney?.., 
j Pues entonces, sería 
I recomendable que le 
echarais un vistazo a este 
I innombrable título. 


I Itimamente, la forma más 

/ sencilla de hacer un video- 

I juego para una licencia fa- 
J mosa es programar un títu- 
( / lo de carreras. Mario dejó 

J los saltos por los cochecitos 
en «Mario Kart», Sonic colgó las 
botas con «Sonic Drift» y más recientemen¬ 
te los cabezones de Cartman, Kenny & Cía. 
cambiaron sus burradas parlantes por 
unas divertidísimas carreras en «South 
Park Rally». Lo que está claro es que 
| este tipo de competición sigue gus- 
I tando y atrae a todo tipo de público 
X con ganas de po- 
^ ner el cerebro en 
I modo ahorro de 
I energía. 

V: Disney Interactive, 

I no podía ser me- 
I, nos, nos presenta 
I lo mismo que nos 
o hemos podido en- 
A ,,, contrar en los tí¬ 


tulos anteriores pero 
con un aire tipical Dis- • 
ney World. Básica- 
mente, lo que nos 
vamos a encon- 
trar en «Walt 
Disney World 
Quest Magical Jy 
Tour» es 

un juego de carre- 
ras al estilo «Mario Kart» donde el con¬ 
trol es sencillísimo, los ítems nos permiten 
escalar las posiciones necesarias para 
ganar la carrera y conseguir un único 
objetivo: ganar carreras para abrir las 
famosas atracciones 
I del parque, como la 
Space Mountain o " 
los Piratas del JZ 
Caribe. 

Una vez dentro, de- 
bemos destacar la : ff 
sensación de veloci- ** 
dad tan buena que se ff 
han currado los pro- ™ 
gramadores y esto es i PJ 
debido a los muchos m 
desniveles, curvas y chicanes en plan <f¡ 
montaña rusa total que nos encontra- 
remos en el juego. A 

En definitiva, que si no nos queremos |f> J 
gastar un pasión viajando a Disney R 
World, la mejor forma de disfrutar de P 
sus atracciones es dentro de este di- M 
vertido invento de carreras para ^ 
Playstation. Abstenerse fans del ^ 
cambio de marchas manual... 

Nacho É| 


ionus gomes en los que 
»s que buscar diferente: 
í¡¡ tiempo limitado. 


Mickey Mouse ha engordado un poquito, 
aunque mirándolo con detenemiento... 
i tiene ese aire campanoide de Gustavo! 


Nada más cargar el compacto de «Walt 
Disney World Quest Magical Racing 
Tour» -¡vamos ya!- podremos asistir a 
una bonita introducción generada por la 
consola donde una cámara voladora 
recorre la calle principal que lleva hasta 
el precioso castillo de La Bella 
Durmiente. Durante esta travesía, los 
personajes Disney que podremos 
seleccionar en un principio aparecen a 
los lados para recordarnos la 


¡Qué divertido es 
correr cuando los 
rayos del sol no 
i te dejan ver la 
[carretera! 


y World Quest Magical Racing 
a, por Dios!- tiene un nivel 
altura de las circunstancias. 


Space Mountain es una de nuestras 
pruebas favoritas... 


que nos espera... 

En el menú ge selección de 
personaje, podremos escoger 
a Chip y Chop o al 
mismísimo Pepito Grillo. 

Para ir sacando a todos los 
personajes, ganar carreras se 
convertirán en algo esencial. 

Por supuesto y siguiendo la 
tónica general de 
íjl simpleza en este 

f/' videojuego, los personajes 
no tienen ninguna 
característica 
especial que los 
diferencie del resto. 
Todos son iguales y la 
elección de uno u otro 
depende de nuestros 
gustos. 


o está traducido al castellano. Por 
quedamos segundos en esta 
i... no está mal, ¿eh? 


Compañía: Disney Interactive 

Precio: 8.990 Ptas. 

Género: Velocidad Traducción: Sí 


Objetivo: ganar todas las carreras y 
disfrutar de las atracciones de 
Disney World por la cara. 

Modo de juego: izquierda, derecha, 
acelerar y frenar... 


Compatible con 


Dual Shock 
Memory Card 


N° de jugadores: 

1 1 

N° de personajes: 

13 ! 

N° de circuitos: 

10 

Armas: 

Sí f 

Violencia: Disneyana 


Poder viajar a Disney World 
sin salir de casa. 

Pocos modos de juego. 

a 

(“ ~ 
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Los combates son 
trepidantes y 
Espectaculares. ... 


Con ios Go'Go, 
seremos los 
más.rápidos. 


La posibilidad de mover la cámara a nuestro antojo 
abre una gran cantidad de posibilidades. 


Crea tu propio 


Fence Post: 

Colocando varias de estas 
en un círculo crearán una 
barrera láser por la que 
no podrá pasar el 
enemigo... a no ser que la 
derriben. 


Command Center 

\ Command Center: 

Este edificio es el centro 
de todo. Si no contamos 
con uno en nuestra 
base seremos 
incapaces de hacer 
absolutamente nada. 


Tanque de 

V tanques, con 
Jj esta muía en 

nuestras filas no 
mS habrá elemento 
vivo que se nos 

arrime. 


Desde este 

edificio 
tendremos que 
construir todos los 
vehículos que utilicemos en el 
campo de batalla. 


Wharf 


Collector: 

Vehículo 

imprescindible que 
se utiliza para 
recolectar 
materia prima 
para luego 
transformarla en 
materiales útiles. 


Refinery: 

Aquí es donde los 
Colectores 

depositan la 0 

materia prima . Aj#* 

para convertirla 
en una sustancia provechosa de 
la que podemos sacar partido. 


Barracks: 

Es el centro 3| A 

donde se < ^ i® 

adiestra a los 

soldados para ir al campo de 
batalla sabiendo pelear. 


D ark Reign 2») llega para peleaf 
contra «Ground Control» cara 
a cara por el cetro de mejor in¬ 
vento de estrategia 3D. 

Para ello, nos han llenado la pantalla de 
polígonos y texturas dando forma a los 
más variados y vistosos paisajes que he¬ 
mos visto nunca en un titulo de este ti¬ 
po: montañas, llanuras, edificios, arbo¬ 
les, tótems, palmeras y toda clase de 
elementos típicos que reúnen para crear 
un ambiente poco común. 

El manejo de la cámara nos da la posibi¬ 
lidad de ver mucho más de cerca la gran 
cantidad de detalles de las distintas 
unidades, ya que nos permite hacer zum 
y colocar la perspectiva en el lugar que 
nos plazca hasta conseguir el ángulo ne¬ 
cesario. Así, podremos conocer mejor a 


Wharf: 

Desde e$Ú) base 
fabricaremos todo 
tipo de vehículos 
acuáticos para 
llevar nuestro 
dominio hasta 


Rumble: 

La unidad más pobre de las tres 
de infantería, con un 
♦ » % arma de muy poco 

' alcance se pueden 

l considerar como 
‘ 4 - la infantería de 

' la infantería. 


Construction Rig: 

Su cometido es 
construir 

instalaciones. Para hacernos 
con uno debemos crearlo desde 
*el Command Center. A veces 
se funde con el edificio. 


Go Go: 

Rápido 

vehículo de combate 
* dotado de dos 
lanzamisiles. Ideal para explorar 
el mapa en busca del cuartel 
enemigo. 


Boat: 

i diseño adecuado para el 
medio en el que se 
mueve, este pez 
de la superficie 
cuenta con 

armadura 
oco consistente. 


Fiend: 

Sus rayos láser le 
permiten atacar 
desde una distancia 
media, aunque no 
son muy poderosos, 
causan un daño 
considerable. 


Camera Tower: 

Debemos colocarla en el 
perímetro exterior de la 
base, ya que nos avisa 
de la incursión de 
enemigos en nuestro 
territorio. 


Scaver: r VI 

Híbrido entre 

máquina y V >> 

humano, este 
hombre con ruedas 
es el encargado de reparar los 
vehículos dañados. 


I Con esta lancha ^ 
ien nuestras filas M s 
i ningún bote 

será capaz de """ ** 

í derribarnos, ya 
• que tiene dos 
j mortíferos cañones que no 
; están diseñados precisamente 
para matar moscas. 


Solar Array: 

Sin esta fuente de energía, 
la mayoría de los 
j¡ . edificios de la 

base serían 

totalmente inútiles por 
falta de fuerza. 


y Banshee: 

Una de las mejores 
unidades de a pie de 
. todas, su gran 

lanzamisiles le permite 
estar a gran distancia 
1 i del enemigo. 


Disruptor: 

~ Radar dotado de un 

I 1 cañón antiaéreo que 
■|(fJ§V,r protege nuestra base 
^ de los molestos 

aviones enemigos. 


íf Hover collector: 

/¡L Con este 

reco ' ector 
hY acuático 
seremos 
^ capaces de 

extraer materiales del agua sin 
mojarnos las manos. 


Air Barge: 
Vehículo aéreo 
de tranporte de 
soldados con una 
capacidad de diez 
individuos. 


Ravage Turret: 

Coloca varias 
en las afueras 
de tu base y la 
defenderá con uñas y 
dientes... 


Voodun: 

Los doctores del 
pelotón, ya que su 
cometido es sanar a 
los soldados heridos 
en combate. 


Irj&pducíenidp un médico entre eí pelotón, te 
asegurarás de que la vida se alargue. 


jnt¡&eBSZJ~iée*cx 
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30 Juegos 













Lj i) ruu cüiíiIJü: 
lüñüiújú M ¡gg 


UlliJjJü ÜUpUilijlüJ JÍlí: 
s üi p.jailur. 


¡Uy!, cuántos 
láser, enemigos 
^ zambombazos. 


Los 

escenarios 
están 
llenos de 
detalles. 


¿Te gustaría 
estar en el 
pellejo de 
este pobre 
recolector? . 


^S¡ la primera parte te gustó, 

* esta te encañtará ya que, 
además de ser IcPcontinuación 
perfecta, muestra un t 

apartado gráfico digno'de 
elogio. . 


base se puede convertir en una 
lo hacemos con algo de cabeza 


nuestro pelotón. 

Muchos podrán decir 
que es un «Command 
& Conquer» cualquie¬ 
ra y tal vez tengan ra¬ 
zón, ya que hay que 
hacer exactamente 
lo mismo que en la sa¬ 
ga de Westwood: 
construir y construir 
hasta contar con la 
fuerza militar sufi¬ 
ciente como para exterminar a todos los 
habitantes de la base enemiga. 

Pero sin duda, los estrategas estamos 
muy contentos de que salgan nombres 
cada vez más completos y perfecciona¬ 
dos de la estrategia tradicional. 

Ni qué decir tiene que este «Dark 
Reign 2» está ambientado en una 
era futurista, más concretamente 
en el año 2512, un tiempo donde 
la ingeniería genética está muy 
avanzada y que pesa ampliamen¬ 
te en los grandes descubrimien¬ 
tos. Además, la profecía llamada 
Creem Peace que se viene anun¬ 
ciando desde hace tiempo se ha 
cumplido. Léase, la capa de ozono 
se ha deteriorado muchísimo y se 
han formado dos tipos de socie¬ 
dades: los JDA, una oscura orga¬ 
nización creada para transferir a 
los criminales más violentos a las 


heladas prisiones de 
las lunas de Júpiter, 
y los Sprawlers, que 
son tribus-unidad 
que a base de mucho 
pelear han consegui¬ 
do organizarse. Evi¬ 
dentemente, de todo 
este mogollón solo 
puede ganar una. 
Pero aparte del 
guión y de la gran 
calidad técnica que le acompaña, el 
control del juego es muy intuitivo y rá¬ 
pido, ya que si nos logramos aprender 
de memoria todos los atajos disponibles 
podremos manejarlo casi sin ayuda del 
ratón. La gran cantidad de unidades que 


Los ángulos que podemos obtener a 
base de jugar con las cámaras sdn 
impresionantes. 


Protege a tus recolectores para 
asegurarte las materias primas. 


ÍRuntüacioni 


Activison ha puesto a nuestra 
disposición hace que pasemos ho¬ 
ras y horas de buen juego, pero 
sin duda la plenitud de este título 
será completa en el modo multi- 
jugador. Y es que Activision se ha 
dejado la piel en crear un servidor 
que esté a la altura de las circus- 
tancias. Además, el programa in-| 
cluye un editor de mapas para el| 
modo multijugador donde pode¬ 
mos elegir la zona en la que pele¬ 
ar, adecuando el terreno a nues¬ 
tra manera de combatir. 

Por todo esto pensamos que si te 
gusta la estrategia pura y dura 
este será un título que podrás 
disfrutar durante mucho tiempo 
por su gran consistencia y rique¬ 
za visual... siempre y cuando 
cuentes con una tarjeta acelera¬ 
dora de las buenecillas y, sobre 
todo, un montón de de freir a ti¬ 
ros a tu enemigo a la mínima que 
te ponga el dedo encima. 

Gustavo 


Notable alto 


Compañía: Activision 

Precio: Por confirmar 

Género: Estrategia Traducción: NO 


Objetivo: hacerte con el control de 
todo el planeta acabando con todos 
los enemigos que te salgan al paso. 

Modo de juego: construye, combate y 
conquista hasta ser el mejor. 


Seleciona una unidad aérea y disfruta de 
las bonitas vistas que ofrece. 


N° de jugadores: 1 

N° de civilizacioes: 2 

Modo multijugador: Sí 

Armas: Sí 

Violencia: Encarnizada 


Requisitos nínimos 


Pentium 233 MHz 
64 MB RAM 
Aceleración 3D 
opcional 


Estrategia en estado puro, y un 
apartado gráfico de fí¡par. 

No saber inglés. 
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Si no andamos 

bfT 

con cuidado, 


podemos 


toparnos con 


alguna flota de 
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tienen 


Las carreras más 


Por mucho 
que el sheriff 
Rosco intente 
pillarnos... 


Compañía: South Peak 

Precio: Por confirmar 

Género: Velocidad Traducción: No 


H Objetivo: cruzar a todo gas el con¬ 
dado de Hazzard sin que el sherifft 
del pueblo nos pille. 

Modo de juego: recoge ítems y vuela 
con tu vehículo para ganar. 

N° de jugadores: 1 ó 2 

N° de fases: 27 

N° de ítems : 5 

Armas: El arco 

Violencia: Sobre ruedas 


Pentium 266 MHz 
32 MB RAM 
Aceleración 3D 
opcional 


La gran jugabilidad que nos 
ofrece. 

La dificultad es nula. 


WdiL 


Los tortazos prometen ser 
tremendos, frontales, laterales y 
traseros... 


de televisión 
americana... 



General Lee, 
conduciremos 
el coche de 
Daisy y la grúa 
de su tío, 

— ■ 

Pul Over 

9 wj 

t UJ 




. j i nunca has visto la serie 
V televisiva... vamos a expli- 
’\ car de qué va: Luke y Bo 
s; -los Dukes of Hazzard- 
siempre están metidos en algún lío 
y para salir de él deben cruzar todo 
Hazzard como locos con su General 
Lee -nombre del coche de estos dos 
elementos-. Para impedirlo están 
los malos/tontos de turno: el jefe 
Hogg y el sheriff Rosco, que no per¬ 
mitirán un exceso de ve¬ 
locidad en su jurisdic¬ 
ción. Así, unos y otros 
estarán siempre liados 
en persecuciones de co¬ 
ches saltando, derrapan¬ 
do y pegándosela por 
donde pillen. 

Para rememorar la serie, 

South Peak ha prepara¬ 
do 27 niveles por los que 
conduciremos varios ve¬ 
hículos a toda velocidad por el mentado 
condado de Hazzard. 

Así, nos encontraremos con situaciones de 


ESOS OBJETOS THH UTILES 

FT.F.nnr,5 


nnrjTr. 

Cuando recojamos este ítem 
tendremos la posibilidad de ir 
dejando a nuestros 
perseguidores una capa de 
aceite en la 
carretera que 
dificultará 
mucho que nos 
persigan. Cada 
lata tiene 99 
puntos de 
aceite... 


El ítem de las flechas sólo 
debemos utilizarlo cuando 
tengamos un enemigo a tiro, ya 
que de lo contrario nuestro 
compañero 
Luke se volverá 
a meter en el 
vehículo. 

Para lanzar las 
flechas 

debemos pulsar 
Acción. 


RFPARAR 


Es una especie de modo turbo 


que nos permite acelerar el 


coche hasta límites 

, / 

impresionantes. Al utilizarlo 

\W ^ 


veremos como 
la aguja del 
indicador se 
dispara hasta 
el infinito y 
más allá. 

¡Ay, madre que 
me pasoooooo! 


Durante la carrera nuestro 
coche va sufriendo daños 
físicos cuando impactamos con 
objetos. Para evitar que se 

destroce por 
completo es 
bueno coger 
este ítem y 
pulsar el botón 
Acción... itodo 
arreglado 
amiguetes! 



lersianet 

. 1 

PlayStati 

mi 


Los golpes son muy 
espectaculares. 


tina de las pistas es un 

^nrn.iirn 


todo tipo: desde con¬ 
ducir un vehículo grúa 
a toda velocidad por 
unos desguaces en 
busca de bujías para el 
General Lee hasta de¬ 
tener a unos ladrones 
de bancos en una es¬ 
pectacular persecución por todo tipo de ca¬ 
rreteras y descampados. 

Todo está presentado con un magnífico en¬ 
torno 3D donde manejamos vehículos per¬ 
fectamente modelados y con todo tipo 
de detalles y, aunque los escenarios 
no estén a la altura de los tiempos 
que corren, cumplen con creces su co¬ 
metido. Además, las vistas disponi¬ 
bles son escasas -sólo tres- aunque 
es de justicia recalcar que cumplen 
perfectamente con su cometido, ha¬ 
ciendo la conducción un poquito 
más sencilla. 

Pero sin duda lo mejor son las impre¬ 
sionantes carreras que nos harán 
disfrutar de lo lindo despeinándonos 
por esos campos de Dios mientras 
evitamos poner los piños en una ro¬ 
ca de cuarzo. Por si esto fuera poco, 
hay cantidad de Ítems que recoger 
para mejorar algunos aspectos me¬ 
cánicos del coche. 

En definitiva, lo que South Peak nos 
ofrece es diversión fácil a gran velo¬ 
cidad aunque debido a su escasa di¬ 
ficultad, seguro que al cabo de un 
mes acabaremos hartos de pasarnos 
el juego sin apenas complicación. 

Ni chicha ni limoná... 

Gustavo 1 


cabida en nuestra consola gris. Para ello 
South Peak ha realizado un título exacto 
al de PC con el mismo número de misio¬ 
nes, con los mismos vehículos... pero 
sobre todo, con el mismo encanto y sabor 
a entretenimiento de andar por casa que 
nos ofrece nuestro PC. 
La única diferencia es puramente técni¬ 
ca ya que en PC disfrutaremos de las 
mismas carreras pero a mayor resolución 
y definición. Por lo demás... más de lo 
mismo y en la misma proporción. 
Asi que si hemos sido fervientes admi¬ 
radores de esta serie de televisión, 
«Dukes of Hazzard» puede colmar nues¬ 
tras expectativas gracias a un desarrollo 

básico, ele- __ 

mental, pri- 7 2 
mario, senci¬ 
llo, simple 




divertido. 


í PSX Compañía: South Peak 

Sistema Prec ' o: 5,995 ptas * 

Género: Velocidad Traducción: No 

s Sin duda alguna: la 

gran jugabilidad. — — - 

La dificultad es — 

^ prácticamente nula. / g¡¡r a on ora juc 


[RüiGlHiÉfrn 
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Ké— i 


Rapidez y 
precisión 
es lo que 


Una de las 
novedades ha 
sido esta 
prueba: inos 
ha dejado 
maravillados! 


¡Si parece una 
retransmisión 


La natación con sólo dos 
botones... ¡ganaremos! 


La 

arterofilia es 
una de las 
pruebas más 
duras. 


Konami ha mejorado lo que 
parecía inmejorable: su saga 
«Track & Field» toma con esta 
versión tintes absolutamente 
épicos. 


vrvrcrr- 


La prueba de velocidad es un 
clásico en este cartucho. 


/ legar a Sydney es ahora más fácil que 
nunca porque Konami se ha empeñado 
en lanzar de nuevo otra entrega de su 
serie «Track & Field» con una edición de lu¬ 
jo que, a nuestro entender, se consagra co¬ 
mo la mejor de todas las que hemos visto. 
Esta vez le ha tocado a la mayor de la fami¬ 
lia Nintendo con un motor gráfico que nos 
recuerda en exceso al salvaje, brutal, mara¬ 
villoso y soberbio «ISS 98». 

Sin ninguna duda estamos ante una copia 
perfecta de la versión Playstation pero de¬ 
jando claro que nuestra Nintendo 64 está 
muy por encima de los 32 bits de Sony. 

Pero aparte de esto, Konami ha quitado va¬ 
rias pruebas y ha introducido dos nuevas 
que dan más vida a estas mini olimpiadas. 
Por ejemplo, nos han cambiado la prueba 
del potro por la de barra fija... y os asegura¬ 
mos que ha sido un cambio a mejor porque 
ahora cuando nos la pegamos contra la 
barra sufrimos menos moratones que 
cuando lo hacemos contra esa mole I 
del potro. 

Gráficamente las pruebas están deta¬ 
lladas al máximo y todo, absoluta- ™ 
mente todo, está recreado con una 
perfección nunca vista en un simula- 
dor olímpico. Cierto es que algunos ® 
jueces que andan por las pistas no p 
tienen la misma resolución que los 84 
atletas, pero viendo cómo Konami ha ¿fifi 
cuidado todo lo demás... ¡nos da lo 
mismo! ¿no creéis? 

Pero lo mejor de este «Int. Track & «as 
Field Summer Games» es que todavía m 
conserva el espíritu de competición y L| 
enchusque del que ya hacía gala en i 
su primera versión de 1983, es decir, HJ 
aquello de aporrear los botones de- Hl 
sesperadamente hasta que nuestro mi 
atleta llega a la meta o, bien ganan- Kjj 
do pruebas con nuestra pericia al pul- 
sar el botón en el momento justo. 

Tenemos la oportunidad de elegir en- 
tre dos modos de juego: el Tria!, que fly 
nos permite seleccionar la prueba 4^ 


que nos entre en gana sin tener que guar¬ 
dar ningún tipo de orden, y el Torneo, donde 
tenemos que llevar un orden para superar 
las pruebas aunque, eso sí, no nos obligarán 
a superarlas para avanzar hasta la siguien¬ 
te; esto es posible porque funciona suman¬ 
do todas las puntuaciones obtenidas y com¬ 
parándolas después con el ranking de los 
mejores del mundo. 

Konami nos ha demostrado una vez más 
que en esto de los videojuegos es sin duda 
una de las compañías más grandes, sea en 
la plataforma que sea y sobre la disciplina 
deportiva que le apetezca. Siempre nos sor¬ 
prende con unos cartuchazos divertidos y a 
prueba de bombas... 

Gustavo 


La prueba de natación es una de las 
más espectaculares por la belleza de 
los ángulos que nos ofrece. 


yiiJViijJ —- JJJLTMv 




Pulsa los botones C- Después debes parar en el 

Izquierda y C-Derecha hasta momento adecuado la bola 
que la barra que te roja en la porción superior 

indicamos se llene. -como te ofrecemos-. 


Y por último debemos darle 
el número de grados al 
ángulo de lanzamiento: 
unos 45° está muy bien. 


Pulsa los botones hasta que Antes de ver la línea debes 
la barra de fuerza se llene pulsar el botón Z y 
por mantener hasta Tqr 

completo. V los 45° ó 50°. «ÜéIÍÉ^ 


Ahora, mira cómo tu pincho 
jabalina surca los cielos en 
dirección al 


Objetivo: batir todas las pruebas en 
el primer lugar para dejar a tus com¬ 
pañeros por los suelos. 

Modo de juego: aporrear los botones 
alternativamente sin descanso. 


Compatible con 


N° de jugadores: 1 a 4 

N° de pruebas: 14 

N° de países: 12 

Armas: ¿El martillo? 

Violencia: Con la suegra 


Controller Pak 
Rumble Pak 


Esto es lo mismo de Cuando estés al borde de la 

siempre: pulsar los botones línea debes pulsar el botón 
hasta que la barra de fuerza Z y mantenerlo hasta 
se llene enterita. conseguir unos 50 grados. 


Después debes estar atento 
a la barra de recover y 
pulsar de nuevo la Z cuando 
llega a la zona roja. 


Compañía: 

Konami 

Precio: 

9.990 Ptas 

Género: Deportivo 

Traducción: No 





















































































































Debemos descubrir nuevos territorios 
para acabar con el misterio... 


En los sitios más insospechados 
habitan terribles criaturas. 


u;orl<> mm' 


Hay todo tipo de 
tumbas y 
sepulturas. ¡Puaaj r 
que asquito! 


MucV» Skrlrton 
MírWton- IXinucr Ijkcn CU 
Skrlrton- IXuiurc TAm 'Sí 
Skclcton- IVrth 
I'lie I*¿r1v IU» Comed lxi»rrn 
Cu*Uvir- Skrlrton 

Skrlrton- Danusc T*ken i*¡ 


Con mucha paciencia y 
buenos hechizos... 


De los creadores de 
«Baldur's Gate» nos 
llega este título que 
se perfila como uno 
de los grandes de la 
temporada por su 
genial jugabilidad. 


Q ue nadie piense que este es un 
título distinto al genial «Bal¬ 
dur's Gate», ya que tanto el 
guión como el juego están liga¬ 
dos irremediablemente a ese gran éxito. 
En principio por que la acción se desa¬ 
rrolla en el mismo mundo, Los Reinos Ol¬ 
vidados, sólo que en esta ocasión visita¬ 
remos la zona norte del gran mapa, y en 
segundo lugar por que el modo de 
controlar a los personajes y la ac¬ 
ción es absolutamente idéntica. 

Así, con esta maravilla disfrutare¬ 
mos como un Hobbit... iups!, 
es decir, como ena¬ 
nos, de ese gran gé¬ 
nero que identifica¬ 
mos con la palabra 
Rol. Y es que ya só¬ 
lo la elección de 
nuestro grupo 
puede costamos 
horas y horas 
hasta que nos 
decantemos por 


siempre pensaremos > 

que estamos metien¬ 
do la pata. ^ 

Sería una gran faena 
que os desveláramos ^ 

la historia, ya que ^ 

parte de la gracia del % 

juego es ir descu- |l 
briendo sus 

puntos im- '¿s,” 

portantes 9 ¡ r f • % 

mientras 

campamos a nuestras anchas 
por el vasto universo que Black 
Isle nos ha preparado. 

La sensación que hemos experi¬ 
mentado mientras jugába¬ 
mos ha sido muy fuerte, ya 
que la aventura siempre nos 
pide avanzar sin poder dejar 
el ratón ni para comer. 

Y es que solventar de una 
forma diplomática todos 
los problemas de los resi¬ 
dentes de las distintas al- 


veinte armas distintas que podemos uti¬ 
lizar contra todos los enemigos, además 
de seis armaduras, cuatro escudos y 
otras tantas joyas y ropas para ir equi¬ 
pados buenamente. 

Pero sin duda, lo más sorprendente es 
que cuenta en su repertorio con más de 
cien hechizos distintos que iremos ad¬ 
quiriendo según el nivel de experiencia 
de nuestro personaje aumente. 

Estamos ante un título de esos que crean 
secuelas entre los jugadores y, aunque 
tan solo parezca una mera expansión de 
«Baldur's Gate», se han introducido los 
suficientes cambios gráficos y jugables 
como para convertirlo por méritos pro¬ 
pios en un nombre imprescindible para 
todo buen aventurero que pretenda ga¬ 
nar maravillosos tesoros en perdidos 
universos. 

Gustavo 


Las bestias 
miden el 
doble que 
nosotros. 


Los efectos de^ 
las magias están 
muy bien... 


adquirir puntos de experiencia y objetos 
es más complicado de lo que parece a 
simple vista. 


unos y otros: 



deas que visitamos para 


Con paciencia 
conseguiremos 
todas la 


.i. *v - 


No sería justo terminar este comentario 
sin alabar el gran trabajo 
que Virgin ha realizado 
_/■ con la traducción: se nota 

que han contado con gen¬ 
te experta, que controla 
el idioma y que no le pega 
patadas al diccionario por 
que sí. Esperemos que el 
ejemplo cunda y en el fu¬ 
turo todas las distrinbui- 
‘ffij doras se lo tomen esto del 
[ ; j— castellano más en serio. 

Los dos CD de «Icewind 
v Dale» esconden más de 


No podían^ 
faltar 1^ 
Zombies y 
esqueletos. 


/ X. 


34 juegas ez> 













£1 puntero nunca míente 

Aquí tenéis, en resumen, las apariencias que 
puede tomar el puntero del ratón. No están 
todos los que son, pero son todos los que están. 
Hay más de 17 distintos... 


' ENTRAR: . 

' — Sólo aparece cuando vayamos a 

' ¡ j|| entrar en algún sitio cerrado, ya 

i ; ' ysean casas, cuevas o cualquier 
lugar bajo techo. 

DIALOGAR: fSIBl 
Sólo aparece sobre las criaturas 
neutrales o amistosas y sirve para w ■« 
entablar conversación con la 
persona elegida. 

ATACAR: . 

Cuando en vez del puntero 
aparezca una espada, querrá decir 
que el individuo seleccionado es 
UBI un enemigo. Así que... ial ataque! 

. HECHIZO: í ¡j^j *’” *■ 

Seleccionando un hechizo, - ' . ^ 
inmediatamente aparecerá este , u \ 

símbolo. Si lo ponemos sobre un 

personaje podremos lanzarlo. T~ 


Los gobíins no son 
muy poderosos, pero 
un número elevado 
pueden hacernos la 
vida imposible. 


Crta tu perionaj# 


En principio debemos elegir el sexo de 
nuestro personaje. ¿Qué extraño, sólo 
podemos elegir entre dos? 


Después hay que seleccionar la 
apariencia de nuestro personaje: 
afortunadamente es posible editarla. 


Ahora nos toca elegir una de las diez 
especialidades que nos dan a elegir... 
menos paladín a la taza, lo que sea. 


Luego le llega el turno a la 
personalidad: podemos fabricar un 
ángel o un demonio. 


Ahora llega el turno de repartir los 
puntos entre las distintas habilidades. 
Procura dividirlos bien. 


Después ponemos los puntos de 
experiencia en las armas que creamos 
conveniente. 


Es el turno de dar color a la ropa, el pelo Luego toca dotar de cuerdas vocales a Y, por último, sólo nos queda bautizar a 
y la piel de nuestro personaje. No se te nuestro personaje: el juego ofrece varios nuestro glorioso luchador con el nombre 
ocurra poner magenta, es de niñas. ejemplos, pero podemos editar una. que más nos guste. ¿GUS & CÍA? 


Charlar en la taberna es imprescindible, 
¡pero no bebas mucho!' 


Dos gloriosos bárbaros y un destino... 
¿Por qué los paladines salen corriendo? 


■ mi - Well. now, «ceim thc P.w couRhcd up cinc inore strjyjtlcrl 
Welcoine to thc Koot Cellar. MranRcr. NaineS tVhitcomb. VVh.HS 
vour plcasure? A drink? SomcthinR from Ihe kitchcn? 


Minihr- A drink would he welcome. ve». 


Tranchrtir- GwN Reinovc Tcji 
jilrtir- Casto Shillclajch 


Compañía: Black Isle Studios 

Precio: 6.990 Pta& 

Género: Aventura Rol Traducción: Sí 


Objetivo: obtener el máximo nivel 
de experiencia mientras desvelas la 
trama del juego. 

Modo de juego: utiliza tu espada y 
conjuros. No habrá quién te pare. 


N° de jugadores: 1 

N° de hechizos: +100 

Modo multijugador: Sí 

Armas: Sí 

Violencia: Medieval 


Poder vivir una aventura épica 
sin moverte del sillón. 

La caja del juego es cuadrada. 


r -irt 

DEFENSA: 

Seleccionándolo en la parte 
inferior de la pantalla, con sólo 
hacer un clic y arrastrar, nuestro 
amigo protegerá la zona elegida. 

MOVER: 

Cuando el puntero muestre esta 
forma, nos querrá decir que 
podemos enviar hacia ese sitio a 
nuestras unidades. 

# 


f juego&í:X2Z> 25 



























































Efecto hacia arriba: pulsando este 


□ Efecto de retroceso: muy útil cuando 
nuestro rival se encuentra en el fondo de 
la pista y queremos dejarle tirado. 


botón conseguiremos que la pelota coja 
un extraño efecto cuando bote. 


Globo: si el contrincante te tiene 
amargado porque sube mucho a la red, 
pulsa este botón y verás qué tanto. 


Servicio, volea, dejada: sin duda, el 
botón que más pulsaremos ya que lo 
tiene todo para ganar un partido. 


Para ganar un 
punto tendremos 
que sudar la gota 
gorda... 


Sin duda la mejor de las tres versio¬ 
nes, ya que han realizado un simula¬ 
dor divertido con más aires de arcade 
que sus hermanos, lo que le convierte 
en un cartucho manejable y entreteni¬ 
do que nos enchuscará nada más 
encender la pequeña consola. 

Además, su apartado gráfico es muy, 
pero que muy bueno y teniendo en 
cuenta la escasa potencia de la más 
pequeña de la familia Nintendo... 


as estrel[á&M§Wte\ 
bcillez aplastante 


Puntuación 


S ería extraño que otro título pudiera turas de pelvis, piernas y brazos, 
superar a este programa, y no lo deci- Pero esto no sería tan catastrófii 

mos por el cúmulo de virtudes que hora de jugar nos encontráramo 

pueda tener, sino por que se trata de uno de título que nos ofrece diversión ¿ 

los lanzamientos más . •;. — '-—'-ó ' . o í lesyunajug 

flojos que hemos visto oC a prueba de 

p son esqueléticos y cabeza... - que es un si 

cualquiera de las estrellas de la ATP cado y difícil, precisamente, por 
es pura coincidencia. Por si esto fuera pático control: a la mínima la be 
poco los movimientos son increíble- fuera y no sabremos nunca cuá 
— mente raros, bruscos y antinaturales: hacen una dejada, cuando nos 
entre otras cosas, para dar a al bola, la bola con efecto o cuando n 
los tenistas adoptan las posiciones una bolea. Es difícil que otro títu 
más inverosímiles -si alguno de noso- nis pueda superar las cotas de in 
tros intentara imitarlos, seguro que dad de este «All Star Tennis 200 
terminaríamos en el hospital con frac- 


que adoptanJos 
jugadoresson 
imposibles... ¡que 
te vas a romper! 


Notable 


Compañía: Ubi Soft 

Precio: 5.995 Ptas. 

Género: Deportivo Traducción: No 


Sistema 


Es divertido y muy 
entretenido. 

Que tenga que com¬ 
partir nombre con... 


Aunque parezca imposible, esta ver¬ 
sión es peor que la de PSX, ya que es 
un calco pero con el agravante de que 
no utiliza el potencial 3D de las tar¬ 
jetas para alucinarnos en el apartado 
visual. Además, se trata de un título 
incontrolable donde los jugadores 
hacen lo que quieren. Una pena... con 
licencia oficial. 


r Puntuación 


Compañía: Ubi Soft 

Precio: 7.490 Ptas. 

Género: Deportivo Traducción: Sí 


Objetivo: golpear a un objeto circu¬ 
lar amarillo para introducirlo en el 
campo rival sin que nadie lo huela. 

Modo de juego: revés, volea, globo... 
todo vale con tal de colarla. 


Puntuación 


N° de jugadores: 1 a 4 

N° de vistas 3 

Tenistas: 12 

Armas: Con cuerdas 

Violencia: Jugable 


Compatible con 


Compañía: Ubi Soft 

Precio: 5.995 Ptas. 

Género: Deportivo Traducción: Sí 


Memory Card 
Dual Shock 
Multitap 


El sonido de las 


El modo multijugador. 

La dificultad, la jugabilidad, los 
gráficos, los movimientos... 
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S i ya estamos acostumbrados 
a las aventuras gráficas de 
Friendware, «París 1313» es un 
juego que nos va a gustar. 
Ambientado en la capital fran¬ 
cesa, este título nos pone en 
las piel de tres personajes 

I que tienen el deber de ave¬ 
riguar la muerte del her¬ 
mano de uno de ellos. 

Por supuesto, todo está 
en castellano y cuenta 
con un sencillo modo de 
juego que se basa en la 
búsqueda de pistas y en la 
colaboración de los tres 
personajes seleccionabas 


para desenmascarar al traidor. Gráficamen¬ 
te todo está prerrenderizado y representa 
perfectamente los acontecimientos aunque 
debemos criticar que es demasiado plástico 
y los personajes muestran unos movimien¬ 
tos demasiado robóticos. 

«París 1313» es un divertido juego para co¬ 
mernos el tarro durante unas cuantas ho¬ 
ras... aunque resulta demasiado simple. 

Nacho 


\ PC Compañía: 
Sistema Prccio: 

r.pnprrv - v 


Género: Aventura 


Canal + 
6.995 Ptas 
Traducción: Sí 


Una aventura 
interesante... 

No es nada del otro 
mundo. 

V 









Army Men 

Operation NI 

S eguimos sin entender cómo 3DO 
sigue en sus trece de sacar más y 
más «Army Men». Esta vez, el géne¬ 
ro que invaden estos simpáticos sol¬ 
dadlos es el de la estrategia pura y 
dura. Para variar, el modo 256 colo¬ 
res hace una apa¬ 
rición estelar que 
consigue que nos 
preguntemos si 
realmente esta¬ 
mos ante un Pen¬ 
tium III con una 
tarjeta 3D super- 
potente o ante un Spectrum con acele¬ 
ración 2D... 

Lo cierto es que «Army Men Operation 
Meltdown» hubiera sido un buen juego 
hace cuatro años, pero a estas alturas lo 
único que consigue es cuestionarnos la 
política videojueguil de la empresa de 
Trip Hawkins. 


Como juego de estrategia «Army 
Men Operation Meltdown» no 
tiene nada que no hayamos visto 
hace unos años. Es más, viendo 
las unidades a nuestra disposi¬ 
ción -no pasan de diez- y las mi¬ 
siones tan aburridas, nos pasamos veinte 
pueblos al decir que es un título correc¬ 
to. En fin, qué decir... 

Nacho 



Compañía: 


Género: Velocidad Traducción: Sí 


Es igual de divertido 
que los anteriores. 
Exacto a los 
anteriores. 



Insuficiente 


I on una mezcla en¬ 
tre arcade y rol, 

«Dragons Blood» es 
un juego realmente 
decepcionante. 

Así, de primeras, lo 
único que nos dice 
que este híbrido está 
corriendo en Dream- 
cast y no en una 
Playstation es que tiene suavizado 
de texturas. Y es que tal vez este 
título sea el que posee ¡los peores 
movimientos que hemos visto en 
mucho tiempo! 

En cuestión de diversión, «Dra¬ 
gons Blood» puede llegar a en¬ 
ganchar durante un tiempo, aun¬ 
que el que no esté traducido a 
nuestro idioma no ayuda demasia¬ 
do. Otro punto negativo son las 
batallas, que resultan de lo más 
extrañas. Y no sólo porque tengan 
pocos movimientos, sino porque 
encima no parece que estemos 
luchando contra nada. Penoso. ^ 
Nacho 


■jj >. 


Dragons Blood 


|DC Compañía: 

Prorirv 


Interplay 
8.990 Ptas. 


Género: Acción 30 Traducción: NO 


. | Nada que destacar. 

No hay espacio... yy 

CNF SON CHA JUG 




























































































uirmütañti 


La búsqueda de objetos es esencial 
para conseguir avanzar en esta 
intensa aventura. 


E l invento de Info- HiMníiW 
grames ha tenido K 
más importancia de ■ 
la que nunca hubiéramos 9 

podido imaginar. Por su- fl 
puesto, nos estamos refi- 
riendo al manido género de i fl 

los survivol horror que creó 9 
hace unos ahitos vía «Alo- I 
ne in the Dark», y que Cap- SRf fijují 
com se ha encargado de ex- jfj fjj 
plotar al máximo con unos 
interesantes beneficios. A pesar de tra¬ 
tarse de un territorio que parecía casi ex¬ 
clusivo de la empresa de Ryu & Cía., aho¬ 
ra, se le ha unido un invitado que quiere 
participar en este baile de éxitos asegura¬ 
dos sin quebrarse la cabeza. 

Squaresoft es una compañía lista: crea, 
observa y si hay algo que puede mejorar, 
no lo duda ni un segundo para entrar al 
trapo. Esto es más o menos lo que ha pa¬ 
sado con «Parasite Eve II», un título que 
recuerda soberanamente a los «Resident 
Evil» de turno pero materializado a su for¬ 
ma. Y lo gracioso es que así, sin preten¬ 
derlo, consigue enamorarnos. 


«Parasite Eve II» no se 
separa de la línea im¬ 
puesta por Capcom a 
la hora de presentar el 
apartado visual. Bellos 
paisaj es prerrenderizados que, dependien¬ 
do del momento, llegan a convertirse en 
fondos oscuros, fríos y tétricos que pare¬ 
cen obras de arte 
gracias al japonesi- I i 
to de turno que se n ! ', 

ha encargado de W.' 
pintarlos y que, ■krKj 
además, varían I 1 

muchísimo de una ¿j> I; 

fase a otra: que si M fJft 

el desierto, que si ^9| y 
un edificio súper Wjá I 
moderno... 

* Los personajes y objetos creados por 
la máquina muestran un nivel muy 
bueno y están muy, pero que muy cu¬ 
rrados. Y como colofón, una protago- 
L nista de lo más carismática: rubia, 
buen cuerpo y muy, pero que muy 
inteligente en todo lo que hace. 

W Hasta ahora, todo parece que va 
k, bien, pero cuando empezamos a em- 
paparnos del argumento en com- 


jiór 


pleto castellano -i ¡ ¡HURRAAAAA!!!- lo 
vamos a flipar de verdad. Resulta que 
nuestra protagonista Aya se ha converti- 
do en una caza mutantes 
que asolan diferentes par- 
tes de Los Angeles y que 
tienen en vilo a la pobla- 
ción. Nuestra princi- 
'■9¡¡njM9 pal misión es la 
I de desenmasca- 
P rar a los culpa- 9 
bles de todo es- 9 
fc ~ te caos a lo largo 9 

de muchas y dife- 9 
rentes misiones en las que nos 9 
toparemos con mucha acción y 9 
búsquedas de pistas típicas del 9 
género. El horror, por fortuna, / 9 
nos espera al cruzar una esquí- / 9 
na o al encontrarnos con un * 9 
amigo que perfectamente puede 9 
convertirse en nuestro peor enemi- 9 
go. En el momento de sacar nuestra 9 
garra y deshacernos de los molestos 9 
1 mutantes, Aya cuenta I 
I con un arsenal de armas 1 
¿SKI bastante fuerte, pero la 

9dl principal y más importante se- 
rá su cuerpo: hechizos especia- 
g Tj ■ les que pondrán la guinda a un 
1 I desarrollo que Squaresoft mez- 
I cía sabiamente consiguiendo 
: que pasemos, cuando menos 
~B nos lo esperemos, de cazadores 
L> la exploradores. 

M H «Parasite Eve II» es el mejor tí- 
I tulo de terror y acción que 
¿JC$J9 I existe ahora mismo para 
I Playstation. Así de fácil. 


No nos negaréis que los efectos 
de luz son impresionantes... 


Desgraciadamente, la primera parte 
del juego que nos ocupa no llegó a ser 
comercializada en nuestro país. Pero, 
tranquilidad que aquí no pasa nada, 
«Parasite Eve II» es suficiente consuelo 


«Paraslte 
Evil II» se 
parece 
mucho a 
«Resident 
Eve». 
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fcc- mz? 


_ÉTrádáf nosjndica la situación exáctí '. 
jdélorbichos que nos rodean... ¡Que nos- 
cóge.el torete MADRE! w 


Aya cuenta con un 

arma muy, pero que ‘ ^ r[ J 

serie de habilidades ^ ty J 

utilizarlas el único ____1_ 

requisito que debemos tener en cuenta es disponer del suficiente 
MP (B) para poder proyectarlas. 


la ca1idftí\rá£ica 


■ Es recomendable 

que antes de 
empezar a indagar 
en la aventura 
configuremos 
correctamente 
nuestras 
habilidades 
mágicas. Si no 
hemos adoptado 
esas precauciones 
antes de que 

aparezca una pantalla como la que vemos aquí arriba, podemos 
darnos por muertos si la reserva de munición es mínima. 


que porte no tiene 1 ___ 

suficiente rapidez para deshacerse de tanto enemigo (D). La mejor 
opción en este caso es cargar el hechizo de Pirokinesis... 


Cada vez que 
«sernos las 
magias, 
podremos 
■verla zona 
hacia donde 
van 

dirigidas. 


... que a lo Ha-Do-Ken 
destrozará a todo 
bicho viviente que se 
ponga delante de 
nuestras narices. 
Como podemos 
apreciar en la imagen, 
el impacto de fuego 
acierta en el blanco y 
nuestros enemigos se 
ven envueltos en un 
infierno de llamas. El 


maná, como la munición, no es infinita, así que debemos 
Y estar atentos y recoger los ítems que lo recargan. 


Durante toda la aventura nos encontraremos con situaciones que ponen los pe¬ 
los de punta. Nuestra amiga Aya siempre se ofrece a ayudar a cualquier inocen¬ 
te que se encuentre por el camino pero, por desgracia, no todos responden bien. 


IRuñtuáaóñi 


Squaresoft 
5.990 Ptas. 
Traducción: Sí 


Compañía: 

Precio: 

Género: Aventura 


... la pobre empieza a cambiar de 
apariencia física sin esperarlo 
-¡sorpresa!-. Está claro que se ha 
contagiado del virus al convertirse. 


En una de nuestras numerosas misiones, 
Aya se encuentra con una chiquita 
vomitando en una pila de fregar platos. Al 
acercarnos y tratar de entablar contacto... 


Objetivo: descubrir quién se encuen¬ 
tra detrás de todo este sarao sin con¬ 
vertirnos en un horripilante mutante. 

Modo de juego: busca, dispara y si 
encuentras algo mejor... 


Compatible con 


N° de jugadores: 

Interacción: 

Magias: 

Armas: 

Violencia: 


Dual Shock 
Memory Card 


Mutante 


... permitir tal aberración y enfilamos 
nuestra querida recortada a su deformado 
cuerpo para comunicarle que no 
aceptamos tal proposición. ¡Zasca! 


... en este horrible y asqueroso mutante 
que tiene pinta de querer acabar con 
nosotros y convertirnos en un coleguita 
suyo. Por supuesto, nosotros no podemos.. 


Tiene propia personalidad y la 
protagonista se sale... 

Es bastane difícil... 
























































Tarde y en 
inglés... un género 
cada vez más extendido 
al que tenemos que 
enfrentarnos armados 
hasta los dientes con un 
english dictionary... 


avanzando progresivamente, 
pero si hablamos de Dreamcast 
este conocimiento va mucho más 
rápido y «Evolution» tiene la mala 
suerte de padecerlo. 

Hemos de reconocer que aunque ¿L 
gráficamente el juego puede pa- 11 
recer desfasado, estamos ante un 
apartado visual bonito a secas: 
los personajes súper cabezones JRgj 
que tanto gustan a los japoneses ÜB|s 
marcan la diferencia frente a 
unos escenarios no muy agraciados. 

Los primeros, aunque simples, tienen un 

ciar en las zonas con 

talle que nos diga 
que estamos ante la me- 
I jor consola del mercado. 

BBHi I En el momento de po- 
J nernos a jugar, nos en- 
| contramos ante un pro- 
■H blema que empieza a 

a ser tónica habitual: NO 
ESTÁ TRADUCIDO. 

No sabemos si las com¬ 
pañías nos han mal acos¬ 
tumbrado o es que ya no 
se mojan, pero el caso es 
que nos volvemos a to- 


H a tardado su tiempo en llegar pero 
ya está entre nosotros uno de los 
primeros juegos de Rol para Dre¬ 
amcast. «Evolution» viene a cubrir un di¬ 
minuto hueco en un género que la conso¬ 
la de Sega no ha cuidado demasiado y en 
el que le tocará competir con «Silver», un 
título más nuevo y, sobre todo, de mayor 
calidad... 

El año y medio que 

separan la edición 

japonesa de la que . RBSSgHf 

podemos jugar en 

España han hecho 

mella a nivel téc- 

nico. Desde luego, 

el conocimiento ; 

del hardware va - 


par con otro título de rol en inglés. A ver 
si se enteran que para jugar como Dios 
manda con este «Evolution» que nos han 
traído es necesario tener un conocimien¬ 
to de inglés bastante alto, o la presencia 
a nuestro lado de ese primo segundo que 
todos tenemos en Liverpool. Eso sí, quien 
sepa lo que significa is in the house, se va 
a encontrar con un juego de rol que hu¬ 
biera estado muy bien hace un año y me¬ 
dio pero que ahora no deja de ser un dis¬ 
creto rolecillo. 

Volvemos a pedir encarecidamente a 
las compañías que hagan todo lo posi¬ 
ble para traducir al español juegos co¬ 
mo éste. ¡Qué no nos llamamos Peter! 

Nacho 


Bonitos 


El color, los personajes y los e£cenarío¿ nos 
invitan a pensar que és un juepo para niños, 


volvemos a 'I ■ .-"I 

hablar con ella, - - 'o* - 

para conseguir que entre en nuestro grupo. Ahora 
las luchas se volverán mucho más sencillas. 


Compañía: Esp 

Precio: 8.990 ptas. 

Género: Aventura Rol Traducción: NO 

Objetivo: en la caja del juego dice 
que tenemos que encontrar el último 
Cyframe antes que nuestro enemigo. 

Modo de juego: busca, lucha y entéra¬ 
te de algo entre tanta palabreja... 


Nuestro 
equipo está 
formado por 
tres 
personajes. 


N° de jugadores: 1 

N° de personajes: 6 

Diccionario: Necesario 

Armas: Sí, una sartén 

Violencia: ¿Perdón? 



1 i 55 

■ ’, ti 



































































































C onspiracy nos vuelve a 
sorprender con un qé- 


W sorprender con un gé- 

ñero en el que se desen- *=0^=0*=^ »(?«©« 
vuelve bastante bien: el de 

la inteligencia. «Microsoft *=* *=* »»« 

Puzzled Collection» es un _ _ ^ „ y> 

cartucho para Carne Boy - _ 

Color con seis divertidos y M [| .O 

difíciles mini juegos en los ' ¿ 

que podemos tener un serio t§* j* r í M 

problema si somos de esos ----- Innnnn 

vaguetes que no se leen el manual de instrucciones, ya que 
en un principio son completamtente ilógicos: que si un po¬ 
ker de ratas por aquí, que si un colisionador de color por 
allá... un lío morrocotudo. Sin embargo, una 

vez que nos enteremos de có- ^- :' rr ' 

mo funciona el percal, la cosa ^Puntuación 

sencilla y disfrutare- ( ... 

mos como auténti- MÍCPOSOft §1 

eos enanos. Lo cier- Puzzle Collection w,v 

to es que «Microsoft - Notable alto 

Puzzle Collection» — - - 

es un gran cartucho | GBC Compañía: Conspiracy 

que conseguirá en- sistema Precio: 5.995 Ptas. 

gancharnos durante Género: Inteligencia Traducción: Sí ^ 

mucho tiempo con i ^_ 

todos los mini jue- ££««*•■ J ~3 _ ^ 

gos con los que Demasiado lioso en 
cuenta. U un principio. DIF SON 0RA JUC 

Nacho 


Sistema Precio: 


8o 

Notable alto 


Conspiracy 
5.995 Ptas. 


Género: Inteligencia Traducción: Sí 


Todos los juegos dis¬ 
ponibles. 

Demasiado lioso en 


Microsoft Puzzle Collection 



tronic Arts nos ofrece, puesto que es uno de los más reales que 
hemos visto en los últimos tiempos. 

Nuestra misión es la de ponernos al frente de un ejército nipón 
para ir conquistando las distintas provincias del continente 
hasta convertirnos en el más famoso general de todos los 
tiempos. Aunque en principio esta pueda parecer una tarea 
sencilla y fácil, es todo lo contrario, ya que conquistar en este 
juego es mucho más difícil que defender, ya que todo a nues¬ 
tro alrededor cuenta a la hora de decidir la batalla. Así, por 
ejemplo, nuestro adversario ha colocado unidades de arqueros 
al otro lado del puente que queremos sobrepasar y nos resulta¬ 
rá casi imposible cruzarlo, ya que ni con el triple de hombres se¬ 
remos capaces de dar muerte a tanto animal dis¬ 
parando en todas direcciones. 

Pero al margen de los mencio¬ 
nados puentes, todo .__ 

en «Shogun Total 
War» cobra un aspec¬ 
to táctico, ya que si 
colocamos a nues¬ 
tros efectivos en una 
loma, su puntería y 
alcance se multipli¬ 
cará por dos o tres. 

Un buen juego al que 
el aspecto gráfico le 
ha cortado total- ! 
mente las alas. 

Gustavo 


Shogun 
Total War 


PC Compañía: Electronic Arts 

Sistema Precio: 6 995 *»■ 

Género: Estrategia Traducción: Sí 

Es un juego para ver- 
daderos estrategas. 

Gráficamente deja 

mucho que desear. # D|F SON CRA JUC 







Infestaban 


L ejos de conformarse con crear un títu¬ 
lo de carreras o de acción, Ubi Soft nos 
brinda la oportunidad de combinar estos 
dos géneros en un juego que peca de no 
ser ni una cosa ni la otra. 

El control del bólido no está muy bien lo¬ 
grado ya que en los " 

giros no seremos ca- | 
paces de controlar a 
esta fiera del asfalto 
y gráficamente no es 
una maravilla. „ 

En principio nuestra 
misión es exterminar 
a todos los bichos que 
nos encontremos por 
el camino con la ayu-1_ 


da de unos científicos que tendremos que 
rescatar y colocar en sus bases para que 
nos otorguen nuevas y útiles habilidades 
que utilizaremos posteriormente. 

La acción a la que nos tendremos que en¬ 
frentar en este título será tremenda, ya 
: que, o bien estamos más 

F solos que la una, o bien 

estamos rodeados por 
bichos de todas clases, 
lo que es un poco monó- 
tono. Y es que con pasa¬ 
das rápidas y un poco de 
puntería seremos capa- 
¿Afc h ces de terminar con to¬ 

do lo que se menee. 

_ Gustavo 


Puntuación 


Compañía: Ubi Soft. 

Precio: Por confirmar 

Género: Acción 3D Traducción: Sí 


Sistema 


Acción por tos cua¬ 
tro costados. 

El control es un poco 
duro. 




A rcade en toda regla. Así podría¬ 
mos definir perfectamente «Ro- 
adsters» un compacto para Playstation 
que lo va a tener muy difícil con juegos 
como «Colin Mcrae 2.0» o «Gran Turis¬ 
mo 2» en las tiendas. Nosotros creemos 
que este título no está enfocado preci¬ 
samente a esos usuarios cuuuuurvade- 
rechasevaaaacortandohieeeelooo, sino 
que se dirige a todos los que quieran 
una diversión fácil pero con montones 
de opciones y coches REALES para ele- 


Select car S45.334 

f Buy Car | V/T' 

Ci Roof O Colour 

MANTA <. > 

& Select 


gir. Lo cierto es que gráficamente, «Ro- 
adsters» no es ninguna maravilla. Tam¬ 
poco es que sea lo peor que hemos 
visto en la vida, únicamente cumplen 
con su objetivo. A la hora de competir 
podremos elegir entre diferentes co¬ 
ches que no se diferencian demasiado 
en cuestión de control, aceleración y 
freno, por lo que nuestra elección tiene 
que ver más con una marca, modelo y 
estilo que por simples condicionantes 
de prestaciones. Si queremos monto¬ 
nes de coches a nuestra disposición, un 
sencillo control que solamente se com¬ 
plica cuando el trazado tiene muchas 
curvas. Muy simplón... 

Nacho 



tfiM.yj.ojf 
























































TtfygS&S Parece claro que en esta curva más 
ÜHB > de uno va a salir con un rasguño... 


«BEBE? 


«TOCA WTC» tiene 40 modelos 
de coche reales... 


r CSEEH> 


Codemasj 
clásico «T 


Todo lo que tiene la noche de 
r; i> r. espectacular, lo tiene de complicado. 


Parece evidente 
que le hemos 
pegado un 
mordisco a 
alguna valla del 
circuito... ¿no? 


H ay que ver lo que «Gran Turismo» 
ha supuesto para el género de la 
velocidad. Y eso que llegó un buen 
día, nos cogió a todos de donde nos te¬ 
nía que coger -de la diversión-, y nos 
zumbó con sus originales opciones. Y es 
que sacar a estas alturas un título con 
aspiraciones de realidad y no vestirlo 
con un modo competición, temporada o 
-como dicen los yanquis- season donde 
hay que sacarse hasta el carné de con¬ 
ducir es sinónimo de fracaso. 

Y Codemasters, a la que no se puede 
acusar de plagiadora, ha decidido poner 
un poquito de los demás, pero con el 
único fin de mejorar los que ya era so¬ 
bresaliente. Es decir, que con cierto des¬ 
caro ha flirteado con la idea fundamen¬ 
tal de «Gran Turismo» para hacer más 
largo y duradero su «TOCA WTC». 

Por eso, ahora es posible elegir el nivel 
de competición -nacional o interna¬ 
cional- y meternos en el rollo ese de las 
escuderías, los prototipos y los circuitos 
reales de Europa, Norteamérica, Japón, 


Gráficamente los coches presentan unos 
reflejos increíbles. 


El modelado de/los coches está muy 
conseguido ...Jaecen de verdad. 


Australia y Sudamérica donde hay que 
ganar pruebas progresivamente para 
hacerse con un hueco en la élite. 

Ni qué decir tiene que el éxito que están 
teniendo este tipo de juegos se debe a 
que nunca hasta ahora habíamos podi¬ 
do tirarnos toda una temporada cali¬ 
brando bujías, amortiguadores, ruedas y 
motores para obtener un carro perfecto. 
Pero, ¿qué pasaría si a esos modos de 
juego le unimos un apartado técnico so¬ 
bresaliente que revolu- 

■ ciona todo lo visto has¬ 
ta el momento? 
i Codemasters, cogien- 
I do algo del motor grá¬ 


fico de «Colín McRae Rally 
2 .0», se ha trabajado unos 
efectos de deformación senci¬ 
llamente salvajes. Cada polígono, cada 
píxel y cada textura del coche se pue¬ 
den deformar y, lo mejor de todo, es que 
nunca lo hacen de la misma manera 

fe__ -como ocurre en la ma- 

junto '■■ rí A* lo yoría de videojuegos-, 
ffi je v.-- (07.os.6 i sino que el resultado 
P del abollón tiene rela¬ 
ción directa con la fuen¬ 
te del impacto: a mayor 
1 fuerza, mayor destrozo, 
i Esto supone, ni más ni 
menos, que los acciden¬ 
tes en carrera ya no son 
jpMt un mero detalle decora- 
tivo, sino un elemento 
\ ' crucial que puede obli- 

gamos a retirar nuestro 
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g Tiempo -H-PC h C. 

<8BSBS& Cuando se va el 
'jjft solecito y deja 

1,6 * iacer ca,or » 

conv ' erte en 
V J nuestro peor 

'0~'b " --■-• I enemigo. Al 

fy y \ ® menos tenemos 

_ !_£_ _ luces para ver 

algo delante de nuestras narices. También 
podemos organizar una fiesta de linternas... 

El coche no se va 

mucho, ni derrapa, r 1s . 

pero ese agüilla que * 

cae puede molestar — - 

a la hora de pegar 

un frenazo brusco en « 

una curva ¡j? V o 

excesivamente __ 

cerrada. A pesar de todo, es un buen 
entrenamiento antes de la competición oficial. 

Sjfc Lluvioso: 

•: __Aunque los circuitos 

^r¡tir& <>rrr '' ,r tienen un drenaje 

^ ^ espectacular, hay 

*"■ momentos en los 

^ -*r*% que nuestra bestia 

se larga de atrás 
cuando frenamos, 

- por lo que es posible 

que acabemos besando el hormigón de las curvas 
sin querer. Sin duda, la superficie más traicionera. 

Aunque es el tiempo 

ideal de la mayoría . .«..a 

de los pilotos. — ^ 

alberga un gran app—- r^vlB 

problema que puede 

pasar desapercibido: - V 

los neumáticos se KAbf SSr 

gastan mucho más - -*v*-J 

rápido y hay que entrar en boxes para evitar males 
irreparables. Al menos podemos ir en camiseta... 


Lloviendo y 
con los 
coches' 
rozando 
nuestra ^ 
carrocería... 


• - -- tormenta, 

hemos llegado a 
-■ ■■ la conclusión de 

, ^ - 6 ’' que es muy 

\ _Q difícil pilotar en 

_ <h ™ 1 estas 

circunstancias si somos asustadizos y nos gusta 
soltar el volante al más mínimo contratiempo... 


Daños, destrozos y airbags 


■ ■■ 

El engine que provoca las deformaciones y destrozos en «TOCA WTC» es, tal vez, el mejor que hayamos visto nun¬ 
ca en un videojuego de estas características. Y es que además de producir daños en función del golpe, la carro¬ 
cería disfruta de un montón de piezas independientes que pueden desprenderse según las golpeamos. 


1) Para no abusar de los contrarios 
hemos cogido un bonito Peugeot 306 
que corre que se las pela. Además, como 
no pesa mucho, notamos que al más 
mínimo volantazo perdemos estabilidad. 


2) Llega la primera curva y 
comprobamos estupefactos que la valla 
del fondo -flechita roja- se acerca a 
mucha velocidad. Intentamos frenar -de 
ahí el humo-, pero el coche sigue recto. 


3) La valla se ha hecho muy grande a 
nuestros ojos y la dirección ya no 
podemos variarla. Vamos a prepararnos 
para lo peor y a que el airbag nos tape 
la cara. Tres, dos, uno... ¡zasca! 


Compañía: Codemasters 

Precio: Por confirmar 

Género: Velocidad Traducción: Sí 


Objetivo: conseguir de la forma nás 
decorosa el trono de campeón del 
mundo de prototipos y deportivos. 

Modo de juego: acelerón por aquí, 
frenazo por allá y... ¡zasssss! 


N° de jugadores: 1 a 4 

N° de Circuitos: 23 

Editor circuitos: No 

N° de Coches: 40 

Daños: En tiempo real 


Compatible con 


Controller Pak 
Control Pad 


4) Después del golpazo queda la huella 
en la parte delantera izquierda del 
vehículo. El paragolpes se ha 
descolgado, el capó se ha levantado y la 
rueda ha quedado mirando a Burgos. 


5) Este plano ofrece una vista más 
cercana de los desperfectos. La rueda ya 
no hay quién la gire y el airbag no nos 
deja ver la carretera. El segundo 
trompazo se percibe en el ambiente. 


6) Efectivamente, una valla indicativa 
que hay por la zona nos la comemos con 
patatas y... ¿eso que hay al fondo es un 
muro de hormigón con pinchos de afilado 
acero que tiene jabuguitos en la punta?... 


huella de la frenada es signo- inequívoco 
'¡Mn) de pérdida de control -léase, tortazo 
Power!-. 
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Uno de los muchos 
personajes clásicos 
de Capcom vuelve a 
asomar sus dobles 
saltos mortales en 
un plataformas 
trepidante... 


Además del CD con «Strider 2», Capc- 
com ha tenido la genial idea de introdu¬ 
cir la versión original del clásico recrea¬ 
tivo para que la disfrutemos en las 
tripas de Playstation. 

No esperéis cambios técnicos, gráficos, 
enemigos o temas parecidos: «Strider» 
sigue siendo exacto y no han variado ni 
un ápice sus controles, saltos, gráficos 
espectaculares -para el año 1989- y 
demás gaitas que tanto admiramos los 
más carrozas en los años ochenta's. 


Además, hay que recordar que este 
«Strider» es de esas licencias que han vi¬ 
sitado la mayoría de sistemas de juego 
domésticos conocidos. Y si no lo creéis, 
mirar la carátula de Turbografx que pu¬ 
blicamos o hacer memoria con aquel ra¬ 
quítico cartucho para Mega Drive. 

En fin, gracias Capcom y sigue poniendo 
joyas así en nuestras manos... 




BU n alguYias ocasiones nos hemos pa- 
p sado quírrce^ueblos poniendo por 
■■ I a sliubes^conípacías como Na ri¬ 
co, Konamio^5¿flg_tm'entras dejá- 
bamos a un lado otras que, tal vez, 
merezcan el mismo tratamiento. 

Capcom, amiga de poner en nuestras ma- 

!Í nos todo tipo de «Street Fighter» cló- 
! nicos a los que les ha crecido barba, 
nuevas piernas, bra- 
zos y golpes, ha traí- 
do con un singular 
acierto hasta los 32 
J bits de Playstation 
i un CO de esos que 
hay que tener, que 
hay que jugar y que, 
si me permitís, hay 
que regalar a nuestros mejores ami¬ 
gos cuando cumplen años... 

«Strider 2» es la continuación quasi 3D 
del clásico de los años ochenta pero con 
nuevas opciones marca de la casa que, 
por momentos, ha conseguido hacernos 
soltar una iagrimíta de entusiasmo. 

En ensenda, este «Strider 2» es un desa¬ 
rrollo lineal donde nos tenemos que en¬ 
frentar a un montón de enemigos de dis¬ 
tinto calibre y pelaje. Los hay grandes y 
pequeños, rápidos y lentos que nos pon¬ 
drán las cosas ciertamente difíciles. Por 
esa razón, el juego no es complicado de 
entender: hay que saltar, disparar a 


2-PLA'l 




tando que la energía y 
las vidas desciendan. 
Como elementos que nos 
acompañan, «Strider 2» 
no oculta su corazón re¬ 
creativo y se presta a re¬ 
galarnos un zurrón de 
ítems que campan a sus 
anchas por el campo mientras esperan 
pacientes que pasemos a recogerlos. 

Por cierto, lo de la Iagrimíta de antes 
viene porque nuestro personaje tie- 
ne una cualidad que le hace mucho 
más manejable y controlable: el do¬ 
ble salto. «Strider 2», de esta forma, 
se pone a la altura de otro de los ^ 
clásicos de la compañía: «Super 
Ghost'n Chouls» de Super Nintendo, 
Gracias a este viejo invento, el per- J-É. 
sonaje puede utilizar el salto como 
si de un arma se tratara evitando a - 
los enemigos. Pero además, «Strider 
2» viene cargado de enemigos fina- V 
les que derrotar según el nivel de «5 
dificultad que elijamos. Todo un lu- vr 
jo que los arcades actuales se olvi- ^ 
dan... ¡como los Donuts! 

OTRA VIRTUD: podemos elegir la #! 
fase en la que comenzar la aventu- 
ra, lo que dota de una flexibilidad al 
juego terrible. Por si esto fuera po- r- 
co, los gráficos, el control y el en- | ; 
tretenimiento es soberanamente 
espeluznante. ¡Vamos!, digno del ^ 
nombre que lleva y al que Capcom f 
ha devuelto su lustre. 

José Luis 


rL rtf'J 


j los enemigos y correr como locos ha- 
* cia la derecha -que es la dirección de 
todo scroll serio que se precie- evi- 


¡Enemigos finales del 
calibre de Gustavo! 
Esto es la BOOOMBA- 


METALL HENCST 

El caballo blanco de 
Santiago y el jinete 
Marcelo... 


Compañía: Capcom 

Precio: 6.990 Ptas. 

Género: Plataformas Traducción: No 


Objetivo: derrotar al malvado de turno 
superando los obstáculos que nos 
ponen con forma de enemigos finales. 

Modo de juego: salta, coge ítems y 
barre del mapa a los enemigos. 


N° de jugadores: 1 

N° Fases: Dos decenas 

Finales distintos: Sí 

Armas: Divertidas 

Violencia: Apenas 


Este caballero Al\ 
está dispuesto.4É® 
a no deiarnos ^Wp 1 
pasar. 
espadazo! 


Dual Shock 


Es divertido, trepidante y boni¬ 
to. Jugar con «Strider». 

Si nos empeñamos es corto. 


■ 


En las 

alturas 




































































xadJkdiH 


ACORUÑA 

A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 <0981 143 111 
Santiago de C. C/ Rodríguez Carracido, 13 ©981 599 288 

ALICANTE 

Alicante 

• C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. Gran Vía s/n <©965 246 951 

• C/ Padre Mariana, 24 ©965143 998 

Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Júpiter <©966 813100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 <©965 467 959 

ALMERÍA 

Almería Av. de La Estación, 14 0950 260 643 

BALEARES 
Palma de Mallorca 

• C/ Pedro Dezcallar y Net, 11 ©971 720 071 

• C.C. Porto Pi-Centro - Av. I. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573 
Ibiza C/ Vía Púnica, 5 0971 399101 

BARCELONA 

Barcelona nuev; 

• C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 0934 860 064 BUEO 

• C.C. La Maquinista. C/ Ciudad Asunción, s/n 0933 608174 
•C/Pau Claris, 97 0934126310 

• C/ Sants, 17 0932 966 923 
Badalona 

• C/ Soledat, 12 ©934 644 697 

• C.C. Montigalá. C / Olof Palme, s/n 0934 656 876 

Barbera del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 0937192 097 
Manresa C.C. Olimpia. L 10. C/A. Guimera, 21 0938 721 094 
Mataró 

• C/ San Cristofor, 13 0937 960 716 Wlieu . 

• C.C. Mataró Park. C / Estrasburg, 5 0937 586 781 Si 

BURGOS 

Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y León 0947 222 717 

CACERES 

Cáceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 

Jerez C/ Marimanta, 10 0956 337 962 

CASTELLÓN 

Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 0964 340 053 

CÓRDOBA 

Córdoba C/ María Cristina, 3 0957 498 360 

GIRONA 

Girona C / Emili Grahit, 65 0972 224 729 
Figueres C/ Morería, 10 0972 675 256 

GRANADA 

Granada C / Recogidas, 39 0958 266 954 
Motril C / Nueva, 44. Edif. Radiovisión 0958 600 434 t i 1)7. 1 

GUIPUZCOA UMIAJ 

San Sebastián Av. Isabel II, 23 0943 445 660 
Irún C/ Luis Mariano, 7 ©943 635 293 
HUELVA 

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 0959 253 630 

HUESCA 

Huesca C/Argensola, 2 0974 230 404 

JAÉN 

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210 

LARIOJA 

Logroño Av. Doctor Múgica, 6 ©941 207 833 

LAS PALMAS DE G. CANARIA 
Las Palmas 

• C.C La Ballena, Local 1.5.2.0928 418 218 

• P 5 de Chil, 309 0928265 040 

Arrecife C/ Coronel I. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 

LEÓN 

León Av. República Argentina, 25 0987 219 084 
Ponferrada C / Dr. Flemming, 13 0987 429 430 

MADRID 

Madrid 

•C/ Preciados, 34 0917 011 480 

• P 9 Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 

• C.C La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222 

• C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n 0917 758 882 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 0918 802 692 
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 ©916 520 387 

Getafe C / Madrid, 27 Posterior ©916 813 538 
Las Rozas C.C. Burgocentro II, Local 25 ©916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 8 0916171 115 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990165 
Torrejón de Ardoz C.Ó. Parque Corredor, Local 53 0916 562 411 
MALAGA 

Málaga C/Almansa, 14 ©952 615 292 
Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 ©952 463 800 

MURCIA 

Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©968 294 704 

NAVARRA 

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806 

PONTEVEDRA 

Vigo C/ Elduayen, 8 ©986 432 682 

SALAMANCA 

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681 
STA. CRUZ DE TENERIFE 

Sta. Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 ©922 293 083 
SEGOVIA 

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C / Real, s/n 0921 463 462 

SEVILLA 

Sevilla 

• C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucía, s/n ©954 675 223 

• C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legión, s/n ©954 915 604 

TARRAGONA 

Tarragona Av. Catalunya, 8 0977 252 945 

TOLEDO 

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 

VALENCIA' 

Valencia 

• C / Pintor Benedito, 5 ©963 804 237 

• C.C. El Saler, Local 32A - C/ El Saler, 16 0963 339 619 

VALLADOLID 

Valladolid C.C. Avenida - P 9 Zorrilla, 54-56 ©983 221 828 
VIZCAYA 

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473 

ZARAGOZA 

Zaragoza 

• C/Antonio Sangenís, 6 © 976 536 156 
•C/Cádiz,14 ©976218271 


JOYSTICK 

THRUSTMASTER TOP GUN 


SCANNER PRIMAX 
COLORADO 600p (9600) 


SVGA ATI RAGE FURY 
PRO 32 MB VIVO 


DELTA FORCE 2 


GROUND CONTROL 


JUNGLA DE,CRISTAL 
TRILOGIA 2 


SHOGUN: 
TOTAL WAR 


VAMPIRE, 

THE MASQUERADE REDEMPTIOI 


POKEMON 

AMARILLO 


FUNDA + LINK 
CABLE AMARILLO 


METAL GEAR SOLID 


TOMB RAIDER 


RESIDENT EVIL 
CODE: VERONICA 


SILVER 


INTER. TRACK & FIELD: 
SUMMER GAMES 


POKEMON STADIUM 
+ TRANSFER PAK 


PERFECT DARK 


COLIN McRAE 
RALLY 2 


STAR WARS: EPISODIO 1 
JEDI POWER BATTLES 


A SANGRE FRIA 


iGRANT STORY 


pedidos por internet 


pedidos por teléfono 


—— 


www.centromail.es 


















































































Caninos 


Verdadera maravilla que, gracias a la condi¬ 
ción 3D-pol¡gonal de los golfistas, permite 
cambiar los pelos, la camiseta, la cara, los 
pantalones y los zapatos. TODO. 


Aunque aparece una lista con bastantes per¬ 
sonajes, sólo podemos quedarnos con la 
apariencia que traen de fábrica y, como 
mucho, cambiarles el nombre. Una pena. 


Modo de golpeo a la bola 


Él género deportivo, y 
más concretamente el 
que tiene que ver con el 
golf, es una costumbre 
tan antigua como los 
videojuegos, aunque 
ahora la tecnología 3D 
permite mayores 
alegrías... 


v 
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á\ 


m 
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Sierra ha limitado bastante las pruebas aun¬ 
que las que ha incluido son muy completas. 
Hay partidas sencillas, temporadas comple¬ 
tas y desafíos a través de internet -Won-. 


Aunque en número son bastantes más que 
las ofrecidas por el título de Sierra, no están 
ordenadas por competiciones sino por tipos 
de juego: golpear, torneo Pro-Am, práctica... 


Configuraciones de partida 


PGA Championship Golf 2000 


A ccess es tal vez el nombre 
más vinculado a la revolu¬ 
ción de los simuladores de 
golf. A ellos hay que atri¬ 
buir la genial programa¬ 
ción de la legendaria saga «World Class Lea- 
derboard» para microordenadores -años 

1 80- y su posterior adaptación a PC con 
«Links», «Links 386», «Links PRO», etc. 
k Desde entonces, no ha existido compa- 
ít nía alguna que haya intentado cam- 
| biar las premisas sobre las que se ha 
movido el género: perspectiva en ter- 
i cera persona, campos hiper realistas y 
' palos para dar y tomar con opciones 
cada vez más sofisticadas. 

Pero llegamos al año 2000 y las sagas de¬ 
portivas se consagran como churros al am¬ 
paro de un megagolfista profesional que co¬ 
bra lo suyo. Léase, Tiger Woods & Cía. 

Si os gusta acercaros al green, o caer en un 
bunker sin tener que afiliaros a un club de 
esos que hay en las zonas nobles de España, 
no tenéis más que leer esta comparativa y 
seleccionar uno de los dos contendientes 
para saciar esa necesidad oculta que siem¬ 
pre habéis llevado dentro. 

Sierra y EA Sports saltan a la arena de este 
ring con la idea clara de golpear más fuerte 
y preciso que su adversario, aprovechando 
que el territorio golfístico anda movido en¬ 
tre tanto Masters y Open de Inglaterra. 
¡Cuidado!, que va la bolaaaaaa... 

José Luis 


>__ / 

La disposición y claridad de los menús per¬ 
mite identificar más fácilmente todas las 
opciones disponibles. Además, es posible 
configurar lo que queramos. 


Siguiendo a rajatabla la tónica de barullo 
que preside los menús de este juego, las 
opciones de cada competición pueden ser 
cambiadas a nuestro antojo. No está mal. 


Orear Jugador 


02aca#** 




WOODS PCATOUR2000 


IRALTEE 

Estábamos en el menú y queríamos empe¬ 
zar a jugar: ¿dónde pulsamos? ¿que signi¬ 
ficará IRALTEE? ¿será un pueblo 
Irlandés? ¡No!, resulta que es el 
equivalente a IR AL TEE... 
es decir EMPEZAR. 


Arquitecto 


La principal ventaja es que diseñamos el 
campo entero a la vez. Es decir, que dispone¬ 
mos de un entorno completo para poner y 
quitar los 18 hoyos. Muy sencillo de manejar. 


En el juego de EA Sports diseñamos hoyo a 
hoyo, es decir, que no tenemos porqué tener 
en cuenta el trazado de los demás. Es más 
sencillo de empezar a manejar... 


Competiciones 


i**” 



¿Ande mira el público 4 ? 

¿Alguien puede decirnos por qué el público de los dos títulos 
J mira al cielo -o al techo- buscando OVNIS mientras la bola 
pasa por detrás de sus cabezas? 




Aunque es muy incómodo al principio, el uso 
del ratón para darle a la bola nos permite, 
con un poco de práctica, alcanzar niveles de 
precisión increíbles. Muy, muy bueno. 




No podemos acusar al viejo método de gol¬ 
pear a la bola inventado por Access como de 
malo o impreciso, pero no proporciona tanto 
realismo como en el juego de Sierra. 


54 jc/eg©s$caE> 
















































































Cuauiiuníiriü 

¿Cuál la pal'd juáa 

El golf requiere de mucha sangre fría, de 
una percepción de las distancias muy pre¬ 
cisa y, sobre todo, de que le arreemos a la 
bola como Dios manda. ¿Cuál prefieres? 

1.-ARQUITECTO 

Prefiero diseñar un campo entero a 
ir hoyo a hoyo... 

SI Q ME DA IGUAL Q NO Q 


JlDER U/OOI 
r POO TOUR (1 


2.- COMPETICIONES 

Prefiero la calidad de los torneos a 

la cantidad de modos. 


2.- CONFIGURACIONES DE PARTIDA 
Me vuelve loco especificar las reglas 
del torneo que juego. 

SI □ ME DA IGUAL Q NO Q 


Pulsando sobre una flechita obtendremos un 
indicador verde bajo el golfista. Es lo peor 
del juego de Sierra porque no podemos 
saber realmente dónde acabará la bolita. 


El juego de EA Sports utiliza el método más 
difundido que existe para dirigir la bola: 
punteamos un lugar del horizonte al que 
queremos disparar y soltamos. Ya está. 


4.- CREAR JUGADOR 

Prefiero fabricar desde cero a mi 
golfista que coger uno que venga 
con el programa. 

SI □ me da IGUAL Q NO □ 


5.- MODO DE GOLPEO A LA BOLA 
Cuanto más real y preciso, mayor es 
el grado de simulación y, por lo 
tanto, competir me gusta más. 

SI Q ME DA IGUAL Q NO Q 


Gracias a su condición de juego completa¬ 
mente 3D -salvo el público-, permite mos¬ 
trar perspectivas más televisivas, ya que los 
jugadores aparecen muy bien implantados. 


Las ortopédicas animaciones -vídeos- de 
los golfistas obliga a mostrar cámaras más 
forzadas y menos naturales. Además, las 
texturas y el uso del hardware es muy malo. 


6.- CÓMO DIRIGIR LA BOLA 
Que sea difícil apuntar me entusias¬ 
ma: así tengo que superarme. 

SI Q ME DA IGUAL Q NO Q 


7.- PERSPECTIVAS 

Me gusta ver a mi contrincante en el 
green y hacerme una composición 
exacta de lugar. 

SI □ ME DA IGUAL Q NO Q 


8.- PARTIDAS EN INTERNET 

No me gusta tener problemas a la 
hora de conectarme a la red. Aunque 
sea la primera vez. 

SI Q ME DA IGUAL Q NO Q 


¿Enn-HinESj] 


Nada más instalar el juego intentamos 
conectarnos y, tras descargar él solito un 
pequeño archivo de pocas Ks, empezamos a 
plantarle cara a los habitantes de la red. 


Tras instalar el juego e intentar acceder a la 
red, el programa nos avisó de que era necesa¬ 
ria una actualización que, por cierto, no 
encontramos en ningún sitio. Ni en el manual. 


9.- LOS GRAFICOS 

Mientras todos los elementos parez¬ 
can perfectamente integrados... 

SI Q ME DA IGUAL Q NO Q 


10.- LOS CAMPOS 
Cuantos más, mejor. 

SI □ ME DA IGUAL Q] 


El apartado gráfico de «Tiger 
Woods PGA Tour 2000» parece 
inacabado, como si llegaran tarde 
al lanzamiento y hubieran tirado 
por la calle de enmedio: sombras 
mal aplicadas, pantallas en JPG... 


Paradójicamente, su falta de interés por la 
aceleración 3 D no le quita preciosismo 
visual. Además, los escenarios tienen más 
definición y no se ralentizan apenas. 


El uso del hardware 3D no mejora el resulta¬ 
do y cuando suaviza las texturas el despro¬ 
pósito es total. Sobre todo en los fondos, 
árboles y, en general, los elementos 2D. 


Ahora suma los puntos que has obtenido 
teniendo en cuenta que: 

Sl=5, ME DA IGUAL=3 y NO=l. 

Más de 32: «PGA Championship Golf 2000» 
te parece más completo y mejor terminado 
que el título de EA Sports, aunque no preci¬ 
sas de muchos rollos para empezar a jugar. 
Te tira más Sierra y sus golpes. 

Entre 28 y 32: estás ahí, en medio de los 
dos juegos y tal vez la licencia del tigre 
te guste más. ¿O es el «PGA 
Championship Golf 2000» el que te va a 
divertir más? La decisión es tuya... 

Menos de 28: te atraen los personajes de 
carne y hueso, y manejar a Tiger Woods es 
algo que no puedes hacer con otros juegos. 
Además, el sello de EA Sports te merece 
L más confianza... ¡tú mismo! . 


Las animaciones de los golfistas 
de EA Sports tienen poca calidad 
ya que se trata de vídeos. ¡Ah!, y 
las perspectivas son... iufff! 


Tiene un total de 13 campos, bien presenta¬ 
dos, y con un nivel de detalle realmente 
espectacular. Tal vez podían haber incluido 
alguno más, pero son suficientes... 


Sólo tiene ocho y están basados, algunos, 
en licencias oficiales, por lo que han sido 
extraídos de la más pura realidad. El aparta¬ 
do gráfico no acompaña en exceso... , 


¡Ay!, que me caigo 

¿Cómo es posible que cuando le intenta¬ 
mos dar a la bola, si no acertamos, nuestro 
personaje pierde el equilibrio y se cae 
como si fuera un niño de pocos meses? ¿Le 
faltará hierro o es que hace mucho sol? 


PGA Championship Golf 2000 


Cómo Sierra ha integrado los grá¬ 
ficos 3D y, sin necesidad de utili¬ 
zar una tarjeta aceleradora, mos¬ 
trar resoluciones de 1024x768 
sin perder velocidad. 


Tiger Woods PGA Tour 2000 


El modo de en que están integra¬ 
dos todos los elementos de panta¬ 
lla. Los golfistas, al estar en 3D, 
no parecen parches pintados 


Tiger Woods PGA Tour 2000 


PGA Championship Golf 2000 


Champion; 
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^Con ruedas 
y a lo loco 


© 


Hola amigos de Juegos & Cía. Os 
agradecería que me diérais todos los 
trucos posibles para «Need for speed 
III». Un saludo. 

Daniel Peña (Zaragoza) 

Hola Daniel, introduce cualquiera de 
estos códigos en el menú, antes de co¬ 
menzar la carrera. 

- Correr con mucho tráfico en la carre¬ 
tera: rushhour. 

- Todos los coches son más rápidos en 
el modo un jugador: madland. 

-Modo cambiar el color del coches: 
ckjones. 

- Circuito ciudad imperio: empire. 

- Todos los coches disponibles: allcars. 

- Nuestro vehículo es mucho más rápi¬ 
do en el modo un jugador: gofast. 

- Jaguar WJR-15 y todos los coches de 
la policía: newcars. 

- Todos los coches te persiguen: macr. 

- Voces en la radio para el modo un ju¬ 
gador: 43. 

Modelos de vehículos: 

- Mustang: go09. 

- Plymouth Cuda: go05. 

- BMW serie 5: go04. 

- Taxi clásico: gol 3. 

- Chevy Cargo Van: gol 4. 

- Crown Victoria Cop Car: gol 7. 

- Ford Fullsize Van: go08. 

- Ford Pickup: go06. 

- Jeep Cherokee: go07. 

- Mazda Miata: goOl . 

- Mitsubishi Eclipse Cop Car: gol 8. 

- Range Rover: goll . 

- School bus: gol 2. 

- Sedan: gol 3. 

- Toyota Landcruiser: go02. 

- Volvo Station Wagón: gol 5. 


©Estrategia 
con truco 


Hola, me llamo Elvis y tengo un juego 
para ordenador que se llama «Tzar, el 
poder de la corona» y me gustaría 
que me diéseis algunos trucos. 
Gracias. 

Elvis Martino (Cantabria) 

Helio Elvis, para que estos trucos te 
funcionen debes pulsar Enter y, a conti¬ 
nuación, teclear los siguientes códigos: 

- Modo Dios para la unidad seleccio¬ 
nada: HMCOD. 

- Muestra el mapa entero: HMREVEAL. 

- Quita la niebla del mapa: HMNOFOC. 

- 50.000 para todos los recursos: 
HMPETLEVA. 

- 10.000 para todos los recursos: 
HMDVALEVA. 

- Muestra el contador: HMTIMER. 

- Construcción rápida: HMBUILDOZER. 

- Perder el control de las principales 
estructuras: HMUSURP. 

- Las unidades y estructuras no depen¬ 
den de mejoras: HMNOTECH. 


Las tres pes: 
Playstation, PC y 
Patricia 

Hola, me llamo Patricia, tengo 16 años 
y me gustaría que me mandárais todos 
los trucos que pudiérais sobre «Colin 
McRae Rally 2.0» y «Theme Hospital» 
de PSX y «Age of Empires» y el «Theme 
Park World». Gracias por todo. 

Patricia Amat (Castellón) 



Hola Patricia, para que te funcionen es¬ 
tos códigos del Colin 2 debes introducirlos 
como si fuera tu nombre: 

-Todos los coches: ONECAREFU- 
LOWNER. 

- Todos los niveles: HELLOCLEVELAND. 

- Ford Puma: COOLESTCAR. 

- Sierra Cosworth: JIMMYSCAR. 

- Mini: JOBINITALY. 

- Turismo Lancer: OFFROAD. 

- Pista Mirro: RORRIMSKCART. 

-Foto del coche: HELLO RAZU AND 

FLEA. 

Después de crear un nuevo conductor, 
pon los siguientes códigos en el menú de 
trucos: 

- Disparar bolas de fuego: 
GREATBALLSOF. 

- Oponentes agresivos: 
NEURALNIICHTMARE. 

Para «Theme Hospital» aquí tienes algu¬ 
nos passwords : 

- Nivel 2: X, Círculo, Cuadrado, Triángu¬ 
lo, Triángulo, Círculo, Cuadrado y X. 

-Nivel 3: Círculo, Círculo, Triángulo, 
Cuadrado, X, Triángulo, Círculo y 
Triángulo. 

- Nivel 4: Cuadrado, Triángulo, Círculo, 
Cuadrado, X, X, Triángulo y Círculo. 

- Nivel 5: Círculo, Triángulo, Cuadrado, 
Círculo, X, Triángulo, Círculo y Cuadra¬ 
do. 

- Nivel 6: Cuadrado, Triángulo, Cuadra¬ 
do, Círculo, X, Cuadrado, X y Círculo. 

- Nivel 7: Cuadrado, Triángulo, Triángu¬ 
lo, Círculo, X, Cuadrado, Triángulo y 
Círculo. 

- Nivel 8: X, Triángulo, Cuadrado, Círcu¬ 
lo, Triángulo, Círculo, Cuadrado y X. 

- Nivel 9: Triángulo, Cuadrado, X, Trián¬ 
gulo, Círculo, X, Triángulo y Cuadrado. 

- Nivel 10: Círculo, Cuadrado, X, Trián¬ 
gulo, Cuadrado, X, Círculo y Cuadrado. 

- Nivel 11: Triángulo, Círculo, Cuadrado, 
Círculo, Triángulo, Cuadrado, Círculo y 
X. 

- Nivel 12: Círculo, Cuadrado, X, X, Cua¬ 
drado, Círculo, Cuadrado y Triángulo. 

Para que estos trucos -que ya hemos 
publicado en otros números- de «Age 
of Empires» te funcionen debes pulsar 


Enter y teclear: 

- MEDUSA: los aldeanos se convierten 
en medusas. Y es que cuando mueren, 
se convierten en caballeros oscuros. Si 
les vuelven a matar se convierten en 
catapultas pesadas. 

- RESICN: renuncias a todo. 

- REVEAL MAP: muestra todo el mapa. 

- PEPPERONI PIZZA: te da 1.000 puntos 
de comida. 

- COINACE: te da 1.000 de oro. 

- WOODSTOCK: 1.000 de madera. 

- QUARRY: te da 1.000 de piedras. 

- NO FOC: la niebla de guerra desapare¬ 
ce al instante. 

- HARI KARI: suicidio -espectacular- 

- CAIA: ganas el control de los animales 
-pero pierdes el de los humanos-. 

- FLYINC DUTCHMAN: los jugger- 
naughts se convierten en alemanes 
voladores. 

-STEROIDS: contrucciones instantáne¬ 
as sin esfuerzo. 

- HOME RUN: pasas instantáneamente 
al siguiente escenario. 

- BICDADDY: te da un coche muy chulo 
con un lanzamisiles. 

- BIC BERTHA: las catapultas pesadas 
llegan más lejos y hacen más daño. 

- ICBM: las ballestas ganan 100 puntos 
de alcance 

- HOYO HOYO: los sacerdotes son más 
rápidos y ganan 600 puntos de daño. 

-JACK BE NIMBLE: las catapultas lan¬ 
zan aldeanos... ;-) 

- E=MC2 TROOPER: soldado futurista. 

Si no introduces HORZA como nombre 

en «Theme Park» lo más seguro es que es¬ 
tos códigos no te funcionen: 

- C: 500.000 dólares. 

- Alt+ Z: Consigue todas las carreras. 

- Ctrl + Z: Consigue todas las tiendas. 

- Shift + Z: Consigue todas las amplia¬ 
ciones posibles del parque. 


o 


¡Oooooooh! 

Hola, me llamo Andrés y me gustaría 
que me diérais trucos para el juego 
de «Tarzán» en PC. 

Andrés Remedo (Alcorcón) 

Buenas Andrés, teclea estos passwords 
en la pantalla de códigos: 

- Pasar de nivel: stlevel. 

- Seleccionar nivel: ststage. 

- Matar a todos los animales: stanimals. 
-Cambiar tu personajes por Tarzán: 

sttarzan. 

- Cambiar tu personaje por Jane: stjane. 




©¡Bang, Bang! 

Lucky Luke 

Soy Fernando Moldenhauer y vivo en 
Madrid y os escribo desesperada¬ 
mente para conseguir algunas venta- 
jillas sobre el Lucky Luke de PC. 

Un saludo. 

Fernando Moldenhauer (Madrid) 

Hola Fernando, qué mejor truco que 
empezar por donde quieras. ¡Marchando 
una de passwords de nivel! 

- Nivel 1: Dalton, Lucky, Dalton, Horse. 

- Nivel 2: Lucky, Dalton, Horse, Lucky. 

- Nivel 3: Dog, Lucky, Dalton, Dalton. 

- Nivel 4: Dalton, Dog, Dog, Dalton. 

- Nivel 5: Dalton, Dalton, Lucky, Horse. 

- Nivel 6: Horse, Dog, Dog, Dalton. 

- Nivel 7: Lucky, Horse, Lucky, Dog. 


O 


¿Volando 
sin permiso? 

Hola, me llamo Borja. ¿Me podíais dar 
los passwords del juego para Saturn 
«Soviet Strike»? 

Borja López (Migo) 

Hola Borja, ahí va lo que nos has pedido 
-por cierto, conserva esa consola que es 
una muy buena máquina-: 

Niveles: 

- Black Sae: KRAZHA. 

- Caspian: VERBLUD. 

- Dracula: YADRO. 

- Kremlin: PERIWOROT. 

- 1 vida extra: FREEBIE. 

- 4 vidas extras: VOODOO. 

- Todas las armas: GABRIEL. 

- Fuel ilimitado: COLDPIZZA. 

- Armas y fuel ilimitados: ADRENALINE. 

, 



¡Escríbenos! 

No lo dudes más, envía tus cartas a: 
Juegos & Cía. 

C/Pedro Teixeira n°8, 5 a Planta 
28020 Madrid 

Indicando en el sobre: Consultorio Juegos 

También podéis enviar vuestros 
correos electrónicos a: 
cjuegos.juegos&cia @ hobbypress.es 
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’ "Star Lancer .. 
Delta Forcé 2 ... 

Diablo II. 

Jagged Alliance 2 
Freespace2 .... 
Porche Challenge 
. Shadowman.. 


PC CD-ROM 


Playstation 


^^Manager de Liga . 

... 70 

Guilty Gear. 

...70 

24 Horas de Le Mans. 

...70 

Battletanx: Global Assault ... 

...71 

Medievil 2. 

...71 

NBA Uve 2000 . 

...71 

Street Skater 2. 

...71 

South Park Chef s Luv Shack .. 

...71 


IMintendo 64 


Army Men __ .... 

Rampage World Tour 
All Stars Baseball 2000 

NFL Blitz. 

Pac Man. 


Power Quest. 

Harvest Moon .... 
Top Cear Pocket 


¡ame Boy Color 


Top Gear Rally 2 

South Park. 

Earthworm Jim 3D ... 
Re-Volt. 


Dreamcast 


Dead or Alive 2 .. .75 

NHL 2K.75 

4 Wheel Thunder...75 

Tony Hawk's PRO Skating.75 


Especiales 


The Devil inside PC .58 

Acompaña a DAVE y DEVA en su cruzada 
contra el lado oscuro de la muerte. Guía 
paso a paso para llegar hasta el final. 


A Sangre Fría (I) PSX .64 

Primer capítulo de la guía paso a paso 
para resolver una trepidante aventura 
llena de espías y peligros... 


i'iiíhtí 


del mal 


Participa y can sigua tu garra 


exclusiva de 
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Envíanos tus trucos y, si son publicados, 
recibirás esta fantástica gorra. 


20 años no son nada 


\ a* r r • 

’ ^ J 

• ?* 

i 

SINGL€ MULTI 

PLAY6R 

Star Lancer 68 


La nueva epopeya galáctíct 


¡Han matado a Kenny! 
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Cómo están las I 
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En la entrada del túnel 


Y otros dos que te atacaran Cuidado con esa viejecita... Sigue por el sendero y 


... bajo el muro. Salva la 


Una vez dentro mira bien 


Nunca un programa de televisión había conseguido tanta 
audiencia con un medio demonio armado como protagonista 

njarilén 


Encuentra entre los arboles 
el botiquín y la munición. 


Aparecerá el electrocutado 
y asesinará a un policía. 


túnel. 


¡Cuidado! porque antes de 
salir del laberinto te saldrán 
mas zombies. Verás a vista... 


... de pajaro una pelea entre 
policías y zombies cerca del 
túnel. Vete hacia allá... 


Ayuda a los agentes de la 
ley y encárgate de los 
zombies. 


Coge la munición que hay a 
la derecha de la entrada del 




jm 


Intenta matar a los zombies Regresa al lugar donde 
sin gastar mucha munición, comenzaste la aventura 
Es importante. 


ííguelo sin perder su rastro Aparecen unos cuantos 

I I knriMf a mnorfAC uiifionfoc > Mrac 


sufrirás una emboscada con como cobardes por la 


no seas injusto y la dejes encontrarás un garaje. A la partida ¡ya!, y métete en el por todas partes. No te 



A la derecha de la casa 
-sobre el montículo- y trás 
el arbusto, veras cartuchos. 


Inmediatamente, dirígete a ¡Cuidado! porque acechan A los pies de la estatua -y al 

la puerta del jardín. nuevos peligros de carácter eliminar a los zombies- está 

zombiesco... la llave de la mansión. 


izquierda hay un botiquín... granero sin miedo. 


dejes nada de nada. 


Dirígete a la puerta 
principal de la mansión y 
entra como Pedro por... 




Defiéndete en el sendero de 
los zombies que te atacan. 


Avanza por ese mismo 
camino y encontrarás unas 
abuelitas con Uzi. 


Por supuesto, elimínalos a 
todos con la mejor 
educación que puedas. 


Dirígete hacia la puerta de 
la reja que hay sobre las 
escaleras. 


Bajo la primera estatua hay 
una tele : salva la partida a 
la voz de ¡arrr! 


De regreso hacia el túnel, en 
el sendero, verás a más 
zombies. 


Usa la llave que encontraste 
en el granero. ¡Sí, sí, esa 
llavecita...! 


En el cobertizo situado a la 
izquierda hay una caja 
llenita de cartuchos. 


Sigue el sendero que está 
despejado y verás la 


mansión. 


Cuando cruces el túnel veras 
una escena de unos policías 
disparando a unos 
zombies en el lago. 


dos zombies muy pesados. espalda del pobre cámara. peor de lo que está. 




Encontraras rica munición Coge la llave del foso... pero Cuando salgas del granero 
que aplicar sobre las carnes ten cuidado porque puede tendrás una sorpresa 

muertas de los zombies. que se caliente la cosa. desagradable. 


Unete a la fiesta arrojando 
tiritos a todo lo que se 
mueva con dificu tad. 


En el embarcadero veras un Al fondo, en el muro, verás 
kit de medicina que puedes también un paquete de rica 
pillarte. munición. 


































































su casa. No tengas miedo Nada mas entrar, a la Entra con cuidado en el En la cisterna encontraras la Dirígete hacia la fuente del A la izquierda de la fuente 

aunque la cosa parezca izquierda, verás una puerta baño... ¡porque te espera el carta del fontanero. fondo... ¡cuidado con el encontrarás más munición 

estar muy fea. cerrada. tío zombie con las rebajas! ¿Coomooooorrrr? zombie de la izquierda! para tus armas... 







En la fuente podrás cambiar Subiendo por las escaleras También arriba descubrirás A la derecha de la entrada Una vez dentro, abre la 

y convertirte en la de la izquierda encontrarás munición para la escopeta verás la puerta de la cocina puerta de la derecha y sube 

señora/íta DIVA. las llaves de la librería. de cartuchos que tienes. -kitchen para los english-, por las escaleras. 


/ r» 


Encontrarás más munición. 






En el frigorífico podras 
echar un vistazo al poema 
de la pereza... 


... mientras que en los 
fogones solo encontrarás 
un simple papel. 


Por el interfono llama la 
atención del electrocutado. 


En el horno del fondo 
encontrarás la llave del 
comedor. 


En los otros fogones de hierro Sal de la cocina, entra por 
hay más hojas de papel, una las puertas de madera y 
pistola y munición. conviértete en DEVA. 
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Vé hacia el final del 
corredor y se activará el 
pasaje de la biblioteca. 


Mata al zombie, verás cómo Al fondo del corredor está Por el interfono llama la Activa la palanca que hay al Enciende el grifo de la 

DEVA revive con el fuego y el salón: usa la llave pero... atención del otro zombie de lado de la puerta. cerveza. ¡Te vas a poner las 

del zombie recarga su magia, ¡que viene el electrocutado! la pantalla. botas! 






¡Cuidado!, la habitación se 
llenará de electrocutados 
sin familia. 


También se ha abierto el Destruye la estatua del Entra en el comedor. En el Enfrente de la puerta hay Al fondo del pasillo, a la 

armario de las escopetas, al pasillo porque te deja libre suelo verás munición y una mucha más munición para la izquierda, está la biblioteca, 

fondo del salón. de zombies el comedor. tele para salvar la partida. escopeta. Ábrela rápidamente. 








En el mueble encontraras el Hay munición de escopeta 
valiosísimo mapa del ático, tras el sillón. 


Al lado de la pared hay un En el suelo hay un cristal: es Pasa a través de la puerta 
botiquín, ¡no hace falta uqe la puerta del infierno. evitando los mordiscos de 

muevas el escritorio! Puedes convertirte en DAVE. los hambrientos zombies. 


Activa la palanca de la 
pared: quita la plancha de 
acero que divide el ascensor. 
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En la estantería coge el En el sillón veras un nuevo 
libro del "Quién es Quién”. botiquín. 

¿Lo dirán por DAVE y DEVA? 


En el mueble que hay Entra a la sala de proyección Arriba, por el ventanuco, La palanca de la pared 

enfrente de la palanca hay y sube las escaleras. podrás ver un electrocutado activa el telón. ¡Tachán 

una cámara remota. bailando solo en la sala. 








Coge de la estantería el 
libro del futuro. 


Ves por la puerta blindada Cuando acabes con los 
hacia la sala. Ten cuidado... zombies, recoge toda la 
tendrás que defenderte. munición que dejan tirada. 


Una vez que está todo A la izquierda, verás una 

tranquilo salva la partida. palanca que abre un 
Dispara al bidón y se abrirá pasaje más secreto 
un boquete en la pared. todavía. 


El pasaje se encuentra 
detrás del cuadro más 
cercano a la puerta. Ábrela 
como una puerta normal. 
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Sal por la puerta al patio. 


En el interior hay un zombie ... y aparecerá una palanca Al fondo hay un botiquín Introduce la palanca en una También se abrirá el 


volando en una silla al lado de la munición: que puedes recolectar de las columnas y se abrirá pasadizo que da acceso a la 



entrada. 


la puerta del patio. 


cógela y actívala. 


alegremente. 


eléctrica. Elimínalo. 


Se abrirá un pasadizo Primero debes abrir la 

secreto que te lleva hasta el palanca que está, según 
ático. entras, a la derecha. 


La película que encontraste 
ponía en el proyector. 


Cuando desaparezca dejará Al lado del proyector hay 
un rollo de película. Cógelo más munición, 
y vete a la sala de 
proyección. 


Será el primer encuentro 
con el Night Howler. 


Atica 




Tras el biombo hay una 
llave: Sal con ella de la. 


... habitación. ¡Ah!, los bichos 
al morir dejan munición. 


Allí te secuestrarán al 
cámara... ¡pero qué culpa 
tiene el pobre hombre! 


Siguiendo tó el pasillo 
p'alante con cuidado... 


Coge los fusibles y ponlos 
en la caja eléctrica para 
activar el ascensor. 


Vuelve por donde has 
venido y sal a la habitación 
de la pelea. 


Verás una nueva secuencia 
del rapto de Angelina. 


Tienes que coger la puerta 
de la izquierda. Rehuye el 
enfrentamiento. 


¡Cuidado! porque según 
entras, a la izquierda, hay 
un matón. 


Coge la puerta que hay 
detrás de los 
electrocutados. 


Saldrá la secuencia de 
Angelina diciendo no sé 
que qué cosas. 


También hay un botiquín. 


Cuando salgas, a la 
izquierda, ten cuidado con 
el electrocutado. 


Acciona la palanca... 


... y al cerrarse dejará libre 
el pasillo. 


Ve hacia la izquierda hasta 
la habitación donde está el 
cámara secuestrado. 


Coge la munición que 
encuentres y la caja de 
fusibles. 


Para pasar rompe el espejo 
que tienes delante. 


La puerta de la derecha no 
te conduce a ningún lado. 


Hay una puerta del infierno 
donde puedes salvar las 
almas en forma de DEVA. 


A la izquierda, detrás de la 
pared, hay un matón. 


A la izquierda hay un 
pasadizo custodiado por 
otro matón. 


Atraviesa la puerta y, otra 
vez... 


... ¡cuidado con los bichos! 


Antes de ir al ascensor coge 
la munición que hay en la 
otra estancia. 


¡Cuidado con los dos 
monstruos! 


En el hueco verás el 
ascensor. Vete a la primera 
planta. 


Una vez que acabes con los 
monstruos puedes salvar la 
partida. 


Abre la puerta de la 
izquierda. 


Cuidado al entrar en la 
habitación porque hay un 
electrocutado. 


Enfrente del ascensor 
podrás salvar la partida. 


Vete al final del pasillo. 
Cuidado con las almas... 
procura esquivarlas. 


En la habitación hay un 
tiroteo entre electrocutados 
y matones. Huye del jaleo. 


I nnr- 
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I Al lado de la Tv hay un 
pentágono: llama a DEVA. 
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Debajo de la piscina hay un Encima de ella hay munición 
botiquín. para la escopeta. 


Pulsa el interfono y verás a 
unos electrocutados... 


Encontrarás una moneda en Vuelve a salir por la misma 
la caja que está en el suelo, puerta y vete a la que hay 
enfrente. 


Sal por la misma puerta que 
llegaste y vete a la que hay 
enfrente. 


Elimínalos cuanto antes. 


Dentro del gimnasio 
encontrarás munición y un 
botiquín. 


Utiliza la moneda para Se abrirá la otra puerta de 

jugar con el pinball que hay la estancia... 
al final del salón. 


Coge la llave que 
encontrarás en el suelo. 


Vete a la otra puerta, 
a la derecha del espejo. 


Pasa por la puerta que hay De lo que está colgado, coge Dentro de las duchas 

al lado del espejo... la que la llave de la habitación. verás munición, 

va a las duchas. 


Pasa al dormitorio y coge la ¡Cuidado! porque se abrirá 
bola de billar que hay en el la puerta del salón que 
mueble, al lado de la cama, conduce al gimnasio. 




Sal otra vez al ascensor., 
¡pero ten cuidado con el 
pasillo! 


Coge la ballesta que verás 
dentro. 


Abre la puerta de la sauna También hay un pentagrama Dirígete otra vez al salón de Utiliza allí la bola que 
que está a la izquierda. para mandar las almas al la mesa de billar. encontraste... para abrir 

Con cuidado porque dentro infierno en forma de DEVA. un compartimento 

secreto. 


hay un zombie. 


Cuando te acercas a la chica Ten cuidado cuando mates Verás una secuencia 


Dirígete hacia la puerta al Ábrela con la llave de la ¿Hay esta Angelina? 



lado del ascensor. 


habitación. 


Cuidado con la compañía de aparecen dos zombies en a los zombies y te 


donde está Angelina 


esta bella dama. silla eléctrica y un monstruo, acerques a la chica... ¡las capturada y advirtiéndote 


apariencias engañan! 


para que vayas al sótano. 
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Vete al ascensor para bajar Atraviesa la puerta 


Cuando salgas, vete a la Utiliza la llave del sótano Por el pasillo que hay a la 


a la entrada y, de este 


principal de la mansión. derecha de la mansión... a la que encontraste en el 


izquierda podrás salvar la 


Cuando llegues al final del 
pasillo gira a la izquierda. 



Sigue por los pasillos 
avanzando con cuidado- 
porqué te atacarán tres 
zombies indecentes. 


Más adelante verás unos 
bidones de gasolina. 
Dispáralos y se abrirá un 
boquete en la pared. 


Hay una palanca en la pared 
que te abre la puerta de 
contigua a las escaleras de 
la entrada. 


Sal por el boquete contrario Busca munición por toda la 
por el que entraste, pero, habitación y... ¡cuidado! 
ten cuidado con los zombies porque no estás solo, 
gordinflones. 


Sal por la puerta y vuelve a 
las escaleras de la entrada. 
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Ten cuidado, porque en el 
camino de vuelta está lleno 
de zombies. 


Entra con precaución por la 
puerta abierta con la 
palanca. 


Vete al habitáculo que hay a Sal hacia la derecha del 
la derecha: verás una pasillo a toda velocidad, 

palanca que abre las minas. Sigue por el único camino. 


... que puedes ir. Cuando 
cojas el sacudidor ten 
cuidado con los monstruos. 


Detrás del monstruo hay 
una palanca que abre la 
puerta de las minas. 


La puerta que has 
accionado está situado un 
poquito antes de llegar al 
pasillo de la entrada. 


Vete hacia la izquierda -a la Transfórmate en DEVA y te Por la derecha de la puerta Enfrente está la puerta de 

puerta del infierno que está concederán el poder de de entrada hay un pasillo las minas, 

en el suelo-. volar -lo necesitaras en las que te lleva a una televisión 

minas-. para guardar la partida. 


Vuelve por donde has 
venido. 


Utiliza la cámara voladora 
para seguir a DEVA cuando 
cruce el abismo. 


Utiliza las alas del diablo. Avanza recto volando por 
encima del abismo. 


Hasta que te encuentres 
una caja en la pared que 
ponga Cas. 


Vete a la derecha, por 
encima de los escombros,. 


... y por el pasillo que hay 
bajando a la izquierda, 
hasta la puerta de hierro. 


Sal por allí en dirección Cuidado con ese pasillo y Para salvar este obstáculo 

izquierda: hacia la otra los cuatro electrocutados. necesitas volar, 

puerta grande de hierro. 

La necrópolis 


Vuela por encima de la 
televisión, a la izquierda. 


Esa es la puerta de la 
Necrópolis. 


Pero ten cuidado con los ... debes ir con precaución 
zombies. En la estancia que porque hay una cosa gorda 
desemboca en el túnel... que dispara cohetes. 


Busca bien porque hay 
munición y un botiquín 
cerca. 


Donde estaba el gordo hay 
una televisión: salva la 
partida a la voz de ¡ar! 


También hay un 


Sal por la puerta -justo por 
donde has entrado-. 


Cira hacia la izquierda y 
cuidado con los dos 
monstruos gordinflones. 


Coge la munición y vete por Llegarás por un túnel hasta 
la puerta de la izquierda. una cámara. 


pentagrama: 
conviértete en DEVA 


Vete hasta el verdugo -es 
un holograma- y coge el 
talismán: necesitas cuatro. 


... para acceder al lugar 
donde tienen a Angelina. 
Sal de allí y gira a la... 


... derecha. Una vez que 
elimines a los dos gordos, 
lárgate por la puerta... 


... izquierda y llegarás a otra A sus pies encontrarás el 
cámara con el mismo segundo talismán.Una vez 

holograma del verdugo. fuera vete por la puerta... 


... que hay enfrente. 
Llegarás a otra cámara: allí 
está el tercer talismán. 


Cuidado cuando intentes 
salir porque te saldrá un 
gordo monstruoso. 


Ahora, al salir, sube a la 
izquierda hasta una puerta 
con ¡DIENTES! 


Nada mas entrar hay una 
puerta del infierno... 
¡custodiada por otro gordo! 


Sigue por el pasillo y verás 
una cámara pequeñita. 
También hay una televisión. 









































Siguiendo por el túnel te 
aparecen dos gordos más. 


Estás en una Habitación 
muy grande. 


En la que debes coger el 
último de los talismanes. 


Sobre la entrada -donde el 
holograma del verdugo- 


Vete por el segundo pasillo, 
hasta la puerta que abriste 


Estás en la sala de tortura 
con Angelina y el verdugo 


debes poner los talismanes. Icón los talismanes. -ya no es un holograma-. 



... Nigh Howler secuestra a Ahora puedes salvar la 
DEVA. Cuidado ahora con partida en la Tv más cercana 
las abuela, que todas lleva y verás una nueva secuencia 
una ¡UZI! con el... 


... camino que debes seguir. Todo el camino estará 
Ahora te acompaña en tus plagado de un montón de 
andanzas la dulce Angelina zombies. 

¡armada hasta los dientes! 


Libérala disparando a las Inmediatamente dispara al 
estalactitas que están verdugo. Verás una 

iluminadas con luz verde. secuencia en la qua.. 

Fl cementaría 


Por todo el cementerio 
encontrarás munición y 
botiquines. Deja en cada 
panteón los objetos... 


... que encontraste. Pero ten 
cuidado de hacerlo con el 
adecuado o DAVE arderá 
-las puertas te ayudarán-. 


Vete al panteón grande que Encontrarás cuatro objetos: 
hay a la izquierda y pasa un talismán, un reloj, una 
dentro. moneda y un espejo. 


... podrás salvar la partida. 
Lárgate a la derecha del 
camino, por la entrada del 
muro. 


Cuando llegues a la 
plataforma de madera 
saltarás automáticamente 
al cementerio y allí... 


Aquí, tendrás que depositar ... y aquí el reloj, 
el espejo de la vanidad... 


Aquí deja el talismán indio. ¡¡¡Cuidado con el de la silla 
eléctrica!!! 


Cuando salgas de colocar 
los objetos te aparecerán 
unos cuantos zombies 


Aquí deja la moneda. 


Sube por la tercera escalera 
y veras que se abre la puerta 
y pasarás de nivel. 


Cuidado en las escaleras 
con los zombis. 


Busca por los panteones un Y entra por el túnel que 
botiquín. está abierto. 

Última sepultura 


... enemigos: acaba con los 
matones primero porque se 
irán a por Angelina. 


Sigue a Angelina en la 
búsqueda de una tumba: 
leerás en el sarcófago... 


... HUBERT CHARDOT. Si 
matan a Angelina se acaba 
el juego. Saldrán varios... 


Sólo tienes que seguir a la 
chica... ¡con cuidado de que 
no le pase nada! 


Busca una caja apoyada 
en la pared que tenga la 
inscripción Cas. 


Vete a la derecha, por 
encima de los escombros. 


¡¡¡Prepárate para la batalla 


Entra en la tumba 
desarmado y... 


Avanza volando por encima 
del abismo. 


Síguela hasta que 
automáticamente pases de 
nivel. 


Ten mucho cuidado con 
Angelina y protégete de 


Saldrás por una tumba que 
te indicará ella. 


Night Howler. 









































Este mes os traemos 
la primera parte de la 
guía paso a paso de un 
título que posee un 
guión lleno de 
\ espías y pérdidas 
de memoria... 


Al comienzo del juego habla ... síguele hasta las puertas 
con Kostov Sobre Kiefer... de las oficinas... 


... y mientras Kostov distrae 
al guardia, ve agachado 
hacia la puerta principal. 


ACCEDIENDO: BASE 0£ DALOS DEL 
oetxNADoe 

tuteen 

Com áu íc*c« á» pTKKtOi «tama* 
pare •) gobiarao di Volgia 


Especia! A Sangre Fría I i] 


Habla con el guardia y 
entra a los servicios por la 
puerta izquierda. 




Espera que uno de los Usa el ascensor que hay a 

guardias abandone I? sala y la derecha para a^peder a 
golpea por la espalda al la cantina, 
que queda allí. 


Pregunta a los técnicos 
sobre el partido de fútbol 
y Kiefer. 


... y acaba con lo guardias. 


Entra por la puerta de la 
derecha. 

Hagiajamina 


Pregúntale al técnico por 
Kiefer. 


Usa el terminal Remora 
para buscar información 
sobre Kiefer. 


Vuelve sobre tus pasos, 
para preguntarle al técnico 
del almacén. 


Pregunta al técnico sobre 
la mina. 


Entra en la habitación 
contigua... 


... y usa la máquina de 
inducción de plasma. 


Ahora coloca el pernio en la 
máquina. 


Acciónala para romper la 
ventana. 


Sal por ella y examina el 
cable que hay en el suelo. 


Vuelve al almacén y 
pregúntale al técnico por 
el cable. 


Vuelve de nuevo a la 
habitación y usa el cable 
con el acelerador de 
plasma. 


Después de la secuencia... 


Ya en el interior, vete a la 
izquierda. 


Lee las noticias sobre 
Kiefer en la pared del 
fondo. 


Vuelve a la sala anterior y 
entra por la puerta del 
centro de la pantalla. 


Usa el ascensor para volver 
atrás y golpea de nuevo al 
centinela que queda. 


Sal por la puerta de la 
derecha -en el centro de la 
pantalla-... 


Retira el protector del 
objetivo de la máquina. 


En uno de los barriles 
encontrarás un pin que, 
automáticamente, debes 
combinar con el cable. 


En este momento escucharás 
una conversación entre Chi y 
Tolstov en la habitación de 
al lado. 


Consigue un pernio en una 
caja que hay a la derecha. 


... usa el cable para cruzar 
al otro lado. 


Usa el ordenador de Tolstov También encontrarás datos Pregúntale a Tolstov sobre 
para buscar información adicionales sobre su hija. ella. También indaga sobre 
sobre él. | a sección B de la mina. 


64 jüegoss> 


Vuelve al pasillo, sal por la 
puerta de la izquierda... 


... y atraviesa de nuevo la 
puerta de la izquierda. 


Cuando se niegue a darte 
lo que quieres, amenázale 
con la pistola. 






























































Especial A Sangre Fría HJ 




A continuación dirígete a la Recibirás un correo 
puerta de la izquierda y electrónico de Kolstov: 
espera a que Tolstov la abra, respóndele y pídele ayuda. 



Recibirás respuesta 
inmediata a tu petición. 





Tras la explosión atraviesa ... y continúa por el pasillo Entra por la primera puerta 
corriendo el patio hacia la de la izquierda. de la derecha, 

puerta de la derecha... 







Habla con el técnico... ... y accede al terminal para Acaba con los guardias. Entra por la puerta de la 

~ conseguir información derecha... 

sobre los ascensores. 

Edificio tío oficinas 




... examina el ascensor... 


... y vete por la puerta de I 
derecha. 


\ íu; í 


mxi 






Examina el fusible. 


Sal por la puerta del fondo Acaba sigilosamente con Habla con el técnico, 
y baja a las minas en el los guardias y entra por la 
ascensor. puerta de la izquierda. 



Entra en el ascensor de j! 
emergencia... pero tendr¿| 
que activarlo desde la sau 


l.V uelve al nivel anterior y 
1 dirígete hacia la sala de 
control. 


ACCEDIENDO; CONSOCA Da 0C0ENAD0C 






Activa el ascensor de 
emergencia desde el 
terminal. 


ffjp ,, 

. * * •; ✓ 

* ( 


Acaba con el guardia... 




Vuelve de nuevo a la mina Entra en el ascensor de ... y arriba quita el fusible Vuelve se nuevo al ascensor Inmediatamente, lárgate 

en el ascensor. emergencia... del ascensor principal. principal y regresa a la por el camino que hay a la 



derecha... detrás de la 
vagoneta. 



... y examina la máquina de Ve de nuevo hacia los 
fusión. Pero necesitas una barriles y avanza por el 
unidad energética para túnel de la izquierda, 
hacerla funcionar. 



Cruza el puente corriendo Examina la puerta que está Baja las escaleras, 
mientras los láser no están cerrada para ver dónde 
activos. termina la misión. 





Examina el cuerpo que hay Busca en su cuerpo la 
en el suelo. Descubrirás que unidad energética de 
se trata de Kiefer. información. 


Vuelve de nuevo a la 
maquina de fusión e 
introduce la unidad 
energética. 







Acciónala y dispara, verás ... eres perseguido por un Evita al roboz corriendo 
cómo... robot. hacia la derecha sin mirar 

atrás. 



Escapa por el túnel... 


... y, a continuación, súbete Una vez a salvo, 
en la vagoneta. completarás la misión. 


— 
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... y observa cómo hace 
efecto la mina sobre el 
robot. 


espera que este se de la Dentro de la sala de recarga Escóndete de nuevo tras las 
lelta y síguele de forma introduce la mina EMP en un cajas... 
te no te vea. punto de luz azul. 


... y escóndete tras las 
cajas. Cuando llegue el 
robot... 


Dirígete hacia la puerta 
que hay al otro extremo de 
la pantalla... 


Y sal de la habitación hacia Entra por la puerta de la En este lugar te encontrarás Entra en la otra habitación, 


Acércate al robot que está Recupera la mina, 
cargando, con el fin de 
atraerlo hacia la mina. 


con dos guardias... que no donde verás una silla 
deben advertir tu presencia, eléctrica. 


derecha. 


el pasillo. 


Regresa al lugar de la celda ... para liberarla, avisa al 
y pregunta a Alexandra... guardia y espérale tras unas 
cajas que hay en el pasillo. 


Tras la conversación, vete 
hacia el final del pasillo 
anterior y examina la puerta. 


elda que hay Allí te encontrarás a 
a la cámara. Alexandra, la hija de 
Tolstov. 


Regresa de nuevo al pasillo Examii 
y entra en la otra más ct 

habitación. 


En la nueva estancia hay Entra por la que está Sube a la planta superior Allí no debemos utilizar 

dos puertas: una de ellas abierta y recoge la llave de por las escaleras. nuestro arma ya que 

solo la podrás abrir con un la alcantarilla. haríamos saltar la alarm 

pase. 


De @5ta manera podrás 
entrar por la puerta que 
antes estaba cerrada. 


Cuando llegue el guardia, 
avanza hacia él 
sigilosamente y golpéalo 
en la cabeza. 


Habla de nuevo con el Ve en busca del oficial de Encontraras un tablón con 

oficial, que te remitirá al de guardia que está en los el nombre de los oficiales, 

guardia para desactivar la servicios. Habla con él y sal 
detección automática de por la puerta de la 
armas. izquierda. 


Y habla con el oficial que te Sube las escaleras que 


Sal por la puerta que hay 
en el centro de la pantalla, encontrarás. No intentes 
pasar por debajo del arco, 
pues detecta la pistola y 
salta la alarma. 


llevan a la primera planta. 
Inmediatamente sonará la 
alerta y tendrás que bajar 
de nuevo las escaleras. 


ACCEDO*»: TBMMAL 0& OflOAL DE 
GUAGUA 


foqj.Ua d» uqundbd 1/40351 


Sal por la puerta de la Vete por la puerta de la 
derecha: hay un terminal izquierda hacia la sala de 
donde usar el Remora reuniones, 
para buscar 
información sobre 
el oficial de 


Allí encontrarás el nombre ... y al fondo descubrirás la 
del oficial de guardia. taquilla que debes abrir. Ya 

Investiga de nuevo sobre él. tienes el pase para abrir la 
Ve a la habitación donde se puerta que encontraste 
encuentran las taquillas... cerrada. 


... panel de control: ya tienes 
acceso para desactivar el 
detector de armas. 


Dirígete a la planta inferior Usa la tarjeta para entrar 
usando las escaleras. en esta nueva sala. Usa el 

Remora en el... 
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Ya arriba, lárgate por la 
puerta de la izquierda. 


Regresa de nuevo a la 
planta superior. 


Haz caso omiso al 
personaje que aquí te 
encuentras y entra por la 
otra puerta Hacia los 
servicios. 


Una vez allí, sube por las 
escaleras del fondo. 


En el techo verás una 
escalera... 


Usa la llave de la 
alcantarilla para poder 
bajarla. 


Utilízala para subir al 
almacén. 


Sal de esta habitación por 
la otra puerta. 


Y dirígete a las puertas En esta habitación examina 
dobles que hay al otro lado la rejilla del suelo, 
del helipuerto. 


Tras la conversación vuelve Sal de allí y en la siguiente Mata al oficial que te 
a los servicios e ignora al sala vete por la puerta de encontrarás... 
jcóptatote en Ib siguiente la derecha. 


Por ésta verás una 
secuencia en la que se 
produce una importante 
conversación entre 
Nagarov, Lukyan y Chi. 


... y entra en la oficina 
donde se produjo la 
conversación. 


Diríjete hacia el servidor 
principal, donde tendrás 
que instalar unos 
protocolos. 


siguiente 


ACCHJOJDO OeBUDOC ©ÍTBAL 0& 
CUMIE G«BUL 


ACCSX3DO: OSEADOS CENTCAl Ofi 
CUMIE GEJERAi 


Tras instalar los protocolos Sal de esta sala por la 
verás que se produce un puerta de la derecha, 
conflicto de hardware. 


A continuación sigue por la Y en este lugar habla con el Este dejará los protocolos Vuelve de nuevo a la oficina 

puerta de la izquierda. programador. correctos en tu Remora. para cargar los protocolos 

en el servidor principal. 


Sal de allí por la puerta de Entra por la puerta de la 
la derecha y sigue por la izquierda, 
que hay de frente. 


Y ahora hazlo por la que se Entra en esta habitación e Así que tienes que volver a Entra por la puerta que hay 

encuentra a la derecha de intenta sacar del ordenador la planta inferior y disparar a la derecha y pregunta al 

la pantalla. el disco duro... pero no a los tres oficiales de la técnico sobre cómo puedes 

podrás. entrada del edificio. extraer el disco duro. 


Te dirá que busques en los 
cajones, junto a la puerta, 
una herramienta. 


Vuelve de nuevo a la 
planta de arriba y extrae 
el disco duro. 


De este modo acabas 
misión... por el momei 


_ 































































Modelo de nave 


HV7 NPM.O 

U. CtCtUMU 


Predator 


Mili' -Y ' 

■mnooona 

iuqduxuio 


SGañLancBR 


SDanLancen 


Delta Forcé 2 


Con stilllifc te conviertes en un soldado invisible. 


Introduciendo sunandsteel recargas 
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Diablo II 


SMá 


en una ve i 


MIIZLLl 


Propiedades de Diablo II 


General Acceso directo | 

m 

< m ^ Diablo II 

Tipo de destino: Aplicación 
Ubicación: Diablo II 
Destino: 


"D:\iueqos\Diablo lISDiablo ll.exe" -w 


"D:\Juegos\Diablo II" 
























En la pantalla de presentación, mientras pulsamos Ctrl., 
debemos escribir potato... 


... y aparecerá en la parte superior izquierda MI, 
indicando la misión en la que te encuentras. 


Así, por ejemplo, si escribimos 24 nos largaremos 
directamente a la fase numero ídem -última del juego-... 


F5.. 
F6 . 
F7 . 
F8.. 
F9 . 
FIO. 
FT1. 
F12 


Disfruta de las naves más potentes... 


... Coyote 
Mirage IV 
.. Tempest 
... Patriot 
Wolverine 


. Reaper 
. Shroud 
Phoenix 


Naginata 
. Grendel 
Crusader 


Pulsando Smft + alguna de las teclas de función -F1, F2, F3...- podras elegir entre todas las naves de «Star Lancer» 















































































































Para activar los trucos sólo tienes que teclear 

www.freespace2.com mientras juegas. 

PENETRATE! 

Command! Acknowlcooco, E Ahora aparecerá un mensaje en la 
_._ pantalla que dice cheats enabled. 


"Enerny preserice terrninated, sir." 


\\.ré 

O 

„ o 


Mantén pulsado Ctrl, y escribe GABBI. Si pulsas ALT + O acabarás con todos los 
Ahora verás un mensaje en pantalla enemigos del sector, 

confirmando la activación de los trucos. 


Ahora, mientras juegas, mantén pulsado ° + K termina automáticamente con tu 
° al escribir los códigos: objetivo. 




Mientras juegas escribe ... que tiene los rostros 

arrrrwalktheplank. ¡Verás aparecer un de los programadores 
enorme galeón!... escondidos. 


Microsoft<R> Windows 98 

<C>Copyright Microsoft Corp 1981-1998. 

C:\UINDOUS >d: 

D:\juegos\shadowman\data\scripts\menus\englishMir 

El volumen de la unidad D es LA NOUENA 
El número de serie del volumen es 3940-3AEB 

Directorio de D:\juegos\shadowman\data\scripts\menus\english 

<DIR> 20/07/00 11:16 . 

<DIR> 20/07/00 11:16 .. 

MENUDEF MSC 12.194 01/03/99 15:23 menudef.msc 

DEBUG MSC 12.194 20/07/00 11:43 debug.msc 

E3 MSC 12.194 20/07/00 11:42 e3.msc 

RELEASE MSC 12.194 20/07/00 11:43 release.msc 

RELEAS~1 TXT 12.194 20/07/00 11:51 release.men.txt 

5 archivos 60.970 bytes 

2 directorios 2.478,89 MB libres 

D:\juegos\shadowman\data\scripts\menus\english>rename release.msc release.men 


Renombra RELEASE.MSC por RELEASE.MEN y un nuevo menú de cheats aparecerá en el juego. ¡TODOS LOS TRUCOS! 


ClteatM/lenu 


Dirígete al directorio DATA\SCRIPTS\MENUS\ENGLISH 
donde están estos tres archivos: E3.MSC, DEBUG.MSC, y 
RELEASE.MSC 


Y, finalmente, pulsando ALT + 5 
convertirás a tus personajes en unos 
asquerosos bichos. 

Trucos en el ordenador 


tu personaje. 


I te convierte en invulnerable. 


Y pulsando - 


disminuirás esta cifra en 


a tu 

personaje a la casilla seleccionada. 


Pulsando + incrementarás tus fondos en 

vioo.ooo $... 


Con Ctrl. + U todos tus personajes 
recobrarán la energía perdida. 


Pulsando ALT + K crearás una gran nube 
de gas. 


Con W conseguirás munición infinita. 


•iJJjJíJ/idiü 




Porsche Challenge 

l ilLÍU.i£ Lil¿£ C-aO-L LUrl£ 


SS 


* 1*1 


>o.w» 


JaggedAlliance 2 


Para activar los trucos necesitamos tener 
instalada la versión í .06 o superior 
Trucas en la pantalla láctica 


debug 


Shadowman 


reiease.men 
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UliLllíJL 






’ciünrntin 


Comienza una partida e introduce Para actualizar tu estadio en un día y no tener que estar esperando 
ios siguientes códigos como si meses hasta que se terminen las obras, introduce Quick Dry Cement, 
fueran tu nombre. Si lo has hecho y a continuación pon tu nombre... 
bien aparecerá en la parte 
inferior de la pantalla una frase 

referente al truco. __ _ _ ... 

Partirlas lluviosas _ 


•naforr 


iirriticir tiürs 


Para jugar siempre sobre mojado, introduce Wet Wet Wet y todos los 
partidos en los que compitas serán pasados por agua. 


Si lo que deseas es tener siempre a tu plantilla al cíen por cien, 
introduce Witch Doctor y los jugadores que se te lesionen se 
recuperarán en un solo día. ¡Prácticamente magia! 




' nm;/r uu. a f 


Para proclamarte campeón de todas las competiciones, introduce 
Ivor invincible y ganarás todos y cada uno de los partidos que 
disputes. 


Para comenzar el juego con 
mucha pasta introduce King 
Midas y comenzarás la partida 
con la nada despreciable cantidad 
de 125.000 millones de ptas. 


Si estás harto de pagar una pasta inmoral por el fichaje de un 
jugador, introduce North And South y, ofrezcas el dinero que 
ofrezcas, el futbolista aceptará tu oferta. 


Prora lipa fíl III 


Vestimenta alternativa 


INTRODUCIR NOMBRE 
LM1 


JUGADOR 1 


INTRODUCIR NOMBRE 
POHUN 


JUGADOR 1 


Para introducir estos códigos, entra en la opción introducir nombre debajo de la 
opción menú. Teclea POHLIN^ 


> intrMsar ttiírt ’1 ___ 

\ i c r,r ' s 

S ' í ' v*.' JO JO {'CitHircjciu 

i y*J v£> v£ 1 P) v* ) <$> vi 

i j ".y * » v 

| - S <13 4 

1 (J&k wSj L 

• Si/ ¡MIC i 0 MlfUUtb 

V k ClÍ.J 

/*. -:.v ' 

1 s - ? l e 9 * 

J Ac#rt*» . v CintUar , 

( y/tíir ■ 

• Al'lMKW.*" Vn Kai.-n . W..VJ 

wn.! la Ihi.rji al itai. « a M. «a 
• r*%«» Ufy»» ,i< r*« »«*•%* 

L.. .g, L 


2- - ; ¿¿¿¿z 

, ^ — 

1) Jj • Bj v/j) & <J) 

i) a> ví"> vi) vü) v» 

* ? ? H J'&O' 
»} (r> .ir Sp v r v) v _. ■ 

• •»* » V*K? .« 

furriatctr titira 

vj citiircíi'i 

ftun 

(jttir ¡i': ñ 





































































































□'AlfArOH o 


cnancr rxnvtó 

PAflVlW 


TSTATU* 


PtayStatian 


finias tus trucas 


Mientras estás jugando, mantén L2 y pulsa 
Izquierda, Arriba, Cuadrado, Triángulo, 
Derecha, Círculo, Arriba y Cuadrado... 


Introduce los códigos que te Para poder jugar en el nivel que más te guste de todo el juego, 
vamos a dar en la pantalla de introduce BCKDR. ¡Todo tuyo chaval...! 

Código Entrada. 

Consigue las blimlailas Tollas las armas 


... para descubrir un menú de trucos en el 
que podrás ponerte vida infinita, todas las 
armas, pasar de nivel, dinero infinito... 


Cambiar eguipacián 


[vitar preguntas 


BattleTamc Global Assauit 


Acin/ar trucas Elonimit/el 


Si lo que quieres es tener a tu disposición toda la flota de 
blindados que ofrece el juego, introduce THRTN y elige tu 
bestia parda. 


Para disponer de todas las armas que nos ofrece el juego, 
introduce SRTHMB como código y olvídate de recoger Ítems. 


fXrtn/iirirurus Larri/Hn 


Introduce los siguientes códigos Para jugar con Larry Bird, debes Para jugar con Robert Parish, 
en la pantalla de cargar jugador introducir CELTICS como nombre debes introducir CELTIC como 
si quieres que te funcionen. y PRIDE como apellido. nombre y CHIEF como apellido. 


Onmininue U/illiins IJesut’iii/ar/agüitares 

CH IC.V30 _TOAOMTO 

I.. mt ifl üü^ 


■ 

mamo nr 


la conrn*erhA iiir.ii iioit rurr.ro 
oiipomcir noMiwoiir wiucin* 

ni, 

i’ivor 

arno 

•' t H ” rCTATUUA 

J.OM* 

BBI r>r ‘ co 

» HK i 1 KA.-iMirwTn 

«OOICCB 
WAV lOT? E 



. acc'Ta» HO «n a ruc>A 

Introduce HIGH como nombre y 
LIGHT como apellido. 


Para jugar con Isiah Thomas, 
debes introducir BAD BOY como 
nombre y Zeke como apellido. 


Después, para tenerlos en el 
juego, debes entrar en la 
pantalla de activar 
legendarios , seleccionar el 
baloncestista que quieres tener 
y pulsar el botón X. 


En la pantalla de selección de personaje, ... y la ropa de tu skater será distinta, 
mantén pulsado L1, L2, Rl, o R2... 

Nivel Trick. L1, Cuadrado, Izquierda, Izquierda, R2, Izquierda, R, Izquierda 

[ Todas los monopatines... Círculo, Círculo, Cuadrado, Círculo, Cuadrado, Cuadrado, Círculo, Rl 

Todos los personajes... Izquierda, Izquierda, Círculo, Círculo, L2, Cuadrado, Derecha, R2 

Todos los circuitos. Izquierda, Derecha, Izquierda, Derecha, Círculo, Círculo, Rl , Cuadrado 

Desbloquear todos los vídeos. R2, R2, L1 , L2, L1 , Rl , Rl , Rl 


STAMPEDE 
SCUZZLEBUTT 
PIZZA P4TR0L 

SODA SHAKE 


Para desbloquear todos los minijuegos de este título sin tener que acertar 
todas las preguntas que te formulen, debes escoger a Cartman como tu 
personaje y, en la pantalla en la que decides el número de rondas, pulsar: 
Arriba, Arriba, Izquierda, Abajo, Arriba y Arriba. 






_ 
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ArmyMen 




ISTflRTl 


NFLBlitz 






► Stcurt R« 9 ¡or> 


Boot Carnp 

C^inpaigri 

Options 

Password 


Hírdirg Rivtr 
Primor Catnp 
► Coristructiori 


y, finalmente, para 


Introduce en el menú Entra en la parte Alpine.. 

password las siguientes 
contraseñas y abrirás todos 
los niveles del cartucho. 


Constructión. 


En+er Password 


Continué 


continué 


continué 


Moin Menú 


Moin Menú 


Moin Menú 


... introduce Ametralladora, Para jugar en Patrol. 
Tanque, Helicóptero y Jeep. 


... utiliza la combinación 
Mortero, Mortero, Granada 
y Ametralladora. 


Para acceder a Assault 
Prep... 


... introduce el password 
Mortero, Avión, 
Ametralladora y Avión. 


Enter Password 


Continué 


Main Menú 


Main Menú 


Para abrir las puertas de 
Find that Jeep... 


... es Ametralladora, Avión, 
Jeep y Helicóptero. 


... Granada, Ametralladora, 
Helicóptero y Jeep. 


Puedes pasear por Enter 
Town con Ametralladora. 


... Helicóptero, Jeep y 
Ametralladora. 


Para entrar en Caution 
utiliza... 


Para desbloquear la opción dos jugadores ... e inmediatamente Arriba, Abajo, 
pulsa Select en la pantalla de opciones... Izquierda, Derecha, Abajo y Arriba. 

Podrás acceder fácilmente. 


Cuando tengas un jugador en una base, 
pulsa A treinta segundos y Arriba 
durante 13... 


A continuación A, B, Arriba, abajo y 
START. 


Para jugar con los 
Emerysville Eclipse. 


en el menú password. 


... utiliza como contraseña 

00606744... 


Para jugar con los Midway Blítzers. 


dolphin: 


utiliza como password 


Para comenzar el juego con los Bills. 


... utiliza 75566677 como 
contraseña. 


en el menú password. 


GOMES 

NINS LOSSE 

lt> 

Ib O 

TI ES 

NEXT 

O 

MIOMI 


DOLPHINS 



Patrol 


i 





















































































































Activar trucos 




PowerQuest 


Tocto ei equipamiento 


2 1890 cr¿ ditas 




Introduce las siguientes ... en el menú continué para Nivel tres de ataque, Super Part, Power Pack, Healing 

combinaciones... conseguir: Pack y 21890 créditos: PV9S, 040G, 0140. 

Nivel uno parte cuatro. ítemsy9999990 créditos Otros 


999990 créditos 


X H P S 


Nivel 4 y todos tos ítems 


30 créditos 



Hac e r 


9996, G889, 899S. 


9 9 9 6 

G 8 8 9 



8 9 9 3 



UJa v eRhch 

LV4 

Up percut 

LV3 

pi 5 t . Ph c h 

LV3 

Su p e r Up p 


Su P r Pi s t p 


Ch t r At t P 

LV3 



999.990 créditos y todos los ítem: XHP3, Z6P9, 5XQT. 





Nivel cuatro de ataque, los ítem y 999.990 créditos: XHP3, Z6P9, 5XQT. 


Harvest Moon 


Mil datares gratis 


Top Cear Pocket 



Todos tos cachesy circuitos 




Cuando comiences el juego, ve ... encontrarás 1.000 dólares, 
hacia la mesilla junto a la 
cama y regístrala,... 



Entra en el menú password... ... e introduce YQX%ZD. 


GAR SELECT 


TYPE-MN 

FF 

TOPSPEED I— 


flCCELERATION 


HANDLING 



Podrás disfrutar de todos los 
coches y circuitos. 


juegos73 








































































































































































































Para desbloquear el modo alta resolución, siempre que 
tengas el Expansión Pak, pulsa C-Izquierda, C-Izquierds 
izquierda, L y L. Ahora puedes disfrutar de la mayor 
calidad visual posible. 


Para conseguir 10.000 Para conseguir una nueva vista pulsa Z, C-Derecha, L, 

créditos debes pulsar L, Z, Arriba y Derecha. Podrás ver el juego desde otra 

START, L y L. Si lo has hecho perspectiva, 
correctamente aparecerán 
unas letras en la pantalla. 


Introduce las siguientes 
combinaciones de botones 
en la pantalla de título. 


Para reparar tu coche en carrera sin ningún tipo de ayuda, 


Para que tu coche no sufra ningún daño al chocar, debes 
pulsar L, Z, Start, Arriba y Arriba. 


Conseguir el máximo de puntos en el modo campeonato, 
está al alcance de cualquiera. Sólo pulsando L, C-Arriba, 
izquierda, L y L conseguirás ser el Master. 


pulsa l, Z, R, L y Start. Ahora puedes reparar tu vehículo 
cuando te plazca. 


EorthWorm Jim 3D 


Lüü¿¿liilá Ey 


Uims&IU-tY MW/AiiU 
_ VjlIthl'M _ 


Hinrenüo E 4 


escogerás el nivel que Teclea ZZ.j.j-.. y nadie te podrá tocar ya que serás 
invencible. 


ENTER CHE4T 
4XTERKNACKER 


ENTER CHE4T 
-EATKNACKER 


i J ÍJZZAEJt y tendrás a tu disposición todo el Teclea ->;. r T£r£j£ii 
lego. balas. 


Escribe 

arsenal 


Para conseguir jugar con un Earth I Norm Jim diminuto 
debes aguantar en la pantalla de título el botón Z para 
luego pulsar C-Arriba, C-Abajo e izquierda. Comienza 
una partida y verás que nuestro querido héroe ha 
disminuido de tamaño. 


Escribe y todos los personajes del juego 

estarán disponibles en el modo multijugador. 


y el personaje del oficial Barbrady 


Teclea 

estará disponible. 


Si has introducido bien el código, oirás el sonido de una bocina. Ahora tienes acceso a todos lo vehículos del cartucho, así como a 
todas las pantallas de este simulador de coches de radio-controi 


En esta misma pantalla debes pulsar los 
botones: B, A, Z, Z, B, L, A y C-Arriba. 
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i il 



































































































K ASUMI 

JAPAN 

NINJUTSU 

AGE:N/A 

5*2* 106 poto di 

»!>'' V«i " H'JJ” 

NINJA 


t K ASUMI 
JAPAN 

, NINJUTSU 
> AGE : N/A 

5*2“ lOfcpoundt 
— - W2I“ KiJ 

-NINJA 


Normalmente la selección de personaje se 
hace con un dibujo 2D... 


... entra en el menú de opciones, en la 
opción others... 


y desactiva Quick Selector. 


Ahora verás cómo el 
fabuloso modelo 3D. 


Armarte en CO 


Pulsa X+Y en la 


Verás la imagen totalmente limpia. 


Introduce el GD-ROM en tu PC.. 


y disfrutarás de seis salvajes fondos de 


escritorio diferentes. 


t/i/íiliií? fií'üy/lti 


Moría cabezón 


Aljririuila 


Exhibición Carne 

FiVnoninr Du^s* >t Vtroíi Ai-w^ 1 


Plíyw ib 

Fus. Iwmr Hétiw 
lis: Mmí Oeftfcy 
Posnan [w^ 
Jtoer NíOTbrr JC 


CONTIHIIF 

RIIRY 

souhu uvas 

(ND RUH 


Itmrtnhrw Ayfci 


Pulsando L en la pausa presiona Y, 


Ahora puede elegir el nivel que 


TonyHawks PROSkater 


NHL2K 


DeadorAlive 2 


üSOESSfi'H 


Amjm fiXg'IIOIbs) 
OvmH n 
toe 7% 

InOrii** /* 


é» Accfpt 4 Cu iti 


Crea un jugador llamado 

¡C ^Wa yne Gret zky y verás cómo 
aparece un bonito homenaje 
— = — en la pantalla... 


| frleci < «cccti <j> uek _ 

Haz una pausa y mientras pulsas L haz lo 
propio con X, B, Arriba, Izquierda e 
Izquierda. 

ímnlnnninnnr* nh/ni 


Pulsando L en la pausa, presiona B, 

Derecha, Arriba, Abajo, B, Derecha, Arriba, 
Xe Y. 


4 Wheel Thunder 

! L-Ciusa i£lLILIL líL\j-cílíul\}¿_L lf .li 


3«iut Ciau 

INSIDÉ 

Mu tic Vcluw 

8C 

Svu.vl Vulum 


Pulsando X + Y en la pausa... 

Z i 'iiHL ILLLiULÜi CrLld LUri£ 


Si completas el modo Championship, 
LArcade e Indoor... 


... disfrutarás de un coche extra por 
cada modalidad completada. 
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Finalmente, el trackball mueve a nues¬ 
tro personaje por todo el escenario. 

La figura del hombre pulpo, por fin, re¬ 
sucitada por gentileza de AM#2... 


AM#2 ha devuelto a 
los recreativos un 
arma de control muy 
antigua: el trackball 
(3), que aparece jun¬ 
to con una palanca 
(1) y un botón de 
salto (2) para un 
manejo excelente 
que, ciertamente, 
cuesta horrores ha¬ 
cerse con él. 

La palanca la usare¬ 
mos para apuntar a 
nuestros enemigos. 

Ésta, tiene un par de 
botones que se utili¬ 
zan como disparo normal y arma espe¬ 
cial. El botón de salto sirve para... ¿pe¬ 
gar saltos? ¡Efectivamente!, así 
sorprenderemos a nuestros enemigos. 


¿Acción 3D por parte 
de AM#2? Vaya, vaya, 
esto tiene muy buena 
pinta. ¡Andá! pero si 
encima va a salir en 
Dreamcast... ¡estamos 
de enhorabuena! 


MP [MlDS SUSM 


S i algún día vemos una recreativa con 
una pegatina de SEGA enorme y con el 
logo de AM#2 por todos lados, no debe¬ 
mos pensarlo ni un segundo y acercarnos, ya 
que lo más posible es que se trate de «Out- 
trigger». Y es que actualmente, este famoso 
equipo de desarrollo interno de Sega se está 
saliendo. En preparación están la cuarta par¬ 
te de la mejor saga de lucha de la historia 
-«Virtua Fighter»— y la continuación de aquel 
divertido juego de coches llamado «Outrun- 
ners». Pero lo mejor de todo es que esos pro¬ 
yectos van a correr sobre placas Naomi... 
igual que el juego que nos ocupa. 

¿Qué significa esto? Pues que lo más proba¬ 
ble es que salgan para nuestra querida Dre¬ 
amcast del alma... 

¡Toma ya! 

Desarrollado por la 
gente que hizo 
«Fighting Vipers» 
hace unos ahitos, 

«Outtrigger» es un 
juego de acción en 
3D tipo «Quake» 
donde la perspecti¬ 
va es en tercera 
persona y la estra¬ 
tegia a la hora de cazar a nuestros enemi¬ 
gos es mucho mayor que en el compacto de 


id Software. Los escenarios ten¬ 
drán una importancia relevante ya 
que están hasta arriba de objetos para 

esconderse y no todo es ir dis¬ 
parando a lo loco, buscando 
sangre fresca. Al contrario, 
también podemos adoptar 
posiciones de francotirador y 
ver cómo caen bajo nuestra 
lluvia de balas. Otro dato im¬ 
portante que debemos desta¬ 
car es que Sega nos da la posi¬ 
bilidad de jugar en una 
maravilloso modo Death 
Match con otros tres amigos si 
el muebles está conectados mediante el ca¬ 
ble link correspondiente. Divertido, con mu¬ 
cha acción y difícil como pocos, «Out¬ 
trigger» muy pronto estará en 
Dreamcast. Hasta entonces... isnif! 

Nacho 
























































Resident Evíl 3: Nemesis 

Capcom 


Perfect Dark 

Nintendo/Rare 


Capcom 


Colín McRae Rally 2.0 


Donkey Kong 64 

Nintendo/Rare 


Capcom 


Codemasters 




BUzzard 


Nintendo 


Blizzard 


Final Fantasy IX* PSX 

Squaresoft 


Se mantiene 4 

Nueva entrada N 


Nintendo 64 


Nintendo/Rare 


Carne Boy Color 


Playstation 


Cada mes que pasa nos quedamos 
más sorprendidos al abrir vuestras 
cartas: ¡¡¡otra vez «Resident Evil 3: 
Nemesis» en primera posición!!! Pero 
amigos, ¿qué es lo que os da este 
juego? No sabemos si son las curvas 
de la señorita Valantine o que os 
encanta el miedo, pero una vez más 
Resident Evil está en el número uno... 


E.E.U.U. 


Inglaterra 



RE Code Verónica 

• ■ V 

Capcom 

1 Q ~ 

Chn Chu Rocket! 


Sega 

1 £T~ 

Crazy Taxi 

1 liw 

Sega 



F1 2000 

EA Sports 


Diablo II 

Blizzard 


TZar 

Infinite Loop 
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¡Escríbenos! 


A ¡ Estoy hecho 
^un lío! 


Street Racer» y el «Ferrari 355 Cha¬ 
llenge». Me gustaría que me aconse- 
járais: 

-¿«Soul Calibur» o «Dead or Alive 2»? 
-¿«Ferrari 355 Challenge» o «Metro- 
polis Street Racer»? 

Vicente Gómez (Palma de Mallorca) 

Enhorabuena por tu Dreamcast. 

- Aunque no lo creas todos son diferen¬ 
tes. «Soul Calibur» es mucho más arca- 
de que «Dead or Alive 2», mientras que 
éste es más táctico y difícil de apren¬ 
der. Los dos títulos son maravillosos. 
-«Ferrari 355 Challenge», para que te 
hagas una idea, es INFINITAMENTE 
más complicado de jugar que cual¬ 
quier otro título que hayas probado en 
tu vida: hay que medir las curvas, co¬ 
nocer la máquina y el coche hace mu¬ 
chos trompos si lo revolucionas. Sin 
embargo, «Metrópolis Street Racer» es 
mucho más arcade. 


Vida on-line 

Hola amigos de J&C tengo un par de 

dudas que espero sean aclaradas: 

- Pensé en comprarme un RPO on-li- 
ne, concretamente el «EverQuest», 
pero al leer en la revista que no es¬ 
taba traducido y que era OBLIGA¬ 
TORIO pagar una cuota mensual, 
me encontré con la llegada de 
«Diablo II» y las preguntas: 

- ¿Está traducido? 

- ¿Es obligatorio pagar una cuota 
mensual como en «EverQuest»? 

Gracias. 

Anónimo (Galicia) 


Antes de contestar tus preguntas, de¬ 
bemos darte la razón con eso de que 
«EverQuest» está en inglés... pero en 
cierto modo, su condición on-line lo ha¬ 
ce más hispano que otros desarrollos 
parecidos. 

Y esto es así porque en «EverQuest» 
convivimos dentro de una comunidad 
de jugadores españoles que se distri¬ 
buye -mayoritariamente- entre las co¬ 
fradías Diablos de Hispania y los Ex¬ 
ploradores de Norrath. De este modo 
es perfectamente factible jugar sin te¬ 
ner ni papa de inglés. Otra cosa es que 
no consideres rentable pagar todos los 
meses dos taleguitos... 

- Efectivamente, la maravilla de Bliz- 
zard está traducida y doblada a 
nuestro idioma. 


NO, así de simple y claro. En «Diablo 
II» la única pasta que te vas a dejar 
es la de las llamadas que realices al 
conectarte a Internet. 


Desesperado 

Estoy como loco buscando el «NBA in 
the Zone 2000» y la verdad es que no 
sé si ha salido al mercado español... 
¿Se puede saber cuándo estará a la 
venta? 

Luis Paz (Madrid) 

Pues tienes mucha suerte amigo Luis, ya 
que este genial juego para Playstation 
está desde hace unos días a la venta en 
cualquier tienda especializada o gran al¬ 
macén. 


QPS2 en España 

Soy un fiel seguidor de la revista y 
tengo un par de preguntas: 

- Quisiera saber el precio aproxima¬ 
do que tendrá la PlayStation2 en 
España y si los juegos de PSX serán 
compatibles con la primera. 

- Me gustaría saber también si van a 
sacar el chip para PS2 y cuánto 
valdrá. 

Luis Jarrea (Castellón) 


Hola amigo, agradecemos tu fidelidad a 
la revista. 

- En la rueda de prensa del E3, Sony 
Computer Entertaiment nos confirmó 
que PlayStation2 costará 69.900 ptas. 
En la misma rueda de prensa y durante 
todo el E3, Sony se esforzó por dejar 
claro que TODOS los juegos de Play¬ 
station serán compatibles. 

- Lo mejor que podemos decirte sobre 
cualquier chip es que la modificación del 
hardware que nos venden conlleva la pér¬ 
dida de la garantía en caso de averías. 
Además, LA PIRATERÍA ES DELITO... 


Tengo la Playstation desde hace tres 
añitos y estoy muy contento con ella. 
Resulta que llevo tiempo leyendo los 
comentarios que habéis hecho sobre 
la PS2 y estoy hecho un lío. Primero 
decís que es una maravilla, pero des¬ 
pués del reportaje del E3 comentáis 
que no es para tanto. Estoy pensando 
en comprármela, pero no sé si me me¬ 
rece la pena pagar casi 70.000 
ptas... 

- ¿Fecha de salida de «Rayman 2» de 
Playstation? 

Miguel Ángel Mágica (Madrid) 

Un consejo Miguel: aunque la PS2 sea 
totalmente compatible con la Playsta¬ 
tion te recomendamos que no te desha¬ 
gas de ella. 

Vamos a ver, PlayStation2 es una grandí¬ 
sima consola: su hardware es muy poten¬ 
te y tecnológicamente no tiene nada 
que envidiar a nadie. El problema es que 
son los juegos los que hacen que una má¬ 
quina sea buena o mala y, salvando los 
lanzamientos de Namco -más nombre 
que calidad-, lo que vimos en el E3 no 
convenció a nadie. Es más, algunos jue¬ 
gos parecían simples desarrollos de 
Playstation con un toque técnico ligera¬ 
mente depurado. Además, las quejas de 
los desarrolladores sobre su complicada 
programación aumentó las dudas. 

Esto que te contamos son impresiones 
de primera mano, hechos y realidades 
que debes contrastar tú mismo cuando 
PlayStation2 llegue a España. Ya sabes: 
juega, compara y quédate con la opción 
que más te guste. Y es que en este tipo 
de luchas, los principales beneficiarios 
somos nosotros: los jugadores. 

Sobre «Rayman 2» para Playstation... 
¿vamos, a qué esperas para comprarlo 
que ya está en las tiendas? 


Recomendaciones 
a tutiplén 

Me acabo de comprar una Dreamcast 
y soy un entusiasta de los juegos de 
lucha y carreras. Sé que en el mes de 
Agosto saldrá el «Dead or Alive 2» y 
un mes más tarde el «Metrópolis 


No lo dudes más, envía tus cartas a: 
Juegos & Cía. 

C/Pedro Teixeira n°8 5 a planta 
28020 Madrid 

Indicando en el sobre: Consultorio Técnico 


También podéis enviar vuestros 
correos electrónicos a: 
ctecnico.juegos&cia @ hobbypress.es 



Los datos perionale 
al teléfono 9fi2 17 






- 


• Recorta y rellena los datos. 1 

• Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta C<3= 
este cupón al realizar la compra del |uego. 

• Y si no hay un Centro MAIL en tu ciudad, 
envíanos este cupón ¡unto con tu pedido a: 

< Centro MAIL • C 2 de Hormigueras, 124, ptal 5 
0 Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peni 


i-MJH-TÜ 


www.centromail 
5 2 F • 28031 Madrid. 


ular + 595 pts, Baleares + 795 pts) 


NOMBRE. 

DOMICILIO. 

CÓDIGO POSTAL.POBLACIÓN 

PROVINCIA. 

TARJETA CUENTE SI □ NO □ NÚMERO 
DIRECCIÓN E-MAIL. 




TELEFONO 


* i 


5-995 


O SEÑALA AQUÍ PARA PEDIRLO 


s obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás poner s en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente llamando 
18 19o escribiendo una carta certicada a Centro MAIL: Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 ■ Madrid. Marca a continuación si no quieres recibir información adicto lal de Centro MAILI —J ___ 






































































Por unas módicas 1.990 pías, podemos disfrutar de 
una fuente de luz blanca inagotable y sin consumo 
de pilas, ya que la poca energía que gasta la recibe 
directamente de la máquina. Podemos disfrutar de 
este genial periférico en cuatro colores: violeta, 
naranja, azul o verde. Por este precio no se puede 
pedir más: visión nocturna en cualquier posición 
y sobre cualquier superficie puesto que encima 
no tenemos ni si quiera que gastarnos la paga 
en pilas. Eso sí, en las instrucciones no dice na¬ 
da de si funciona mejor sobre colchones de es¬ 
puma, agua, plumas o látex... 


üüjjis Pud jji&iiílfó P'j/üs 


UMD lanza el nuevo Game Pad Maxifire 
G-09D Forcé para PC. Diseñado para 
todo tipo de manos, este nuevo pad 
está dotado de diez botones confi¬ 
gurables que podemos programar 
desde el software que UMD ha 
puesto a nuestro servicio. 

El mando está dotado con un motor 
que genera los efectos de fuerza, lo 
que permite sentir los disparos en pri¬ 
mera persona... como debe ser. 

Es preciso y muy manejable, además da 
sensación de robustez y su precio ronda 
tranquilamente las 6.750 ptas. 




1 


JlBMMokll-M 


Tarjetas gráficas de ensueño, packs irrepetibles para nuestra 
pequeña GBC, mandos de PC y PSX, ¿se puede pedir más? 

Sí, que las tiendas de todo a 100se integren en el sector para 
poder disfrutar de estos periféricos por una libra... más o menos. 


uD ¿/üAhli JJ £j : /3 i 


Guillemot siempre se ha caracteri¬ 
zado por ofrecer lo mejor de lo me¬ 
jor, y su nueva apuesta consiste en 
un tarjetón gráfica que roza casi en 
lo increíble. Con sus 32 MB de me¬ 
moria, su capacidad para mover más 
de 25 millones de triángulos por se 
gundo y 1,6 Cigatéxeles por segu 
do, augura resoluciones salvajes y un 
número de frames -fotogramas- 
muy elevado. Pero además de todo 
esto, la 3D Prophet //cuenta con un 
chip independiente que se encarga 
de todos los efectos de iluminación, 
liberando al porcesador principal de 
ese engorroso curro. 

Sus 67.990 ptas. puedan echar para 
atrás a más de uno, pero claro... jugar 
con un programa a 1280x1024 sin 
que tiemble el mundo es un placer 
que, al menos una vez, debemos pro¬ 
bar. ¡Snif, snif! 




P'ú'A l/ijijiJ 


Logic 3 nos ofrece un nuevo pad con el que podemos dis¬ 
frutar en nuestra PSX del gran abanico de posibilidades 
que nos ofrece. 

Además de estar equipado con diez botones indepen¬ 
dientes de disparo, posee una valiosa opción de Dual 
Shock con la que nos temblarán hasta las orejas. Por si es¬ 
to fuera poco, Logic 3 ha diseñado el pad en ocho colores 
diferentes, para que todos nos sintamos más felices. Tam¬ 
bién incluye opción de turbo para que al pulsar los boto¬ 
nes no nos dejemos la piel en el intento. 

También le han cascado dos palancas direccionales ana¬ 
lógicas -como las del mando original de Sony-, en las que 
podemos descansar los dedos en momentos relax. 

Su precio es increíblemente saludable, y ronda las 3.990 
ptas. del ala. Una buena opción. 


El Master Pack está dotado de todo lo que le hace falta a tu GBC pa¬ 
ra que no te deje en la estacada: una bolsa de viaje, una batería pa¬ 
ra más de 15 horas de autonomía, un adaptador de corriente, una 

lupa de luz, un cable link, un 
cordón tranparente para col¬ 
garlo al cuello y un pequeño 
pack para suplir la cruceta 
por un stick. Mientras, el Ro- 
ad pack nos ofrece: luz, una 
bolsa de viaje, batería para 
15 horas y un adaptador de 
corriente normal y otro para 
el coche. 5.990 ptas. c/u. 


MASTER P»CK 
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Se llama Sonia y es la que habla con 
vosotros cuando nos llamáis -los 
redactores y maquetadores siempre 
están durmiendo-. Además, si llega 
algún paquete de una compañía, lo 
primero que hace es cogerlo en vilo 
para ver si pesa mucho. 

Si el bulto sobrepasa los cuatro o cinco 
kilos no lo duda: se lo da a José Luis 
porque a lo mejor son dulcecitos que 
llegan directamente de Suecia. En este 
caso, un mensajero no identificado ha 
traído un paquete con varios juegos. 


... ¡VIRTUA TENNIS! 
Rápidamente, José Luis reparte 
marrones y entrega el 
videojuego a los dos expertos 
del lugar: Gustavo y Nacho son 
condenados a jugar con él hasta 
exprimir todas sus posibilidades. 
Con todo el dolor de sus 
corazones, los dos reporteros se 
dirigen al mueble de Dreamcast 
para trabajar un rato. 


Efectivamente, Sonía deja el paquete en manos del responsable de 
redacción que, hábilmente, tiene que deshacerse de la presencia de 
elementos extraños que intentan ser los primeros en jugar con lo que llega. 
El paquete no tenía remitente y en su interior José Luis pudo encontrar dos 
tabletas de chocolate Milkibar y un CD con una súper novedad llamada... 


uuiiyaiuiiamciiic lian uc uai jc paia 

obtener una equilibrada nota y 
valoración. Después de jugarlo en modo 
A, B, C y D -es decir, mirando a la 
televisión, de espaldas, a un lado y a 
otro- Gustavo se pone a capturar las 
pantallas con ayuda de su ordenador 
Macintosh -el pobre cree que es un PC 
mejorado-. Esas imágenes son las que 
véis en las páginas de la revista y, como 


uciicii una Ldiiuau mmcjuiauic. 

Nacho, por su parte, abre el procesador 
de textos y empieza a escribir la sabia 
crítica que debe alumbrarnos a todos. Sus 
principales fuentes de inspiración son 
internet, los mensajes de texto de su 
teléfono móvil y las tarjetas de visita que 
le dan las relaciones públicas de algunos 
garitos y discotecas de Salamanca. Ya 
tenemos los textos y las pantallas... 


Reportaje 

Seguro que alguna vez os habéis preguntado eso 
de “¿cómo se las arreglarán éstos para hacer una 
revista tan bonita?". Bien, pues aún a riesgo de 
que nos copien, y con motivo de nuestro PRIMER 
ANIVERSARIO, hemos decidido abrir nuestras 
puertas al mundo para desvelar uno de los 
secretos mejor guardados... 

lili ]!¿miíM- 
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líUk'iüi di (ssuaia. los vülvMüívs htíisíük- 


Una vez que los maquetadores mezclan sabiamente los textos de Nacho con las 
imágenes de Gustavo, le toca el turno a José Luis dar algo de sentido a todo. 
Diccionario en mano, se introduce en las profundas palabras de Nacho e intenta 
poner orden a tanto hamos, ormigas, jugavilidad, habeces y demás acentos que 
huyen despavoridos. Fijaos en Nacho al fondo, ¡está a punto de sobarse ! 


Una vez que hemos terminado la revista -y 
con la reserva de cafés de la máquina-, llegc 
los ferros -Nacho el primer día, cuando le 
dijimos que los traían, se subió a una silla- y 
analizamos pormenorizadamente cada página 
para ver que no se han colado fallos. Además, 
es el momento ideal para echarse en cara esas 
derrotas en el «ISS PRO» o para pensar en el 
número siguiente. 


Efectivamente, Juegos &Cía. es la 
PRIMERA revista 100% española 
que cuenta con una réplica exacta 
más allá de nuestra fronteras. 

Y, ni cortos ni perezosos, nos hemos 
largado a Polonia a enseñar lo que j 
sabemos hacer por aquí y... iparece 
que les ha gustado mucho! 

Tanto es así, que el primer número 
estará en los quioscos polacos 
cuando leáis estas líneas. Por cier¬ 
to... ¿alguien sabe cómo se llama 
exactamente nuestro hermanito? 

Sin duda, es el mejor regalo de * 
cumpleaños que podíamos tener ¿no? 


... por lo que pasamos al departamento de maquetación. David -el del poco 
pelo- y Carlos -el cegatón-, son los encargados de colocar con ayuda de la Diosa 
Fortuna los elementos en las páginas. En la fotografía podéis ver la maqueta de 
«Space Channel 5» mientras es criticada abiertamente por Gustavo y Nacho. 
Arriba, David aparece midiendo la distancia real que hay de un lado a otro de la 
página, "por si acaso me paso y le pegan el tajo en mitad de un dibujo", [sic] 
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Sólo Webs 



¿Queremos música? ¿De todo tipo? apunta las 
siguientes direcciones de Internet, abre el 
navegador y encuentra el mejor musicote de toda 
la red... ¿qué no? 


g0a 



Getting Started 


| Jonh Acquaviva 


| Search 


Mv MP3 com - Channels - Stations - Notifv Mel - MP3 com Messenqer - 
Top 40 - Summit Webcast - Greeling Cards - Store - Free Extras - 
Local Music - Messaae Boards - MP3 Software - MP3 Hardware - 



MusícigrtiLMaü 

<n * 


[ My.MP3.com ) 


Free Music & Charts 


Altern^Uve 

Punk. Indurtilal. £fei... 

Blues 

Rock. Aoourtlc. Electric ... 

Books & Spoken 

Intsrvl S«I1 H«Ip. Po*try ... 

Children's Music 

C-»n»r<l. Spifltml ... 

Cla§§ical 

Plano. Svmphonlc. Film Muslo ... 

pijfficjl Myylcphjinntl 

Comedv 

Satín». Polltiojl ... 

Country 

Bluogrjss . N«'w . Bluo? ... 

Easv Listeninq _ 




Electronic 

T«ohno . Tfjnct. Homo ... 

Hip Hop/Rap 

Pirtv South. East Coast . w«st Co«t .. 

Jazz 

Smooth. Acld. Swlng/Bio Bjnd ... 

Latín 

Metal 

Htaw Motil. M*Ulcof. Oothic ... 

Pop & Rock 

Pgych«d«llc. Acoustlc. Surt ... 

Urban/R^ 


Inside MP3.com: 

■ New update on your music. 

vpice ypijr opinión tg 

w??h¡nqtpn 

• 80’s Legends: Tommv Tutone 
867-5309 Livel 

• Show your loved one you care, 

send a personal music areetinq 

• Be your own DJ: create a Radio 
Station on MP3 comí 

mor*. , 

News Headlines: 

• Yal 


MUSIC 

World/F Home > Music > Electronic : 


i MMmí/MP3- C&M 

Estamos ante una de las páginas 
más importantes sobre descargas 
de mp3 que existen. Navegando 
por sus links encontraremos todo ti¬ 
po de estilos que van desde el Me¬ 
tal más duro hasta el Jazz más acid , 
pasando por una selección fantásti¬ 
ca de archivos mp3 sobre Salsa, 
Funk o Soul. Si lo que nos interesa 
es la música electrónica, 
iwww.mp3.com cuenta con miles 
de mp3 de Dejotas amateurs con 
los que bailar hasta las tantas de la 
madrugada. Su sección de House... 
¡buuuuf!, maravillosa. 



Charts 

Nsvy .Sanas 

Featured Sonas 

Too CDs 
Art'St? 1A- Z1 

MP3 com Messenoer 


Prmss MP3 com 

E-Zines 

M?s w Baacds 

Uve Events 

Stations 

Chais 

S re glinq.C.ards 

Notifv Mel 


House Charts 

“ | MP3.com Search | 


House Radío 

Lo Fi: Plav - Hi Fi: Play 

AA :0n Flr«l » :Hot Mover 

Pages: 1 2 2 á 5 |7Q2 LN£íL1>J 


Hev DJIH 

(PPK) 


Eclipse 

(303¡nfinity) 


Free Your Mind 

C303infinity) f 


MP3 Óffers 


r Fro* Sluff 

r Scrmnuvtrs 

r Music r mp3 


Email Addr«ss: 


Sign Upl 


l AJso Visit: 


Pwnlejái 

w ‘ninp 


Nowi List)nos 


Tndjyri MP3 

Shjr»«ut« Cono 

Screen Ssmi 


DOWNLOÁÍ) 


ES*' tiston.com j 




Catch the mouse to disco ver 
what you've won! 

All the Latest MP3 Information and Downloads 



FREE. pick up a copy oí the best MP3 player on the 
Internet This player lets you organize all your 
favorite MP3 songs into lists - thon launch any of your 
míxes with a singlo click. Minimize to the system tray 
for 1-click access lo everything. And its yours. FREE. 


CLICK HERE . 


DOWNLOAD EVERY MP3 SONG YOU WANT - READ BELOW ... 


UM/W.MP3YÍS.COM 

Es casi, casi un portal de tendencias para jóvenes. Foros sobre la legalidad de los mp3, 
reproductores, más de 1.000 skins para descargar y una cantidad bastante alta de mú¬ 
sica para escuchar en nuestro ordenador. Los autores suelen ser de los conocidos, por 
lo que antes de bajarnos las canciones nos advierten que si queremos disfrutarla nos 
compremos el disco o, en caso negativo, borremos el tema descargado. Si lo que que¬ 
remos es encontrar archivos mp3, www.mp3yes.com cuenta con motores de búsqueda 
de lo más variado y, lo mejor de todo, es que casi nunca fallan. 


m w/.EPrraiwc.caM 

Al igual que www.vitaminic.com, la página web que nos ocupa permite comprar músi¬ 
ca vía internet. Autores de todo tipo y una cuidada selección de estilos para una pági¬ 
na en la que encontraremos también descargas de vídeos de los artistas más conoci¬ 
dos o contemplar una sesión, concierto o entrevista con sólo hacer un click. 

Si queremos escuchar la radio, www.epitonic.com nos da la posibilidad de hacerlo con 
sólo descargarnos un simple programa que nos conecta con varias emisoras interna¬ 
cionales... así de fácil. W _ 
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EPICEHTER HHRTS NEH TOP DOMHLOFiDS 


VIDEO ftLOUH STRERHS 


- P.jnk 

- ¡adíiAgd. 

- M Mb ñ ask 

- FgikZ.ftfoyais 


- Houn 

- T«chno 

- Br««kb«»t 

- Pryrn jnj¡ ¿ m 

- Ab;»T<ct 

- RgynStmgg 


C*jrennre.nt*! 

- ath.fr M iMa 



Your Source for Cuttlng Edge Music ^ 

Epltonlc Is «n ••íth*tlc, m bl*t*nt t*unt to th* ««rs. Thrfilí ogr battio cryi W* flnd mu*lcth«t «ngagos, 
music that «xplodo*, music that subvorts. W« handplck «v«ry artlst and labal on our sita so you don't hava to 
wasta your tima looklng for tha good stuff. And It's fraa. So start dovnloadlng and prapara to losa your mlnd 
In tha cacophonous dallrium of our musical asylum... 


Epitonic Spolfighl 

L & MlZQUS-Qe 

Les Macona Da La Mualque (or muele masón», for thoaa 
no t familiar wlth tha Franch tongue) are a palr of 
talantad young producán» from Parla. Thay malte deep 
moody house muele togathar and irvdlvldually for a hoat 
of top labala includlrtg 20:20 Vleion, F Communications, 
and Courmat. dfftvn|gpd track^.ft.rf 


houea forme tha eoundtrack to thle 
from Franch Uva-electrónle collactive 
Yaaaah baby. 



l/WIMÍ 1/ITA/MiMC.itS 

Página en completo castellano, con una selección de música bastante amplia de la cual 
hay que destacar la selección de autores españoles. Básicamente, esta web es una forma 
de conocer a grupos que están empezando pero que disponen de discos de gran calidad y 
a un bajo precio. Es simple: elegimos un tipo de música, echamos un vistazo a los grupos 
que hay, seleccionamos una canción, la guardamos en nuestro ordenador y, si nos gusta, 
podremos comprar el disco directamente desde www.vitaminic.es. 


mm/.MP3.ís 

Página muy recomendable donde la cultura musical se entremezcla con las descargas de 
los mejores temas. Por un lado tenemos las noticias de las discográficas con un montón de 
información y por otro es posible comprar todo tipo de discos y DVD a un precio bastante 
interesante. Y para rematar la faena del todo, con sólo pulsar un botón entraremos en una 
sección donde podemos ver conciertos y festivales que se van a celebrar en nuestro país. .. 
Si lo que realmente queremos es escuchar música, www.mp3.es dispone de varios canales 
organizados por estilos y autores con auténticos temazos. i P'adentro\ 
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Ademas tendrá el aliciente de incluir un 
editor de circuitos muy chulo y sencillo. 


Aparca la 
Jaca que 
vas a volar. 


Tho Irroslsliblo Forco 
If» To«no»rcw*A!w*fc 

(c) 1999 Mr.j* Tt/ve 


frontudo 


spco d 7 5 km/h 


speod 55 km/h 


boom 


Sega sabe que eso 
de los deportes de 
riesgo tira mucho a 
los que estamos 
sedientos de 
emociones fuertes. 
¡Al ataquerrrr! 


0 

P aró 
ocrój 

B oc'sí/ 




¡Maldita bici! ¡Nj? 


¿ Quién da másP 




S eguramente, 
si nos pre¬ 
guntan a 
cualquiera de la 
redacción que si 
practicamos algún 
deporte extremo, 
responderíamos 
que sí, que hemos 
batido records de 
estancia continua¬ 
da en sillón confor¬ 
table, levantamiento de pastilla para la 
alergia o duración de una discusión con 
un maquetador... 

Pero si nos pregunta que si hemos subido 
en parapente, si hemos bajado una larga 


pendiente en una tabla 
sobre la nieve, si hemos 
cruzado una zona volca- 
nica con un kart o si da¬ 
mos saltos de más de 
cinco metros con la 
bici... también respon¬ 
deríamos que sí, porque 
Sega nos ha preparado 
un título en el que debe¬ 
mos hacer todo esto y 
mucho más en una fre¬ 
nética carrera contra el reloj y los demás 
participantes. 

Pero esto no es un fenómeno nuevo. El gé¬ 
nero de los deportes de ries¬ 
go lleva dándonos en la cabe¬ 
za con un montón de 
títulos desde hace al¬ 
gunos ahitos, y ha sido 
ese éxito el que ha lle¬ 
vado a compañías co¬ 
mo Sega a lanzarse a 
la arena de este visi¬ 
tado territorio. 

En breve será posible 
disfrutar de esta ma¬ 
ravilla que nos permi¬ 
tirá dirigir un quart, 
una bicicleta de mon¬ 
taña, una tabla de 
snowboard o un ala 


No podía fal¬ 
tar a la cita un 
campeón de 
algo con sus 
piruetas y sobre 
una impresio¬ 
nante bicicleta. 

Y es que esta 
disciplina ha 
levantado un 
gran número de 
seguidores en 

muy poco tiempo. Pues bien, Dave Mirra 
-como lo que llevaban los Reyes Magos- pro¬ 
tagoniza un lanzamiento que tiene muchas y 
variadas disciplinas y un nivel gráfico que 
intenta emular a la realidad. 


i • PSX 


delta remolcada por una avioneta. Y todo 
esto con un desarrolllo que ha sido estu¬ 
diado al máximo para no complicarnos en 
exceso y cuidando, sobre todo, el aparta¬ 
do técnico/visual. 

Y es que tanto los efectos de luz como las 
texturas, las animaciones y los personajes 
muestran un nivel de detalle a prueba de 
bombas -como podéis comprobar-. 
Esperamos con ansia este título que nos 
hará pasar ratos de diversión eterna... 

Gustavo 


Si algo se ha yyyr- —w— i 

considerado í¡ 

motociclismo: 

ya que conducir - A. 

una de estas „ _ 

Jacas a todo gas por la carretera siempre ha 
sido, a parte de extremo, peligroso. Este título 
nos da la posibilidad de conducir motos de los 
50 en circuitos carreteriles de curvas y hormigón 
armado hasta los dientes.. 


SNC Cross Champ. Racing • PSK 

Crave está preparando todo un bombazo para 
Dreamcast y Playstation: y consiste en trepi¬ 
dantes carreras de motos de nieve de 500, 600 y 
700 centímetros cúbicos por ocho circuitos dis¬ 
tintos con todo tipo de condiciones metereoroló- 





COS Y CONSEJOS 
JUEGOS (375Ptas) 




JUEGOS & CIA n° 11 JUEGD5 & CÍA n° 12 


+10 TATUAJES ALUCINANTES (375Ptas) 


+PÓSTER DOBLE (RE: CODE VERONICA / 
CALENDARIO EUROCOPA 2000) (375Ptas) 


+13 PEGATINAS CON TUS 
PERSONAJES FAVORITOS (375Ptas) 
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Para hacer tu pedido llámanos a los teléfonos: 902 12 03 41 ó 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30), 
envíanos el cupón de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscripcion@hobbypress.es 

* Oferta válida hasta agotar existencias o publicación de oferta sustitutiva. 
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©El patriotismo de ios descerebrados 

Entre los numerosos participantes en el concierto "Rock & Tipo" celebrado en Madrid se 
encontraba el grupo gibraltareño Melón Diesel. Y entre el público había un puñado de 
descerebrados que demostró su "patriotismo" (reivindicando la españolidad de "La 
Roca") tirando objetos a la banda, uno de los cuales abrió una herida en la cabeza del 
bajista. Por suerte sólo fue un pequeño susto que se arregló con unos puntos de sutura. 


Guano Apes, el lado 
irónico del grunge 

Ha tenido que ser una banda alemana 
(con la fama de serios, aburridos y cua¬ 
driculados que tienen los germanos) 

^ quien haya puesto una sonrisa irónica a 
los sonidos grunge, post-grunge o como 
quieran los sesudos críticos llamar a la 
música de Guano Apes. La banda liderada 
por Sandra Nasic -se ha podido compro¬ 
bar en su disco más reciente, "Don't give 
me ñames", y en los conciertos que ha 
ofrecido este año en España-, ha dado 
con la clave para distorsionar guitarras 
sin que el ánimo se ponga llorón. 


o El triunfador de los Grammy latinos no 
será Español 


Ya se conocen los candidatos a ganar 
las múltiples categorías de los premios 
Grammy Latinos y ya se puede afirmar, 
sin ningún género de 
dudas, que el triunfador 
de la ceremonia de la 
gala de entrega que s 
celebrará ell 5 de sep¬ 
tiembre en Los Ángeles 
(USA) no será español. 

Quienes acaparan cua¬ 
tro o más nominaciones 
son Marc Anthony, Car¬ 
los Vives, Juan Luis 
Guerra, Shakira, Fito 
Páez, Santana, Maná, 

Luis Miguel, Caetano 
Veloso, Ibrahim Herrer, 

Alejandro Fernández, 

Gloria Estefan, La Ley 
y Jaguares. 


¿Y qué pasa con los artistas españoles? 
Que sólo Ketama y Tomatito aspiran a lle¬ 
varse más de un premio, y que la lista de 
candidatos se escribe en menos que 

canta un gallo: Café Quija- 
no, Juan Carlos Calderón, 
Rosario, Bunbury, Jarabe 
de Palo, Hevia, Carlos 
Núñez, Miliki y Plácido 
Domingo. A éstos nombres 
habría que añadir los que 
compiten en la categoría de 
flamenco, donde acapara¬ 
mos la lista de finalistas (se 
supone que es porque los 
japoneses todavía graban 
de este género, 
se 


Q Kiss, la canguro y la discriminación racial 

Gene Simmons, de Kiss, y su esposa contrataron a una canguro para que cuidara de sus 
hijos y, de paso, hiciera tareas del hogar. Un buen día, la empleada, de origen hispano, llevó 
a la pareja a los tribunales, acusando a los famosos de discriminación racial y pidiendo una 
jugosa indemnización económica. Ahora, un juez ha dictado una sentencia desestimado las 
pretensiones de la tata, y la saneada cuenta corriente del matrimonio ha suspirado aliviada. 
Más de uno ha dicho que no era para tanto, al menos si se compara con la inquietante histo¬ 
ria de "La mano que mece la cuna". 


en Barcelona 


© “Music", Nuevo disco 
de Madonna 


Q Britney Spears 
sólo cantará 


Los fans españoles de Britney Spears 
están de enhorabuena y de enhoramala. 

De enhorabuena porque la cantante ha 
incluido nuestro país en la gira europea de 
otoño. De enhoramala porque el ombligo 
más sexy del pop sólo ofrecerá un concier¬ 
to por estas tierras: el 22 de octubre en el 
Palau Sant Jordi de Barcelona. Aunque 
todavía falta mucho tiempo para la cita, 
no te confíes; las entradas ya están a la 
venta, y dicen los organizadores que se 
están comprando a buen ritmo, así que, si 
esperas a última hora, te arriesgas a 
tener que pagar un precio más caro a los 
reventas. 


©Alejandro Sanz no veranea 

Aunque haya estado viviendo en Miami, el veraneo no ha existido este año para Ale¬ 
jandro Sanz. Fuera había playas, sol y palmeras, pero el cantante español ha estado 
encerrado en los estudios Hit Sound Factory Criteria grabando su nuevo disco. Titulado 
"El alma al aire", se edita simultáneamente en medio mundo en septiembre 


El 18 de septiembre, de forma simultánea en todo 
el mundo, se pone a la venta "Music", el nuevo 
álbum de estudio de Madonna, del que durante el 
verano se ha podido escuchar como adelanto la can¬ 
ción que da título al disco. La chica más lista del pop 
sabe cómo hacer las cosas, y se ha rodeado de pro¬ 
ductores de moda (Mirwais, William Orbit), músicos 
competentes...; hasta las fotos del libreto del CD son 
obra de un profesional que no para de llevarse pre¬ 
mios, Jean-Baptiste Mondino, y lo mismo podría 
decirse del director del videoclip de "Music", Joñas 
Akerland. La maquinaria se ha puesto en marcha, 
pensado está también el escándalo de turno que 
tanto ayuda en la promoción del disco, incluso la 
mimada selección de entrevistas que la diva ofrece¬ 
rá a los medios de comunicación de todo el mundo 
que mejor sirvan a sus planes. Todo es importante 
para conseguir convertir en un éxito internacional la 
nueva colección de canciones (brillante pop electró¬ 
nico para bailar) de Madonna. 



Para hacer tu pedido llámanos a los teléfonos: 902 12 03 41 ó 902 12 03 42 (de 9 a 14.30 y de 16 a 18.30), 
envíanos el cupón de la solapa por correo (no necesita sello), por fax al 902 12 04 47, o por e-mail a: suscriprion@hobbypress.es 

* Oferta válida hasta agotar existencias o publicación de oferta sustitutiva. 






















La tormenta perfecta 1 


Algo más que cuatro gotas 

En "La tormenta perfecta", sobre el barco 
de pesca del protagonista caen algo más que 
cuatro gotas. La furia de la naturaleza se 
desata con la espectacularidad que única¬ 
mente es capaz de conseguir el cine: las olas 
crecen y crecen, las nubes descargan lluvia en 
aluvión, los truenos repican con más fuerza 
que las tracas valencianas, ninguna película 
de terror ha mostrado relámpagos tan inquie¬ 
tantes. Seguro que los elementos que derro¬ 
taron a la Armada Invencible de Felipe II 
(aunque los modernos historiadores aseguran 
que la famosa frase atribuida al rey español 
es falsa) se parecen a los de esta película diri¬ 
gida por Wolfgang Petersen y protagonizada 
por el corteinglesero Ceorge Clooney, Mark 
Wahlbergy Diana Lañe. 


T itán A.E." es una película de dibujos 
animados y ciencia ficción; la trepi¬ 
dante aventura ¡ntergaláctica de 
unos seres humanos que viven sin patria y 
sin hogar, el planeta Tierra ha sido des¬ 
truido, y acosados por unos malignos alie¬ 
nígenas, los Dreg. 


Más que un perro, Skip es Superdog. 
Gracias a él, Willie, el niño solitario protago¬ 
nista de la película hace amigos, ríe y se 
divierte, crece, se corre unas cuantas aventu¬ 
ras... ¡Cualquiera hubiera querido tener un 
colega así! Y a falta de can, buena puede ser 
una velada que transcu- 
rra sin más trascenden- «BSft 
c¡a que ver "Mi perro 
Skip", una comedia para 
todos los públicos, siem- ril 

pre y cuando no se sien- 'M " 
te al lado un alcalde que flbfl 

se pase toda la pe// que- SS 
jándose de lo guarra que p3[ L. fl 
está la dudad por culpa K*? 
de las cacas de estos BgVi L 
seres de cuatro patas. v-V* VT 


EL 80% DE LAS IMAGENES... 
GENERADAS POR ORDENADOR 
Sin los ordenadores no hubiera podido 
existir una película como "Titán A.E.", 
cuyo principal argumento para atraer al 
espectador reside en la fuerza de los efec¬ 
tos especiales, el impacto de sus numero¬ 
sas escenas de acción y en la capacidad 
para alucinar con los ambientes, diseños y 
colores del Universo y los planetas^n los 
que los protagonistas viven sus espeluz¬ 
nantes aventuras. 


P entre las creaciones nacidas de la 

mano del ser humano y las inventa¬ 
das con el ratón, ha sido posible 
montar escenas auténticamente 

* - ■* - espectaculares como la destrucción 

Aproximadamente el ochenta por ciento del Planeta Tierra, el viaje entre cristales 

de las imágenes del largometraje han sido de hielo o la persecución en el planeta Ses- 

generadas por ordenador. ¿Y cómo es posi- harrim. 

ble distinguirlas de las que han sido dibuja¬ 
das a mano? En líneas generales, los pri- LOS DREJ, UNOS ASESINOS 

meras (las vistas del espacio, las armas, las SANGUINARIOS 

naves, los Drej) son tridi- Como ocurre tantas y tantas veces, los 

mensionales, mientras malos acaban siendo más atractivos que 

que las segundas (la tripu- los buenos para el espectador. Los protas 

lacíón de la nave Valkiria) son guapos y valientes, pero llaman poco la 

sólo cuentan con dos. Y ha atención porque al fin y al cabo represen- 

sido precisamente la mez- tan a unos seres humanos que ya hemos 

: cía de ambas (sin que el visto muchas veces en el cómic, la líteratu- 

A resultado final fuera una ra o el cine. Sin embargo, los malos, los 

^ morcilla mal emplastada), Drej, son diferentes: seres de una inteli- 

lo que más quebraderos gencia muy evolucionada, asesinos sangui- 
de cabeza ha dado a los nanos, sin rostro, transparentes y que recu¬ 
dí realizadores del filme. peran instantáneamente una mano aun- 

^ Gracias a esta mezcla que se la arranquen de cuajo. 


Jackie Chan en el Oeste 

Después de años y años de desprecio de las 
salas cinematográficas españolas, parece que 
las pel/s de Jackie Chan encuentran un hueco 
en las pantallas nacionales. Ejemplo es 
"Shanghai Kid. Del Este al Oeste", donde el 
karateka favorito de la comedia viaja al Far 
l/Vésf para rescatara una bella princesa. 

El resto del argumento ya es conocido por 
los seguidores de Chan: chistes fáciles a 
mogollón y técnicas orientales de lucha para 
partirse la mandíbula de risa. 
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aya sorpresón nos llevamos al ver aparecer 
por la puerta a nuestro ratón favorito: Pika- 
chu. Con su simpatía habitual, todos los que 
trabajamos en Hobby Press fuimos a recibirlo a 
empujones ya que no entraba por la puerta. Este 
ejemplar de Pokémon único mide más de metro 
ochenta y tantos, pesa unos 150 kg. y no se le 
entiende nada de lo que dice cuando habla. No 
está mal para un simple roedor ¿eh? 

Como prueba esta foto: aquí vemos a Quique 


Ivan, Israel 


todavía no net con mapas de «Halt-Ute». 
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jeando la prensa extranjera 
nos hemos encontrado con 
esta interesante publicidad 
de la compañía 3dfx. Directa 
como pocas, en esta doble pági¬ 
na podemos ver realmente sor¬ 
prendidos cómo un water se 
traga literalmente a su pobre 
usuario. 

Al echar un vistazo a la página 
podemos leer-en inglés-: Thank 
CodEverything's Not Powered 
By Voodoo5, que más o menos 
viene a significar: "Gracias a Dios 
no todo está potenciado por 


Voodoo 5. Original ¿eh? 

Así que mucho cuidado con el 
water de vuestra casa, no sea 
que os pase lo mismo que al 
pobrecillo de la foto. 

Esto es sólo un ejemplo de lo que 
se puede encontrar fuera de 
España, pero desde Juegos & Cía. 
os animamos a enviar lo que se 
os pase por la cabeza: que si 
publicidad creada por vosotros, 
que si dibujitos... ¡TODO! lo reci¬ 
biremos con los brazos abiertos, 
e intentaremos publicarlo en 
estas páginas... ¡Avanti! 
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delante de 
nosotros? 


podemos vísn2 
estancias que 
aparecen en el 
programa de 
televisión. 
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Participa y consigue tu gorra 
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Envíanos tus cartas y, si son 
publicadas recibirás esta 
fantástica gorra. 
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Willtacns FW20 Fórmate 1 


Sásilícd tic Sm Podro 


El lindo Twooty 


No sólo de edificios viven los eruditos de los puzzles 3D, también 
disfrutan con maravillas como esta: 361 piezas para una dificultad 
media en la que absolutamente todo está tomado del modelo re- 
- - ^ al: pegatinas, alerones, ruedas... 

^ Sólo le falta que el ruido del motor se es- 
► IjH cuche a cientos de metros de distancia. 

Ya sabes, si te gusta la fórmula 1, hazte 
BB con este puzzle en cualquier tienda o ta- 
i 1 ller de mecánica -¿?- por 3.444 ptas. 


Empezamos fuertecito con un puzzle recomendado para 
profesionales de este arte. La Catedral de San Pedro 
cuenta con 966 piezas repartidas entre la plaza y la ca¬ 
tedral. Como zonas conflictivas podemos destacar la 
j. propia construcción de la cúpula, que nos lleva- 
uáf^ rá varias horas montarla sin que se nos caiga al 
KQj suelo -Nacho en este aspecto es especialista-. 

Se puede comprar en cualquier monaste... iups! 
queremos decir en cualquier gran alma- 
cen por el módico precio de 
, 1 7.192 pesetillas. 


Sinceramente, admirar este puzzle puede amedren¬ 
tar a cualquiera a la hora de empezar a cons¬ 
truirlo... pero tranquilidad, su dificultad es 
sólo aparente ya que cuenta con unas esca- 
sas 254 pieza. Cuando nos pongamos ^ 
manos a la obra debemos tener en 
cuenta que el poder está en la base, IIP® 
así que hay que asegurarla muy, pe- MEtyllVj 
ro que muy bien y no dejar de J* \y 
lado el lío que supone cua- AjjHP 
drar bien todos los tejados IBjjBS * 

de las casitas. Un buen reto . ■ 

para los que comiencen en 
este mundillo de los puzzles 
3D. ¿Precio?: 2.754 ptas. 


El mes pasado le tocó el turno al diablo de Tazmania y en 
éste le vamos a dar la oportunidad a uno de los pajarillos 
que más sudan la camiseta en cada episodio de la War¬ 
ner: el lindo Tweety -Piolín para los amigos españoles-. 
Podemos considerarlo como un puzzle fácil y sin compli¬ 
caciones ya que cuenta con 58 piezas de nada. El paja¬ 
rito tiene como única dificultad su construcción en verti¬ 
cal y su gran cabeza. Si nos gusta lo sencillo, el puzzle 3D 
de Tweety podemos encontrarlo por 707 ptas. 




Uno de los puentes más carismáticos del 
mundo tiene su versión en puzzle 3D. El 
Tower Bridge de Londres tiene una difi¬ 
cultad bastante elevada por culpa de sus 
819 piezas. ¿Complicaciones?... muchas. 
Debemos tener especial cuidado con las 
dos torres principales y con los puentes 
que las unen -es decir, con todo-. Si que¬ 
remos tener una buena idea de lo bonito 
que puede llegar a ser Londres, es hora 
de comprar en cualquier juguetería el 
puzzle 3D del Tower Bridge a un precio 
de lo más interesante: 5.500 ptas. 
































Guías imprescindibles para PC 

Grandes éxitos 


Devil 

Inside 


Final 


Soldier of 

Fortune 


8''4240 9 4" 8 2 006 t 


hcumív 


SOLUCIONES COMPLETAS PARA LOS JUEGOS MÁS VENDIDOS 


Sólo para adictos 


695 PTAS/4,18€ 


paginas 

con las 
soluciones 
completas de 
los grandes 
éxitos para PC 

+CD-ROM 

DE DEMOS 


Si no encuentras la guía en 
el quiosco puedes pedírnosla 
llamándonos de 9h. a 14,30 
ó de 16 h. a 18,30 h. al 
40212 03 41 Ó 902 12 03 42 
o enviando un e-mail a 
suscripcion@hobbypress.es 


solución! 
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Elige el sorteo (o los sorteos) que te interesen. Recorta y envíanos el cupón de 
participación original (no valen fotocopias) con tus datos a: 

HOBBY PRESS S.A. 

REVISTA JUEGOS &. CIA. 

I SORTEO...(escribe el nombre del sorteo en el que participas) 

28100 Alcobendos Madrid. 

Puedes participar en todos los sorteos que quieras pero recuerda que sólo valen los 
cupones de participación originales. 



GANADORES DE LOS CONCURSOS DEL MES DE JUNIO 

Balón oficial de Adidas «Angel Rodríguez Santos (Cádiz) «Adela Antúnez Cristóbal (Madrid) «Bolsa de deporte de Virgin «Virginia Iglesias Rodríguez (Burgos) «David Gonzalo Pena (La Coruña) «Israel Jacob Rueda Pé- 
rez (Málaga) «Saturnino Pacheco Guerrero (Navarra) «Alvaro Castilla Nieto (Sevilla) «Camista "Lucky Luke" «Oscar Castellano Rodríguez (Alicante) «Daniel Esco Labián (Huesca )«Concha Tabernero Arroyo (Madrid) 
•Juan José Silla Pérez (Madrid) «Estefanía García Díaz (Toledo) «Gravis BlackHawk Digital «Adela Antúnez Cristóbal (Madrid) «Juego " Barca Manager 2000" para PC y PSX «Antonio Méndez Arenas (Madrid) «Alber¬ 
to Jorge Rodríguez (Pontevedra) «Caries García Castellanos (Barcelona) «Sergio Marqueta Calvo (Zaragoza) «Juego "London Racer " para PC «Miguel Angel Sánchez Moragues (Baleares) «José Martínez Expósito (Bar¬ 
celona) «Rosa Piqueras Asólas (Madrid) «Daniel Arribas Ríos (Soria) «Raúl López Faus (Valencia) «Memoria N64 256K negras «Francisco Peña Rodríguez (Almería) «Pablo Aybar Eguiagaray (Asturias) «Ignacio Sán¬ 
chez Moreno (Granada) «Víctor Regueiro Garrido (Huelva) «Esmeralda Blanco García (Valladolid) «Mochila "Colín McRae Rally 2.0" «Rubén Oña González (Alava) «José Antonio Fernández Pérez (Asturias) «Pedro José 
Durán Martínez (Baleares) «Jorge Olvera Antón (Barcelona) «José María Vázquez Centeno (Cádiz) «Alvaro Gómez Peña (Cádiz) «Rafael Cebrero Romero (Córdoba) «Yolanda López del Cano (Madrid) «Pilar Jiménez 
Manzano (Madrid) «Israel Jacob Rueda Pérez (Málaga) «Bienvenido Revuelto Sastre (Mallorca) «Antonio Larios Mañas (Murcia) «Pablo Nuñéz López (Pontevedra) «Juan Gil Martínez (Sevilla) «Carlos Sánchez-Elipe Sa¬ 
ló (Zaragoza) «Tazón de la película " 28 días" «Ramón Amor Castro (A Coruña) «Pablo Álvarez Zuazua (Asturias) «Fátima García Arguelles (Asturias) «Pedro Hernández Domínguez (Badajoz) «Mónica Urquizar Ala- 
barce (Granada) «M a Luisa Labián Manzanares (Huesca) «Jairo Robledo Rodríguez (La Rioja) «Juan José Olivares Jiménez (Las Palmas) «Verónica Baelo Valcércel (León) «Sergio Romero Fernández (Madrid) «Daniel Pé¬ 
rez Gigorro (Madrid) «José Raúl Arrobo Sauceda (Madrid) «Carlos García Salas (Madrid) «Víctor Agudo Frías (Madrid) «Sergio Moreno Bravo (Málaga) «Antonio Larios Mañas (Murcia) «José Juan Martínez Lorente 
(Murcia) «Ricardo Alonso Martínez (Murcia) «David Vargas Fernández (Palencia) «Daniel Saldaña Pariente (Patencia) «Víctor Manuel Padín Dios (Pontevedra) «Maite Collar Gallego (Tarragona) «César Calvo Santai- 
nés (Valencia) «Daniel Suárez Sánchez (Valencia) «Alberto Gómez Sánchez (Zaragoza) «Gema Saez Gómez (Soria) «Roberto Ledesma García (Sevilla) «Ruiz Pérez (Valencia) «Felipe Romero Juan (Valladolid) «Carmen 
Fernández Soria (Jaén) «Elena Torrico González (Madrid) «Patricia Jiménez Arevalo (Castellón) «Alicia Ruiz Fuentes (Huelva) «Raúl Hernán Gómez (Córdoba) «Sergio Heredero Pedrezuela (Burgos) «Juan Benito Gon¬ 
zález (Segovia) «Volante Rolsticic plata +Juego MotorHead «Antonio de Pablos Carrasco (Madrid) «Mario Manuel Linares Cairos (Santa Cruz de Tenerife) 


Podrán participar en los sorteos todos lectores de Juegos & Cía que envíen el cupón de participación a la dirección de la revista. De entre todas las cartas recibidas para cada sorteo, se elegi¬ 

rán tantas como regalos se sorteen en cada concurso. El premio no será, en ningún caso, canjeable por dinero. Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen su cupón desde el 16 de agosto de 2000 hasta el 15 de 
septiembre de 2000. La elección de ios ganadores se realizará el 20 de septiembre y los nombres de los ganadores se publicarán en la revista. Todos los sorteos quedan circunscritos al territorio nacional. ' El hecho de to¬ 
mar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases: Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por Hobby Press y los organizadores de cada sorteo. 



























































































































































































































r Por sólo 6.000 pesetas recibe 

12 números de Juegos&Cía 

r de reaal© una estupenda 


/ féás> te (p© fe? 

Diviértete con la primera cámara instantánea 
que hace mini-fotos que se disfrutan en el 
momento y que, además, se pueden pegar | 

SET COMPLETO: Cámara, película (ó fotos adhesivas) 
y dos pilas alcalinas AA 


3.600 pesetas (20% de descuento) 
©inseguir las próximas 12 numeras de 
i ¡@a. Asi cada numera te castora séS@. Pfr 


Envíanos tu solicitud de suscripción por correo (la tarjeta no necesita sello) o llámanos de 9h. a 14,30h. ó de 16h. a 18,30h a los 


f gEBgsBasn 

! 


- 

L, 




teléfonos 902 12 03 41 ó 902 12 03 42. También puedes enviarnos el cupón por fax al número 902 12 04 47 o por correo 

electrónico en la dirección e-mail: suscripcion@hobbypress.es. 


Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 























































LA VENGANZA ERA SOLO EL PRINCIPIO 


JüGABLE EN SERVIDORES EUROPEOS 


www.blizzard.com 


“El acceso gratuito o Bottle.net requiere disponer de acceso o internet. El jugador se hora cargo de todos las tarifos aplicables a internet. 

© 2000 Blizzard Entertainment. Todos los derechos reservados. Dioblo es uno morco y Blizzord Entertainment y Bottle.net son marcos o marcos registradas de Dovidson & Associates, Inc. 
HAVAS INTERACTIVE ESPAÑA, S.L. Avdo. de Burgos, 9 • I o Of. 2 - 28036 Madrid -Tel.: 91 383 26 23 • Fox: 91 383 24 37 • www.hovasinteractive.es 










